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’KOMPONENm

Computer
ream

RKCU
itoNP/i

7 Intel/AMD/CyrIx/IBM

. (13i, ISO, 166, 200, 233 MHz)
^8/ 16, 32 Mb RAM, HDD 1 3.8 Cb
Color 14 - 17", Mini - Big tower. Desktop

»>*

CASIO diaitalnilStIr.esari
I DODATNMOPREMA

SF4300 Sf7
$f4600 SPi
SP49S0 SPS
SF 5300 SP‘

Interf^ za PC

SP 7900
5P8500 I

SP93S0
j;

SP‘R20 i

'

Fax^modemt 14.400/33.600
tOMECA ZIP drive 100 Mb

SIMM memorQe 4,8, 16 1 32 Mb'
DIMM memorile 32 Mb

CD ROM 8x, 12x, 16x 1 24x
Sound Blaster 16/32/AWE 64

HDD 1, 1.3, 1.6, 2, 2.5, 3.2 I 3.8 Cb
Tastature Chlamy 104

Tastature Chicony Ergonomic ... PRINTERI I SKENERI
EPSON, HEWUTT PACKARD,

GENIUS

CD ORICINALI
Veliki Izbor originalnlh naslova I kompllaclla

Pllterl za monitore, dit^sHd, mUevi, podloge, zvuinld,

riboni, HDD rekoH, data svitevi, kuHle za CD I

driad monltora, driad tdefona ...

Nemanjina 4, Beograd, 011/3226-303, 322

EPSON AMOn iomega Zi HI CASio ^nollOM \

VIDEO
Matrox Mystique 2,

Tseng ET600, S3 Trio, S3
Diamond, ATI ...



HARD/SOFT SCENA
Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

ATI Xpert@Work
i Xpert@Play

N ove ATHeve kartice zasno-

vane su na 3-DRage Pro cl-

pu ove firme kc^ ima mogij6io-

sti kqe zahteva DVD tehnologt-

ja i na sebi sadra 4 1^ keia ko-

ji ss koristi za biii rad 3D opera-

djasateksturama. Kartice omo-
gucavaju maksimainu rezolucijuod 1600x1200 tacakau 16.8 miliona boja

(sa 8 MB RAM-a). Xpeft@W<xk\e namenjen poslovnoj primeni i prcxlaje se
u verzijama sa ^ 4 ill 8 MB FRAM-a koje kostaju 170, 200 i 270 USD, a
XQert@Pf^ namerijen igiacima stis sa 4 ill 8 MB za 230 i 300 USD. (ts)

Corel Contest

Utoku je veliko takmi-

£enje koje je orga-

nizovala firma .CoreC ra-

di sto bolje promodje
svog prograrrskog pa-

keta C^IDRAW. Sve sli-

ke koje autori posalju na
njihovweb cio30.se-

ptembra. ulaze u konkurendju za na-

graduod 3.000.000 ddara!. Usiovza
u6e§ce je krekanje slika u registrcAQ-

nim veizijama CoretDRAW 7, b^ kori-

Scenja dodatnih programa Neki ume-
tnlci uec su ij§ll u uzu konlojraviju i

njihove slike su postavljene na
www.corel.coni

.
(bb)

DVD uredaji - napokon konkretno

N ekoliko proizvodaca napokon je pustilo u prodaju prave, funkcio-

nalne DVD uredaje. Svi se sastoje od DVD drajva, PCI kartice sa
MPEG-2 dekoderom I Dolby Digital (AC-3) zvukom i nekoliko naslova
na OVD diskovima.

..Samsung" jepredstavlo model SDR- ...

-130kql)ezapravopripadnlkdmgege-
*

neradje DVD uretteja; on pored standar-

dnih formala (CD, CD-ROM, CD-RW I

DVD)6ftaiCD-R(dakte,sadajeltore§eno).
''

Ovaj komi:^ se prodaje od 400 do 600 dolara.

.OynaTek''nudlkompletsaoznakomDVD471tlll«>jldoda- .

tix) ukiju&jje i pass-through (prolazni) prikijudak za emrtova-

nje C® I DVD zvuka kroz postojecu zvucnu karticu. Komprfet

staje oko 580 dolara.

.Diamond" svoj komplet naziva Maximum DVD Kit a krasi

ga I TV iziaz (video I S-VHS), kao I WGA pass-through prikljuc^ za kompa-
tibilnost sa postojecom grafkikom karticom. .Oiamondov" komplet staje

600 USD. (ts)

Od sheme do stampane ploce

I

zrada §tampanih ploca nlje

naroclto kompllkovana ako

posedujete dobar sofiver koji

ce vam pomoci da kreirate

i^ravne elektiicne seme I da
rasporedlte I poveiete kom-
ponente na ptocl. Jedan takav

paket dne progr^i Grcui-

tMaker I Trax Maker. Prvl od
r^lh omogucava analognu, di-

gltalnu I meSovitu simulaciju

uz kompatlbllnost

sa SPICE forma- m i

tom ulaaiih i izia-

^ihfeyiova,

duje I spedjalnl mehanizam
kojI vam predlaze bdja rese-

nja od cxilh koja ste samI za-

mi^lli.

GrcuitM^r poseduje ug-

radenu bibllotaku od preko

1 000 elemenata. Kada ste za-

dovoljnl elektrifinom §emom
onda projekat preuzlma Trax-

Maker koji omogudava izradu

§tarnpanfh ploca do velldne

32 X 32 in£a u §estslcjeva plus

sloj za napajanje I masu. Trax-

Maker moze ^ samosiaino
rasporeduje komponente po
itampanoj ploo I da nalazi

optimalne pulanje za povezl-

vanje elemenalaprema sped-

tikaclji koji mu daje GrcuiMa-
ker. Takode TraxMaker vr§i

pripremu i za iziadu rupica u

stampanpj plo6 kako za ele-

maite take i za fiksiranje ota-

ve ploce. Da biste koristill ove

programe dovoljeno je da
imate 386 ra6unar sa Win-

dowsom 1 4 MB memorije. Ce-

ne programa su 280 i 270
americkih dolara.

Drugl paket ci-

ne programl Win-

DRAFT i WinBO-

ARD. W/nDflAFT

poseduje vise vr-

sta provera elek-

th5ne §eme I

upozorava ukoli-

ko postpje nepo-

vezani pinovi. Ta-

kode poseduje

I biUioteku sa

preko 12.000

komponenti i u

potpunosti ko-

risti iixednosti

Windows siste-

ma (cut, cop/,

paste u druge

apllkacije).

WinBOARD sluzi za izradu

stampanih plo6a I nudi preko

700 standardnlh velicina

Stampanih ploca sa standar-

dnlm rasporedom rupica za

filsiranje pkxte. Naravno, mo-
guce je napraviti I n^ dmgl
obllk plo£e I to u maksimaino

16 nivoa §tampe. Takode,

mogude je zadavanjem ta-

cnih kordinata postal de-

ment na plodu, ellminISe

mogudnost da se rupice za

elemente ne poklap^u.

Da biste koristill ovaj paket

neophodno je da posedujete

bar 486/DX2 radunar sa Win-

dowsom I 8 MB memorije.

Cene programa su po 225
USD.

Detaljnije informaeije na
www.|afneco.coni. (dd)

Gateway bolji od

Na vest da je .Rightiming Electronics" prodao sveAmigloe'

,

patents I zaStitne znake kompaniji .Lotes Pacific" zaupo-"
trebu u KinI, Tajvanu, Makaou i graniSrWnsmIjamaiznieduKin.
ne I bIvSeg SSSR-a, .Gateway 2000" se oglas^ i osporio pra-

vo .Rightiming Elecbonlcsu" na llcencu i piodaju AiiiiyulUiaa-

tenata. Takode je naglaSerw da .Gateway* posadi^esveA
gine patente i zastitne znakove §irom sveta i da ce n

' ‘

licendra Amiginu tehnologlju kvalitikovanim I

Mora Im se priznati da mnogo brie reaguju oC
tea", (aa)
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Brqj 156, septembar 1997.
Cena 1 5 dinara

G)a\ni I odsovomi urednili:

Zoran MoSorinsId

Generalni direktor .PoliOke' A.D.
hlad2i Drasan Antid
Izdaje i starrpa .Politiica' A.D.

nobO Beograd, /vtotedondta 29

Ureduje redakojsld kolesijurri:

Tihomir StanCevic

Nenad Vasovid

Redakcija;

Gradbnfr Joksimovid
Goran Krsmanovid
Slobodan Macedonic
Vojislav Mihailovid

Slobodan Popovid

Li<ovno-3rafi6a oprema:
Rina Maijanqvid
Branldca Raidd

Marketins; sekrear redakcijc.

NetaSa Uskokovid

llustracije:

Predrag Milidevid

Dopisr>id:

Zorica Jelid (Frarcuska)

8ranislavAndelid(SA0)
Miomir Besarabid (^a^carska)

Aleteandar Petrovid (Kaneda)

Saradnich

Branislav Babowc, Branislav Bubanja,

Aleksandar Vcljkovic, Dorde Vuld^,
llir GaSi, Duian Oingarac, Rodo^b Hie,

Stevan Josimovid, Rdja Jovk, Dragan

Kosovac, Boio Krstajlc MiloS krstajic,

Daiibor lanik, Marko Mnwojenc, Joap
Modii, Ivan Obrovadki, Nenad Ortld,

VlatSmir Orovtd, Vladimir Pisodorov,

Vladimir Prctavac, Mormrfiecfic, Samir

Rtbid, DuSko Save, Alexander
Swartwick, Dejan Stepanovi'd, fXSan
Stojidevid, Viktor.ToQorovid, Vc^islav

Cirkovid, Nikola Coa'd, Damir Colak

T^nidka saradnja.-

Srdan BiJcvid

Teiefoni redakeje;

011/ 322 0552 (direktan)

322 4191, k>kal 369
fax; 3220552
e-mail: edltor5@sk.co.yu

http: /Mww.beograd.conVsk
BBS: 322 9148 (14.4 Kbps, V42bi$)

(SysOp: Vojislav Mihailovid)

Pretplata za naiu zemgu: tromesedna
40,50 din., Scstomesedna 81,00 din.

Uplata se viSi na iiro-radun broj:

40801 -603-2-47280, u2 ctoaveznu

naznaku: .Politika' A-D., preholata na fist

^vetkompjutera". Poslati uplatneu i

punu adresu.

Pretplata za Inostranstvo:

polugodiSnje - vosxn; 37 C£M
ill prottwrednost ostalih valuta.

polugodiSrja - aVonom;
I grupa - Evreoa 54 IXM
II grupa - Bliski istok 55 CCM
III grupa - Afrika-Az^ 57 DEM
IV grupa -Amerika-Kanada 59E£M
V grupa - Dateia istok 60 DEM
VI grupa - JuSna Amwika 62 DEM
VII grupa - Australia 64 DEM
ill protiwreclriost ostalih value

Uplae se Vt5i or&o Deutsche Bank AG
FraikfurvM ria radun Komercijalne ban-
ke AD, tec^ad broj 9359662, u pro-
tiwrednosti valuH l)SD III DEM u korist

.PoIitika'AD. - Beograd, devizni radun

broj: 70400-07021 747 koji se vodi

kod Komercijalne banke AD - Beograd.
Kod upiate obavezno navesfi: SvTfia

placanja - Pretplata na list .Svet ko-

mpiuteraV Kopjpj upiate obavezno po-
slaB na tel /fax pretplatne slutbe; +381
1 1 322 8776 ill na adresu: .Politika-

AD. - pretplaa, 29. novembra 24A
11 000 Beograd.

Rukopise, cite2e I foto^aflje ne
vradamo

HARD/ SOFT SCENA

Twftiki na mcsln

SftS-hicnos

drain
jk ko na etolu nemale dovcHjrx)

Jwesta zazvuinike, a imate u

iui:i68iBati8gQi£unaraieckioprazrK7mesto2aure(l^od5;2Sin-

A»-anda taanpfauoreger^niidiJameco.^30lja3mofetena-

&BMiiz«ufinike ja£ine lOWkojisesmeSt^u ukutiStarabunara. S
QbzxDnridase loidiile ra£unara Oesto nalaa s levs ill desne stra-

in montota zvu6m posedu^i mogubno^ pronieiie ugla do 1

5

sttpeni . Naravno, na samim zvufinicima se naiazi prildjucak za

shiAaiice i potenoometar za pode§av^je nivoa zvuka. Da biste

zuuCnike mogli da koiistite u svom ra&inanj neophodno je da

irratozvu6iu karticu. ViSe informaeija o ovom proizvodu potraii-

le naiMMijMieco.coni. (dd)

NEC Mobile Pro

450H/PC

M anIja za dzepnim adresari-

ma koja je zahvatila ceo

svet Sir) se kai pozar. Da bi ost-

vario §to bolju pozieiju na trziStu,

NEC nudi svoj diepni rabunar Mo-
bile pro 450 HIPC. MalSa Je velicine

1 75 X 94 X 25,4 mm i teSne oko 700 grama. Korisli procesor NEC
Vr4101TM c^mizovan za rad sa Windows CE operativnim siste-

mom. FRAM je 4 MB, nadogradiv za jo§ SMB ROM memorije. Ekran

je cmo-beli. osetijrv Je na dodir, sa pozadinskim osvetijenjem i re-

zolucijom 480 x 240 taedta UnoSenje podataka je pomocu „Sty-

lus" cilovke za touchscreen ekrane. Uz racunar se isporucuju pro-

gram!: Microsoft HIPC Explorer, Microsoft Pock& Word, Microsoft

Pocket Excel, Microsoft Inbox, Microsoft Pocket Internet Explorer \

alatke sa adresarom, kalendarom, satom i kalkulalorom. (bb)

_LA. Vision Dazzle i

Dazzle Pro
gyao realusja na Video Snappy koji

,
l^srrxi I mi probali (SK 5f^, frrma

' .LA Vision* predstavila je Oazzto vi-

' deo greber. Uredaj se priktjubu)e na
parateini (printer) port rabunara, a

Loa njega se dovodi neki wdeo izvor

TfV, video-rikofder, karrdtordei).

Reojitatjefajl u MPEG-1 formatus

kojim dalje mc^ete da radite Ita vam
je volja. U tu svrtu uz Dazzle stiie zaista

bogat paket pratebeg softvera za mor-

fing ^^lyphon Morph), obradu slike (fltkr-

. bePh(XoD^UKe\Ka'sPowerGooSE),kao\
pubRkovar^ video materijala na Intemetu, a tu

^tlfiinl'"fi~ inserata iz pconalih fiknova i TV ser^ lu^i se mogu kom-

binovali savasxn snimerma.

ZDazte Pro se hardveiski razBkijje po tome Sto ima i iziazni pCHl (za

snimanje materijala iz rabunara na videonikorder ili kamkorder), a ko-

lekc^ softvera je dopunjena alatima za izradu kuenih fHmova sa tHIo-

virna i dodatnorn rrHfdkom i zvubnim efektirna (Astound Stud/o M,),

deokonferenetje (i/DO Phone) \ rezanje CDova (CD Press). Dazzle ko-

gte 2S0, a Dazzle P/o 350 USD. (ts)

NEC Multisync

LCD SOOO

N ajnoviji monitor iz firme .NEC
Multisynca LCD 2000 je velibi-

ne 20,1 ir^ i koristi novu XtraView

tehnologiju razvijanu u NEC-ovim

laboratorijarra. kAiogo ptrta je- po-

kubavano pravljenje „ideainog" mo-

nitira oStre slike iz bib kog ugla po-

smatranja. Revolucionami „NEC"

monitor svciju XtraView bazira na
TFT (Thin Film Trensistex) tehnologi-

ji koja omogubava debar kv^rtet sli-

ke iz bilo kog ugla posmatranja. Ma-

ksImaJna rezoludja je 1280 x 1024

pii ftekvencljl osvezavanja od 60 do
76 Hz i ova] monitor skoro da nema
magnetnogzracenja. (bb)

Netscape
Netcaster

Fiima .Netscape (Dommuni-

catbns" sredinom aprila idiaci-

ta je na triibte Netcaster, pro-

gramsku komponentu svog

web pretiazivaba Conmunica-
tora. To je program koji pretra-

zivabu dodaje rxivu Push ie-

hnobgqu. Koiisnici Netcastera

surfujubt Intemetom mogu od-

rediti odredene kanate • wretjj
sajtove koji be sl^ informaclje

na njihov de^tbp, tako da
snije mogu gledafi offline tste ^
druge stranbe. Job jedra oso-'*

bina Netc^twa jeste fbimira-

nje Web tO|^a, postavijaaie

stranbe na desbop, da
korisnict mogu videtl .gumute'

Inbrmac^ koristea u i^o vrafl

me I druge ap(ikac|e. U sva-

kom ^ubaju, nebe vam vi$e

praviti probleme razni

gralibefi, pobto bete sada imaii

jedan integrisan u omUjenan^
Web pretr^vaba 03b)

InTomtscle za mbhRu .HenVSoft scena' dobili smo od protzvodaZa I rpicnti zasti^lka i su prenesene iz strm itairpe. Objavjeni

podaci najCeife nisu plod riateg idoEM. Ukollto nlsu navedeni adresa I telefon za dodatne Honnaeie znaQ da r^hria ne raspolatemo.

Spremnl smo da dr^avimo inronnadje I o vaiem proizvodu. PotaSite nam kompletne podaUte (tehnKke InfOrmacHe; cena I prodaje)

I adresu,^ I telefon na kojem se mote dobW «1te Intormacla. adresa: Svet hompjutera, Hard'Soft scena, Makedorslo 31 , Beograd.
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HARD/SOFT SCENA

Resalator 3D
zvnka

Kompanija ,Hama"
sa svojim novim

proizvodom ^ So-
und XFO-Pra' omogu-
cuje kvalltetan sunoun
zvuk j njegcnnj kontrolu.

Sve sto vam trebaje obidna

zvucna kartica, a 3D Sound XfO-Pro mer^
zvuk i stvara 3D utisak. Uz ured^' se dobija i dvostruka samole-
pljivatraka kojom se moze prifivr^ na monitor, kudSe kompju-
tera ili gde vam vec odgovara. Pr1klju£ci za zvudtike, slusalice 1

1

mikrofcm su lako dostopnis prednje stranetako da ne morate da

^ mucite da dodete do, de^, tesko dostupne zadnje s&ane ku-
ciSta 3D Sound XFO-Pro ima i reguttfor intenziteta 3D efekta, a
modete ga i iskIjucfQ. Cena je neSto ispod 100 DEM. (dk)

3Mu
Juseslaviji

Na naSim prostori-

ma mafo je po-

znato da je profzvodni

program firme „3M"
znatno siri od diskela i

ostalih medija, nale-

pnica i kancelarijskog

- materijaJa. Izmedu
ostalog, „3M” proizvo-

di protosionalne pro-
jektore za prezentacije, klasicne i portabi grato-

skope, kolome LCD panele za projekdju sti-

ke iz racunara preko gratoskopa, ergo-

nomske podmetade za ruke i noge,
ekranske filtre, sredstva za ciscenje

ekrana, folije za grafoskope. drzace
dokumenata, organizalore fioka ftd.

Porizvodni program firme 3M u Jugo-
slaviji prodaje beogradska firma „CO-

RES". (ts)

Surferi vole

duvan

N ovo istraih/anje

medu suTferima

pokazalo je da je najvi-

se pu§a£a izmedu 26 i

38 godina storosti, a ova populadja predstavlja vise od trecine

korisnika infemeta. Do sada se smatralo da je mrx>go manje sur-^a puSa&a, pa je ova anketa znatno doprinela da duvanske
jt^panije poi^u viSeda ulazu u svpje prezentacije na Intemetu.

Stavi§e, one su pofiete da objedinjavaju svoje Web strane ruko-
voded se zajedniCkim interesom • povedanjem broja pu§aca.

NajSeSce se na linkovima duvarskih kompanija mogu prona-
a spiskovi linkova svpjih kolega (zbog gore navedenog zajedni-
fikog interesa), prollv konaimiranja kubanskih cigara (proi-

slekN iz posiovnog i poirtickog razkjga), orggasticni opisi uzivanja
duvana i liste poznafih javnih lifinosti koji koriste cigarete ovih
kompanija, dime se pokuSavaju duvanu privoleti obozavaoci ovih
persona

Ipak, smatra se da je samo prtanje vremena kada ce nadieini
organi z^ranif reklamiranje duvanskih preradevina na inteme-
tu. ({kr.d}

Sony nudi HDTV
epremu

J
apanski „Sony’ najavio je novu li-

niju protosionalne studijske opre-

me za digrtainu televizuju visoke re-

zoluaje (HDTV), po pribiSno 30 od-
sto vecoj cent u odr>osu na sada
aktuelne sisteme. Ovo je pn/a naja-

va nekog od veiikih proizvodaca

HDTV opreme od kada je u decem-
bru prosiegodine viada SAD obelo-

danila industritski standard za digi-

lalno emrtovanje TV programa (zp)

Bciicno dupli biii

pretok

AmeriCki AT&T npjavio je zavrSe-

tak projektovanja beSdnog ta-

dio-sistema koji bi trebaio da sp^
kucne i poslovne teiefbne na n^hovu
mreaj, ostvarujud pri tom dva puta
ved protok informadja nego putem
„Beli" teletonskih veza Govw i poda-
d se preusmerav^u na primopredaj-

nt radio-uredaj koji se naiazi montiran
na spoijom zidu zgrade, potom do
n^bliito ba^ stanice i na kr^'u do
AT&T centrale koja dalje prosleduie

signal ka postojedqj infrastrukturi.

Kompanija je najavOa testianje stste-

ma na 30.000 korisnika u Cikagu ove
godine. (zp)

EPSON EPI-N9000
Menomlrana firma za proizvodnju

Hstampada „Epson’' t/zistu nudi

mrezni iaserski stampad za radne

grupe EPL - N 2000. Srce sistema je

modan procesor SPARCIrte RISC
na 50 MHz, koji pokrede Minoltinu

mehaniku I u minutu moie da od-
Itampa 20 stranica A3 formata sa
rezducijom 600 tpi. Stampad je

opremljCTi standardnom memori-
jom od 4 MB, prosirivom do 68 MB.
Opremljen je i kartcom sa Ethernet

lOBase T i 1(X>ase-2 prikijudcima

kao i paraJenim IEEE 1284 interfej-

som, dime je omogucena mreina
podi^ka Kontroiaje preko emulad-
je PCL 5e, Epson GU2, Epson FX,

Epson ESCIP2 jezika, dok opctono
postoji i podtska za Epson Script

Level2 (kompatibilan sa Pos^cript
Level2). (bb)

a aiUhL iiLiaju

(40VE TEHNOLOGUE
Pevacica iz kompjutera 14
Starenje uz pomoc PC-a 14

FRANCUSKA
Internet putem kat^a 15

AJCOJElNOSn

Novi zNot Amise 16

TRZISTE

No>n radunari iz .Compaqa' SO
INTERNET

Vectron Tech. WebSisht
(video-telefonija) 2S

Vocaltec Internet Phone
(teiefonija) &3

Mala skola Weba (4) S4
Servisi buduoiosti ' S5

C^TEKA
Life's Greatest Mysteries 10
The Complete
National Geographic 10

Starl Beosrad 1

1

Earth Quest 1

1

WWWVC5Dli
Mr Bean 1S
Sorbeni avion! IB
Sta te mudi, cakant 1

3

Direkton prenos 13

TEST DRIVE

QuickShot MIDI Composer 17
Lositech ScanMan
Color 2000 19

Logitech MouseMan 96 i

TrackMan Marble 19
ExpertColor Laguna 5000 21

TEST RUN
AutoCADU 27
Lotus ScreenCam 97 28
WordExpress 2.0 29
Modem Wizard 97 29

PDKUTAK
Get Right 30
SinED Pro 30
Business Card Designer Plus 31
Virtual Floppy 31
JewlUnr 3i

TEHNIKE

Trikovi u Photoshopu (4):

Pomocni prozori 32

komentar'
Otvoreni poziv 33

I/O PORT 34

SVETIGARA 67
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MODEM

101% US Robotics Comp^iEfeie

Nrm 586 Pentium VX - IBM 166+ / 200+, 512 KB mdie
586 Pentium VX - Intel 150 / 166 / 200MH2, 512 KB codie

586PeitiumVX -MMXK6I66/20(HkfIlz,512KBQiche

566 PentiumVX -MMX imd 166 / 200MHz, 512 KB codie

<kq[riata Pentium HX / TX, 512 KB codie

S3Trio64V+, 1MB /2MB
S3Virge,2MB
S3Vii9e,4M6
MotrCK Mistique, 2MB

Stealth 3D 3200, 2MB

IDE 1,7GB

IDE 2,1GB

IDE 2,5GB
SCSI 3,2GB

UltmWide4,5G 1590

IOMEGA 360

14'LRDTK 400
14* lOaewoo 400
Philips 14C 400
niili{]Sl04B 460

15''LR0IK 590
15’ Daewoo 590
Philips 105A 790,

17* Daewoo 990

Philips 17B 1290

Philips 17A 1540

LaserJet 6L

LaserJet 6P
LaserJet 6MP

EPSON

940

1690

2090

Laste'Jet4V (A3)

Lase^et4MV(A3)
4490

6490

Styhs Color 600 690 EX-1170 940

(1440 dpi) IX-2170 m
LQ-570 760

LX-300 320 LQ-2170 (24-pin, A3 m?
LQ-100 320

US Rc^Nitks^HiitstB' 33.600 int. 260
US Robotics Sportster 33.600 elst. 330

Genius Handy kotor, max 3200 d|ri 260

Genius MCS/SP/HR, muz 9600 dpi 640/840/1290

HP ScanJet 5P/4C(A4) 890/1690

RAM SMB SIMM /16 MB SIMM 65/130
MAYJiMlf

: Mini-tower/ Tower ATX /Tostotura 65/200/351

Intanet Master, MiS Genius (otnCni, Sareni, beiiCni, optiSd) 20 do 60

33.600 V(to, si^ tntemi 190 :

GrafiOd tablet Genius 12x12 / 12x18 390/690

33.600 Vbke, spk. dtsteni 260
j

Genius joystick/Game Hunter 80/40

i: Ethernet ISA / pg / Print Server 50/60/240

ingodina^
lyLisKustvai

11000 Beograd, Kosovska 32/1

Tel. (011) 32 32 607, 32 35 998

Fox (011) 32 45 126

- Pentium IBM 200- CPU
512K pipelined burst cache

^ 16MB EDO R.AM. 60ns

1.7GB hard disk

- 1,44MB floppy disk

„ PCI video S3 Trio 64V+, 2MB
- 14' SVGA kolor monitor LR
- TostQtura.mU

V Intel' Pentium'- MMX
166MHz CPU

. 16M8 EDO R.AM. 60ns

- 1,7GB hard disk

1.44MB floppv- disk

- PCI video S3 Trio 64V- *'

- 14' SVGA! .... monitor LR

Tostatura. mis

. Intel' Pentium* .MMX
2OOMH2CPU

. S12K pipelined burst cache

- 16MB EDO RA.M. 60ns

j 1,7G8 hard disk

- 1.44M8 floppv disk

. PCI video S3 Trio 64\ -,2MB

. 14' SVGA kolor monitor LR

. Tostatura, mis

. Intel* Pentium Pro*

200.MHzCPU
. 513K pipelined burst cache

16MB EDO RAM. 60ns

. 1.7GB hard disk

- 1.44MB floppv disk

. PCI video S3 Trio 64V^. 1MB
- 14* SVG.A kolor monitor LR

- Tostatura, mis

feJ 32 32 607
32 35 998

fax. 32 45 126
http:''/WWW, sutlic.co.yii



HARD/SOFT SCENA

Compaq ProSignia <00

Kao vocJedi prodavac servera, „Conipaq'’ je 28.

jula izbacio prvi server baaran na Intel Pentium K
procesoru i ujedro na trziStu Evrope, Aftike t siednjeg

Istoka snizio cene postpjecih seivera iz ^ilija Prc^
gnia 200, ProLiant 800 i ProLiant 2500 za 1 8 odsto.

Novi server je iz famtlije ProSignia 200 i dizajniran je

za mre2na okiuienja manjih I srednjih zahteva pod po-
pulamim operalivnim sistemima V^ndovvs NT i Newell
Nefivam. Uz zanimijiv hardver {Intel Pentium // na 233
MHz. 32 MB EDO memorije, tri PCI, po jedan ISA i je-

dan komtmovani PC^SA sloL 16X CD
ROM, Netelli^nt 10/100 T PCI LTTP

I
mre^na l^rtica, rteki modefi imaju i

I
Wide-UI&a SCSI kontroler) ^Compaq"

I
isporucuje i softvw Compaq Remote

I Insight, Compaq SmartStart i Compaq
I Insight Manager koji radi pod Win-

.

I ctows NT, Nowell Netware i SCO
I UnixWare a, izmedu ostalog, odrfevanje mre^ se moze ra-

I diti i iz omiljenog web erta^a Takode ovi model! poseduju i

I
AutomsSic Server Recovery (ACR-2) koji vra5a server u pot-

I pLffKJ c^jeralivno stanje u slu&yu nestanka elektiicne ener-

I
gije ill nekog kvara (naravrro kvartreba popraviti), sto je ina-

f
ie odiika mnogo skupijih sistema
Cena severe iz familije PwSignia 200 poSnje od 2150

USD. (dd)

Philips ProScreen prejekteri

M ultimedijaini LCD,projektori iz firme ^F’hilips" dobili

su najnoviju ProScreen seriju. Nova femilija portabf

LCD projektora oslapja se na .Philipspvo" znanje u
osvetijenju, TV tebnologiji, elektronici i Oj^ci. Rezultat je

ostrina slika bez greSate po§to se projektor sam konfi-

gurise prema pro-

llim i sadasnjim

grafiCkim standar-

dima ujedno odilavajLicjvisok kvalitet sli-

ka. Uz novu seriju projektora isporu6uje

se softver za prezentaeije MM1 00 iz firme

„Scala”. PosiovniLigovorsa„Scalom", re-

nomiranom fitmom na polju mult'medijal-

nih paketa, zasigumo 6e osigurati „Phili-

psu” primal na ovom tiziStu. (bb)

Jedan gigabit obicnom xicom

I
z firme ^Lucent Terminologies Inc.”, tvrde da su kroz bakami
kabi uspeli da ..proteraju" 1 Gb/s (gigabit u sekundi. slovi-

ma. brojem, drilicom, latinicom, glagoijicom ili bilo kojim
drugim ptanom, da ne bude zabune), sto je §esl puta vedi
protok od svih do sada poznatih fiCanih nacina prenosa po-
dalaka (zp)

Srpshi spelling checker

i
nstitut za srpski jeak Srpske akademije nauka i umetno-
sli je. posle programa FIAS za hfenadju ftxxJelu redi na

slogove po prainlima naSeg jezika), pristupio izradi progra-
ma za proveru pravopisa Autori ovog (a sada bezimeoog)
projektasu mr MHorad Sfmid, urednik re&iika SANU, i iar-
ko Nlk^novfd, student pete godine Elektratehnidkog fa-

kutteta u Beogradu. F’rogramske aiate za pripremu haye re-

6* radili su Ing. Ninko Samardiija I ing. Nenad Bogojevic.
Treouteo program radi u okviru/lfS Worda 6.0, a ptenira se

I veizija za novije verzije ovog tekst procesora, kao i zase-
ban program. Program poseduje bazu od 250.000 redi, sa
ukupno 2.300.000 rijihenrih oblika N^estano se radi na
dopunt rednika, a autori pru^u i redovne besplatne dopu-
ne baze redi. Naravno, program za proveru pravopisa ne
moSe da zameni korektore zaposiene u izdarafikim kuda-
ma, all moze znadajno da im c^akSa rad. Logidno, sleded
korak ovog autorskog tima bide program za gramatidku
proveru tekste. (ts)

Mobile Net standardi

U HelsinkijuJe 15. avgustazakljudenugovorosaradnji izmedu .Nokfe", naj-

produktivnijeg proizvodada mobilnJi teletona,i lirmi .&icsson", .Alcatei"
i „Siemens°. Udruzenim snagama oni 6e razvijat! tehnol^iju koja ce prteliii-

ti pristup intemetu, FMV (Full-Motion \Adeo) i drug! digitaini saobracaj ka be-
adnim komunikadonim proizvodima Vodedi evropski proizvodadi elsktroni-
ke dogovtMili su se o standardizaeiji multimedijalne tehnologije u nove proi-

zvode. Sporazum ukijucuje da mrezna struktuia (boduce) trace generate
mobilnih sistema (zvana i Universal Mobile Telecommunicalions System -

UMTS) pociva na evoluiranom GSM ((Slobal System for Mobile Communica-
tions) sistemu. Prema i^vama „Nokiinih" zvanidnih predstavniha, interfejs

trede generaeije prikljudivace se na GSM mobilne telefone i prenceide og-
fornnu kolicinu podatekaza brze Internet i Intranet aplikadje, mulBmedijalnu
postu, FMV i mrwgo vi§e. Dolaskom nove tehnologije povezivanja proizvo-
dadi mobilne tefetenije de trzidtu ponudiS nove modele. (bb)

IRC mreza za Amigiste

P
ored ved postojeceg Vaporovog ArcNet-a (jedan od servera je de.cIchaLwa-
por.com), nedavno je oformljena jos jedna IRC mreza posvecena bkijudivo

Amigi. Jedan od serveraje irc.irtiiterose.(iet, a ostale cete videti kadase poveze-
te. Nasvimaje glavni kanal naravno „#Amiga". (aa)

Bandur film na
Mrezi

Domaci ljubiteiji filma do-

bili su nov nadin da se

aktueino informilu o trenu-

tnoj i buducoj bioskopskoj

ponudi. „Bandurfilm". distri-

buter velikih filmskih kompa-
nija „TwentiBth Century Fox”

i „Buena \rtsta Intemationai",

u saradnji sa ..Eunetom Jugoslavija", postavio je sopstvene
Web stranice sainformaeijama otrenutnojfilmskq ponudi, kao
i premijerama planiranim za blisku buduenost. Na adresi
www.bandurfilm.co.yii su prezentaeije celokupne ponude „Ban-
dur filma", zajedno sa informadjama o protagonistima svakog
filma, filmskoj ekipi, lokaeiji snimanja, scenariju, spedjalnim
efektima rtd.

Inace, na prezentadji u .EUnetovom” novootvorenom „ln-

temet Centru" redeno je i da ova firma radi na povezh/anju do-
madib bilet-servisa na internet, kako bi korlsnici mogli iz svojih

kuca, preko Mreze, da rezerviiu ifi nabave karle za bioskope,
pozorista i druge kultume manifestaclje. (sp)
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AVMM«dia AVer TV-Pbone Tehnicha biMietcka na

O va kartica frrrne ^VerMe-
dja’ u sebi objecfinji^e ra-

dio prijOTnik, tv prijOTTiik, video

capture fiFikciju, video telefon i

dolazi sa mirkofonom I daijin-

upiavljacem. Sve to prodaje se za 150 USD. Web prezentacija

proizvodaca je na vmr.aver.com. (ts)

CD-ROM-u

I
aiavacka kuca Micro House nudi za 330
amen6dh dolaia CD-ROM sa

upu^ma za razumevar^ radaPC ia6jna-

ra Naime, na CD-u se nalazi encikloped|a

rraticnih pio£a, harddiskovai raznih pef9er|-

skih karOca, kao i tehnicki vodic za mr«bie
kartice. Da biste kortstili ov^ CD dovo^ )e

daimateWirxlowsS.I iljOS^2.1 itona386
SX racunaru ill |a£em sa4 MB memor|e.

Ako vas pored sadr^a gomjeg CD4K)M-
-a zanima I kako fur^don&j modemi, onda
za50 ameriCkih doiara mozeteod iste izdava-

cke kuce nabaviti tehni£ki vod£s modeme.

Jeftina muxicka
kartica xa Amijiu

J
edan od naj^itanijih Amiga maga-
zina ,CU-Amiga" u septembar-

skom brpju, sem kompletne verzlje

TFX-a daje i uputstvo kcdto da se rta-

pravi jeftina, afi mocna muacka kaiti-

cazaArrugu. Stanam donosi .Project

XG"? U osnovi svega je YamafKi

DB50XG koja nudi 1 8-bitni 48 KHz zvuk

i moguoKst puitanja MIDI fajlova Po-

red naved^tog, tu su i 32 glasa polifoni-

je, preko 60 vrsta efekata (diorus, re-

verb, variation ikj) i sve ostale sporedne
stvari koje idu uz to. Svi se nadamo da ce

Amiga uz pomoc ove jeftine muzidte kar-

tice ponovo nad mesto na muzickoj mapi

sveta (im/ap)

Kataloxi na CD-u

S
obzirom na veliki kapacitet

CD-ROM diskova sve £e-

sce kompanije objavljuju svoje

katedoge ne u papim^ vec u
elektronskoj formi. 1C Master

CDROM zaWiTKiowsjezapra-
vo skup kaialoga in^risanih

kola sa preko ^.000 dpova
preko 100 proizvodaca. Svim

iipovima su opisane funkdje

noaca bas kao Sto smo naviMi dagledamo po papmadm katalozima,

a date su i tabele kompatibibiih £qxva lazliddh proizvodaca koji se

vode pod razlidtim ozn^oma. Pored ostalih podataka treba izdvojiti

i kontakt adrese svih proizvodaca. CenaCD-ROM izdar^je220 ame-

riCkih dolara, dok papima verzija u tri toma koCta 170 dolara

Pored ovog CDROM-a .Hearst Publisb^’je izdaojoC jedan pod
nazivom Electrorac Engineers Master CD-ROM fer Wndows (1997).

Sadrz^ ovog diska je lueiran iz prdto 4.400

kataloga vise od 1 .000 proczvodaCa

i predstavlja bazu svih elek-

tronskih prdzvoda i njihovto

ptoizvodaCa Na disku se na-

lazi i spisak 5.300 proizvodaCa

sa adresaoa nj^tcuh zastupni-

ka Cena diska )e 1 15 amencMi
ddara, a papimata verzja u Cetiri

toma koCta samo 100 dolara

Detaijnije informacije na httpy/vmr.

j3nieco.com
.
(dd)

Uz ovu knjigu se dobija i bonus CD sa exiklopedqDm I/O kardca
'

Detaijnije informacije na www.|aiwcDXflnL (dd) -sa

Fusion -

Macintosh

emulator xa

Amigu

N edavno se pqavio

.Fusion", novi softver-

ski emuiator Macintosh ra-

cunara za Amiga plattor-

me. Da li ce podid stan-

darde kqe je postavio

Shape ShiHer, saznacemo kada se pojavi kod donr^ih .distribute-

ra”, a doUe vam dajemo neke od karakteristika

Minimalna konfiguradja neophodna za pokretanje ovog emula-

tora je biio koja Amiga sa procesorom 68C^ i 4 MB memorije, ail

za iole pristojan rad bide neophodna Motorola 66030, 8 MB RAM-
a, AGA Amiga Hi graficka kartica i HD (1,44) fiopi drajv. Na proce-

sorima 030/040/060 omogucen je rad sa virtuelnom memorijom,

a pomodu AHI-a i Amige bez zvudnih karSca mod ce da rade

sa 16-bitnim zvukom. Ukijucena je podrska za hardver Emplant

emulatora, a Amige sa PowerFK^ procesorima emulirace Power-

Mac. (ap/zm)

Philips i Polygram o DVD-u

F
irme „Poiy-

gram Video" i

.Philips Electro-

nics" izdale su sa-

opStenje o pokre-

tanju nove kam-

panje u prezenta-

cyi Philips Mag-
nava( DVD 400AT

\

p/ayer-a. Dabipri-

vukle sto ku-

paca, firme su n

Brifanskom traCtu

startovale prog-

ram rentiranja

hardvera i video

materijala, tako da korisnid mogu isprobati i iskusiti DVDtehno-
iogiju iz prve ruke pre nego sto se odiuce na kupovinu. Britanska

.Nadonalna ^odjacija video-distributera" u prstpunosti je podr-

zala c%o proj^aL Treba podsetiti dase VHS standard nametnuo

tiliStu naslidan nadn. (t^)

1

1

finTTAL^
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HARD/SOFT SCEN PRST NA CELO

lednoin u 1000 godina

G sopodin Robin Guenier, izvrsni dire-

ktor Taskforce 2000 (F^na grupa

2000). insfitucije koju je osnovala vfada

Velike 6ritani}e u cilju tB§avanja probl^na
pretaska u novi milen^um 1999/2000,

iqam je da je obim probiema koji mogu
nastati usied nemogucnosti pojednih

programa da prepoznaju novi miienijiim

veoma potcenjen i da se opasnost od
greSaka ne kr^ samo u starim racunar-

skim sistemirra, vec i u savremenim kli-

jent-senier sistemima, PC lacunarima,

kontrofnim stanicama za signalizaciju u

gradovima. kontroinim stanicama izvora

za napajanje, sistemima za nadgledanje i

aianniranje. rtafbiim platformama i na

mnogim drugim mestima. (zp)

HP notebook strategija

P
o prodaji noutbuk raSunara ..Hewlett-

Packard'’jetekna13. mestu u svetu,

a trenutno se prodaju cetiri proizvoda:

Omnibook 800, 2000, 5500 i 5700, koji

im^u razKcite procssore i mogucnosti, aii

sa skoro indenti^nim spoijnim izgiedom.

Prodavoi HP proizvoda kao glavni uzrok

slabe potraznje HP-ovih noiitouka navode
lo^ p^itiku kompanije, kao i rupe u proi-

zvodnom programu, Odnosno, HP siabo

reaguje na promene na trzistu (ne prilago-

dava cene, a t njihovi

proizvodi se ne mo-
gu uvek kupiti), a
njihovi novi noutbu-

d koji tek iziaze iz

fabrika su vec te-

hnoioiki

zastareU.

Takode,

HP-ovi novi

modeli su sve vecih

dimenzija, a ne obmuto, §to ja-

sno pokazuje nelogicnosti u lazmlSijanju

konstnjktora.

Nova strategija HP-a. koja je ved prime-

njena na nove proizvode, zasniva se na
proizvodnji noutbuka laksih za upotrebu

koji bi primamo bili korisceni u mre^ama
male privrede. Najnoviji model OmniBook
800 [Pentium na 166 MHz) dobiojedobre
iTitike racunarske javnosti (za ra^u od
svoje „starije brace") i izazvao simpatije

korisnika. (dr.d)

mODIini ICICIOfli

opasni po zivot

I
slrawadi sa Univerziteta u Torontu

ustanovili su da upotreba mobilnih tele-

fona u toku vo^je ima isti uticaj na pove-

6anje brojasaobracajnih udesa kao i vo-

inja u pijanom stanju. Nakon analiziranja

27.000 telefonskih poziva ustanovijeno je

da se verovatnoca saobracajnog udesa
povedava detki puta ukoliko v(»ad prida

putem mobilnog teiefona (zp)

Gejtsovi tekud
problem I

Uzbudijiv kraj leta u kompjuterskom

biznis'j - .Microsoft" je uiozio

novae u .Apple” i opet zaradio

istragu antimonopolskog odeljenja

americkog Ministarstva pravde

osle tri godine, ..Microsoft" je pred
jos jednorn istragoin americkog
Ministarsn a pravde na osno™

100 godina starog zakona koji bi crebalo

da spreci monopoiski poloiaj kompani-
ja. Gejts se okomio na dco trzista koji

mu. izgieda. najvise obecava. a to je ta-

kozvani^m’a/rjm^i’irft’o (strujeci, teku-

ct). tj. digitalna distribiicija video tnatc-

rijala preko mreze. ali u realnom vreme-
iiu. a ne nesto sio se preiiosi satinia a

gleda minufima.
...Microsoft" je pr\o je uiozio milijardu

dolara u posiovc firme ..Comcast", jc

dnog od riistributcra kabtovske lelevizi-

je. a za 450 miliona dolara kupio fcom-

paniju ..WebTX'" koja. jasno. radi na hi-

bridu konipjuiera i T\’ prijemnika. Zatim
je presao na sofl\er: kupio je firmu ..VX-

creme". usao u upraviii odbor firme

..VDOttet" sa 5 odsto akeija i. kao najva-

znije. oikupio 10 odsto akeija firme
..Progressive Networks" koja je manjc
poznata po imenu. a muogo vise po pro-

izvodu pod nazivom RealAudio (RA) koji

zalivaia cak 85 odsto trzista ..ickuceg

z\\iV.a" (streaming audio). Inace, posioji

i proizvod pod nazivom RealVideo.

P
oslednji dogadaj bio je sok cak i za
dobre poznavaoce prilika u kom-
pjuterskom biznisu: objavljeno je

da ..Microsoft" uiozio 150 miliona dola-

ra u ..Apple"! Ono sto Gejts dobija zauz-
vrat je dusevni mir jer je, Izgieda, posti-

gnut dogover po pitanju dugogodisnjeg
spora oko toga da li je ..Microsoft" vec ti

pn’im verzijama Windowsa koristio

stvari iz ..Appleovog" Sysrema za Ma-
cintosh. jesie da svojevremeiio ..Apple"

nije dobio spot, ali je ..Microsoft" ii me-
duvremenu izbacivao nove verzije Wiii-

dowsa, po mnogima jos slicnije proizvo-

du ..jabukc".

Deo najnovijeg dogovora vezaii je i za
..Applcovu" QuickTime tehnologiju. vrlo

zanimljivii u sklopu cete price o teku-

cem videu. i prctpostavlja se da jc iipra-

vo to neposredan povod za reagovanje
Ministarstva pravde i pokretanje istra-

ge. To ce, naravno, potrajati. a kakav ce
biii rezultat mozc sc nashititi iz preilio-

dnog slucaja i na osnovu onoga sto

podscca izvesni Charles R. Rule, pra-

vnik koji je svojevremeno bio prvi covck
antimonopolskog odeljenja .Ministar

stva pravde; u 100 godina dugoj istoriji

anierickih antimonopolskih zakona
uvek je bilo kompanija-cudovista i sva-
ka generaeija jc imala nekii svoju pricu

o postizanjii uspeha preko noci. (Ovde
se valida misli na ono sto sc zove
,./\mericki san"...)

Postoji cak misljcujc da americka
administraeija u sustini uopste tie zeli

da sputava ..Microsoft" jer se. Boze moj,
zahvaljujuci Gcjtsu i njegovoj firmi arae-

ricka ekonomija poslednjih godina .,po-

digla na vise grane”.

Sto bl rek'o Arsenio Hall: ..Things that

makes you go: •hmmm...'"

a tie pomislite da ..Microsoft" ra-

di sanio na jednom polju. evo i

vest! 0 dva hardverska proizv'oda.

Pr\'0 . prica se da sc u Redmondu radi na
projektu specijalne super-udobne, ultra-

ergonomske stolice! No comment.
Draga snar je rnnogo zanirnlji\1ja i

konkrecnija jerje poccla da sc prodajc
ovog mcseca. Zove se ..Barni" (Barney) i

deo je ..Microsoftove" nove serijc/4c«'-

Mates (www.micros9ft.com/actimales) proi-

zvoda za decu. U pitanju jc. moglo bi se

reci, robot u obllku plisane zivoiinjc ^po

mom misljenju ne narocito simpaticne).

Radi na baterije. peva l7 pesmica. govori

2.000 reci i pomera glavii i nike ii skladu
sa lira. Priiiskom na senzore u sapama
Bami se pobudujc na odredene igre i po-

kreie. a ova super-igracka ima i senzore
u ocima osctljive na svetlo. lako da dete

moze sa njini da igra ..peekaboo" (igra

za jako maiu decu; amerikanci to rade

tako sto pokriju svoje lice sakama. a za-

tim ockriju i uzviknu .,pikabu!”V

Barnijevo ..tajno oruzje" je PC Pack
koji sc sasioji od radio-predajnika koji

se kaci na port za dzojstik i edukativnili

naslova na CD-ROM-u. Pomocu predaj-

nika. racunar u sobnom dometu kontro-

lisc Barnija. prosimje mu rccnik na ci-

tavih 14-000 reci i cini da sc ova roboi-

lutka ..ponasa" i govori u skladu sa on-
im sto jc na CD-u.

Kako sc neko nije setio ranije?

Tihomir STANCEVK
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Ureduje GRADtA.tiR JOKSIMOVIC

su pitanja birana lako da se have nekim

opsltm, takoreci svakodnevnim proble-

mima iz svih oblasii medicine.

Zaito sanjaino. §ta izaziva glavobolju,

kako sc prenosi SIDA- samo su neka od

plianja na koje Li^'s Greatest Mysteries

pruza iscipne odgovore fiji je osnovni cilj

da rasvede sve ..misterije" vezane za Ijiid-

sko lelo i njegove fiziolc^ke funkdje. Daltonizam. sitamski

biizanci. stereoskopsto videnje, mehanizam sanjanja i sli-

fne pojave kc^ se $iroj (nemedicinskoi) puUici fine cesko

obiaSnjivim. fine glavnu problemartkn koja je obradena na

krajnje jednostavan nafln, narodnim jezikom, bez upoue-

be bilo kakvih suvopamih medicinsl^ termina. Korisni-

fki interfejs je skoro u pocpunosti graflfki

orijendsan, lako da je fitanje ceksta svede-

no na najmanju mogucu mem, a mnoScvo duhovidh decalja

doprinosi atiaktlvnosti prikaza i stvara leterau atmosferu.

Ristoji I nekoliko. uslovno refeno, interaktivmh opcija (opci-

fke Uuzije. trodimnzionalne slike I dr.}. S dmge strane, lakav

pristup iziadl lezukovao jeznamomanjom kolifinom obradc-

nih pitanja. Sco je i osnovna zamerka ovom disku.

Program sadi^i desecine animacija sa naracijom, medidn-

skih iluscradja, video kiipova. tekstova i vrio upocrebljiv re-

fnik. Tehnifke karakttristike su u sasvim zadovoijavajucim

okvirima. Sve u svemu. U^'s GreatestMysteries interesan-

lan program u kome fe uiivatl. pie svega, mladi naraStaj.

UfCS

GRCATeVT

nv^eRiGS

I

z fume .ADA.M. Software”, nama poznatoj po Inside

Stoiy izdanjima iz oblasd medicinske anaromije. srigao

je jo§ jedan inreresancan pro^m. Ovoga puta radi se o

CDvarijanti encoklopedije ..lOCWzaSto 1000 zato”. Na-

ravno, ne postoji ba$ toiiki broj piianja i odgovora, vef

THG CONPLGTG MATIOMAL GGOGPAPHIC
I I

cf punih 108 godina ugledni fasopis

I I ..National Geographic" oduSevIjava fl-

\ I
taoce lirom sveca svojim prilozlma i

drugim edukaiivnim materijalom veza-^ nim za ljude i prirodu. U saradnji Qrmi

„Nacional Geographic Inieraccive" 1 „Easunan

Corel Company", a u distribuciji ..Mindscapea"

napravijena je serija CD-ROM izdanja koja sadr-

a znatan broj izdanja fasopisa ..National Geo-

graphic" u eiektronskoj formt.

Ova prebogata CD artiiva

ukljufuje sve nagradene fo-

tografije. flanke. mape 1 gra-

fifki maierijal. kao i probran

sadiiaj iz primeraka obja-

vljanih u proslom veku. Zbir-

ka obuhvaca preko 7500 fla-

naka iz viSe od 1200 prime-

raka ..National Geographlca"

i ima direkmu vezu sa Natio-

nal Geographic Web sajtom,

a smeitena je na fitavih 30
CD-ova.

Zahvaljujufi veoma napre-

dnom search englneu omo-

gufena je brza i laka pretraga

sadrzaja svih 30 diskova i to

picma brojevima fasopisa.

naslovnim stranama ill na-

slovima fianaka.

KoriSfenje diskova je veo-

ma jednostavno. ali nije tako

udobno kao. redmo. pregled

.pdf dokumenata iz Acrc^t
Readers (najvile nedostaju

opcija back i viSescepeni zo-

om). Kvalitet reprodukcija je

na vrhunskom nivou.

Krajnii utisak je vi§e nego

povoljan. pa se fini se da fe

CD nalci na vrio pozitivne

kritike SNdh korisnika, s obzi-

lom na neogranlfcn izbor

najrazlifitijih tema iz obiasti fizifke 1 druScvene

geografi je. Primena ovako uradene kolekcije fa-

sopisa je vliestruka: idealna je za §koIe, istrazi-

vafke projekte, pianiranje turistifkih putovanja

ili, jednostavno, kucnu upotrebu - putovanje po

prostranstvima na§e planete iz fotelje.

till II i$»f

fulfil
aaaa I

Originalni softver

dobili smo
od distributera,

firme „Mindscape"
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\ moffl se pfoia<t1*~[ori)da vtedai

\ ^ateri)ali \t zbirke Muzeja gtada Beo~

J L lityila. tedae od nafbix^'nijih i aa^TC(l^i•

iii»M^«(arih9avira u Za ovaj CD. u-
pravlicn }e izbor od-iim i MQ^aiiim. pc^edma-

_
£nih listqai^gfavira k albuma. kijc piipadaju

~ perkidDOd^do)fflCviia.atflBatsKj suvcza-

nc za istoritu na^ zcnilje. pasdno Beograda.

Scm njih. znafajmi zbidcftpatdasi^iiBtaaiE ^b-

cograflie I. V. Gromana. ruskog voinog (etegraTa

lco)< i&dodaou Stbiju za \'rcme stpskCKurskog ta-

la (t8^1878). Navedni foiogranja grcdsutvlie-

ni su ambijetalnldelovi Beo^ada sa mnogim (av-

n gradevinama s kiab proSlog veka,

ka94 ItafKQetetsva po Srbiji (doli-

na Tunoka. Motsc. ]agodiBa. Niacin}.

Svaka sllka praceaft {H' rttfnjedftiim

[/teamn (sipski i cng!eski). iz se

moiedfista <sorat\ o HCno-

stima voanim za epohu nasta:

ill focpgia%pJtaME ji

pBaitvad preko nekollko !f

OtrBaanjs tadcno ie u HTML fomt^
m. tako da )e za njegpw pre^edaiqbfi^^

trebno iraaii ndu inremet browser (pre-J

poru^je sc fJoviga/oii. Pie-

'

dnost ot^diska je Sto se slike mogu uve-

Udmti nricDiiko puia. lako da isuaiiva'

GARTH QU€9r
vetski poznata Eyewitness VR biblioteka

f CD naslova Rime „Doiliiig Kindersley”

^ nascavija se piogramomfizrc/i Questno-

I vtm naslovom koji se bavi Sirom proble-

M matikom geoio^je i srodoih disciplina.

Po ved kiasi&ioj §emi Setnje krozvinueloi mu-

izbieoih predmeta

(za brze precraiiva-

nje tieba koristiti in-

deks) upDznacete se

sasvetom stena. mi-

neiala i cokom T&-

mljine evolucfje. Na
vrlo ilusnativan na-

Cin, pre svega za-

hvaljujudi tepoj

Ret i krackim s

mjnim tekstovima. kao i

biojnini animaciiama i vi-

deo klipovima. predstavlje-

na je ^avnina problemad-

ke ^logije. kao nauke o
smikEuii Zemljine kore. all

iviSeodcoga.

lako se maierija, na pivi

pogled, ne Snj previSe inte-

resantnom, verujemo da je

malo onih ko|i ne bi

utroSili par sad uz

ovaj CD. jer je izbor

fema zb teksiove

veoma bogat Mo-
gude je nauditi mnogo dinjenica o
piindpima. uzrocima i posledicama

geoloSkih procesa koji su se odvijali

(Hi se odvijaju), obfikujudi naSu {^a-

netu u endtet kakav dana< poznaje-

mo. Sve najvaMje finjenice o vista-

ma scena. minerala i dragulja. o ze-

mljotresima, vulkanskim erupdja-

ma, poiaiima zadm o praznoveiju

vezanim za prirodne pnx^se i. na

kraju, 0 Tudarsevu zaoivuiuiu mater

lijai obraden ovim progtamom u je-

dnu skladnu celinu.

Hardverski zahtevi su, za danaSnJe uslove.

minimalni (486 DOTS, 8 MB RAM-a), a jedino

se preponiduje biii CD-ROM diajv (8X i naviSe).

Earth Quest je definitivno unikami CD-ROM,
jedini koji se bavi takrom problemadkom. Disk

u poepunosd u£va na^ preporu-

ke, jer je zaisQ. kako jedan pod-

naslov ka2e, ..perfektni vodid

za geologiju i geoRziku zi

svaki radoznali um iznad

osam godina SEarosd".

CD-ROM izdanje

ustupio je

.Espro'

SVETKOMPJUTERA 11 SSTENfi^W.



Prckci grove.ufl.edii/~imvalkinson.html niozctc naruciii video i audio snimke .\ikinsonovih umeinickih
osivarcnja. kao i inieniua i gosiovanja na ninogim lelevizijskini i radio sianicama Takodc, mozete docl

do niegovih TV lekstova, n^-govog dnevnika ^koji ie prodat ii prcKo 400 000 primenika' i rekviziia kolje

ie korisrio u svojira zavTzlamama.

I na kraiu. poSio je seriia ..Mr Bean ” skoro he/ govomog loria vizuzev onih pozadinskih bolesnika od
smehomanije'. izdvajamo \am vi(ww.valentina.com,'ba1.htm

, zv'anicnu pre/x-uiaciju iiekada veoma popii-

lame imohumonie T\’ serife ..Cma guja”, zasuipljene i na naiim T\' programima.

oan (Rowans .\tkinson jeddii je od najpopulamiiih svetskih

komicara. a tome narocito doprinosi popidama serija ..Mr Be-

an", eniiiovana i kod nas. N‘a adresi wvirw.dsv.su.se/— mats-

bjo/hean/bean.html mozeie pronaci komiCarevn hiogralijii, sv'cdoCan-

saxt sa koledza iiz komeiuare predmetnih prolesora vovo obavezno
poglcdaiie!'. eideti iiiiicgo slika i cuiizviicno zapise njegovoggovora.

Tu suidetaljnipmglcdiepizoda niegovtTVserije ^scenario, slike. spi-

sak Ijudi koji sii poraagali'. kao i adresu preko koje raozetc sa njim

kontakrirati ^pismom. dcdii.se. posto Mr Bean nenia svojii Internee

adresu', Preko ovog servera se mozete ukliuCiti I u diskiisiju o .Mr Be-

anii sa iiiegoeini obozavaocima. kao i saznaii novosii i zanimljivosti

0 sjainom Britanai.

Dragan DINGARAC

JATBorbeni
avioni

A ko ste zaijtiblienici ii

borbene avione, evo w
nekoliko /animlpvih

adresa. Slike aviona iit letu.
^

kao i na siainid' i njihovi os- —
tloeni ukiicko-tehnifki podaci (naracna. pogon.diraenziie, performanse.

masa i naoruzanie' niogu se naei na: wv/w.geocrlies.carri/CapeCanave-

rai/8585 wwwJcgnetcom/users/phii/niins»1)oneyard. wvnivl.tip.nl'-t6340U '

www.PlanePagB.com .\a o\im \Vcb siranicama nalaze se modeli iz svv iri

epohe u razvoju borbenih aviona d i II Svetski rat i modemi avioni'.

.\ko vas osnovni podaci o leccliLi nisii zadovoljili. preponreiijemo da po
setitc olidjelnu Web prezentaeiju zeiienogaviona. od kojih vam izdvajamo

prezentadje .K-IS~ na pma265.navair,navy.inil t „F 15 Eagle" na
www.af.mil/news/factsheets/F_15_Eagle.html . Tu mozete pronaci biikvaino

sve 0 ovim ti[.»iima aviona.

N'aravno. /a razvoi borbenih aviona naizasluznijl su proiekiaittski bird

i adokompanije. od fljih Web strana vam prcpoaidiicrao ..McDonnci! Do-
uglas" lova kompanifa ie tvorac amerifke _F" .serije' na vAvw.mdc-Com ko-

ia cc vas upoznati o isioriiatu. protzvodima i bududm projektima kompa-
nije. Prezentaeije amcrickili vazduhoplovnih ba/j sirom Evrope i sveta po-

gledtifie na www.europa.com/'-ab/aircraft/afbases . Od ratnih vazduhoplov-

Klubii domacih Rrmi koje

imaju prezcniaciiu na Intcr-

nctii pridmiio se i nas naci-

onalni avioprevoznik

Od sada svi zainicrcsovani mogii lako da dodu do preglcdnt^ i azur-

nog cenovnika avio-karata za sve desiinacije. adresa predsravniSna

|.\T-a sirom sveta, kao t do curisdfke ponude ,..-\jr Lifta”.

Sem o\ih nap'ainiiih informadia, na adresi www.jatco.yu

iwww.iaLcomt niogu se naci i tekstovi o isioriiatu I.-\T-a. danasnioj po-

zieiji ovc firme i planovima za buduifnosii. iisluge interesantne sira-

nini aviokompanijama - tehnicki pa’gled aviona i iznaimljivanjc letc-

!ica. Korisne su i inlormadje o |.\T-ovoi skoii za pilote u Vrku. sa ce-

novmikom kurseva.

Ovom prilikom predlazemo i obifazak siranica poznatih evTopskih

avio-prevoznika: www.klm.nl, www.luflfiansa.ile. www.swissair.com.

vinvw.british-airw3ys.com. vnvw.airfrance.tr

.

A SWANWICK

stvadm0h zeinalja izdvaianio R.AF ibritaitsko ratno vazduhbplovsrvoi na
www.ecafe.org/'— pauli'paul.htm

.

Za liubiiclie eksperimencalnih aviona evo adresc www,eaa.org nakojoi se

mogu upoznati sa izgledoni i karakteristikama probnih letelica.

Web siranice o borbenim avionima najceSce nisu zvanii’ne vev' su delo

cniiiziiasta. pa neka vas ne zbiini eveiuualno neslagan|e podataka.

Dragan DINGARAC
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Predloge za buduce prikaze mozete nam slati na www.vodic@sk.co.yu

tc muci, cakani?
i

a linenit’iu

posiv''ii nino-

5:ranica

pos\eceniti popular-

nim cnanim jiinacima.

21.1 pocviah pogli-dajic siranice fioliv-udskih kom-
pauiia koit’ smo svciievri’mcno c»b]a\ili u ..WWW
vodicu" Ako zciiie da up07naiL- .Ndikija .\1ausa

najhalK’ W bilo da poiiicic od www.geociti-

es-com/Hollywood/SBlISM’ na kojo] sc nalazi

isionjai razcoja o\'0g dccK'g hcroia. slikc iz rtaj-

popuiamijih maca i jos mnogo toga, .^o misiiic

Ja ono sto sic lu iia.^; iiiic dovoljno. podaiaka
ima 1 na www.iiptJatB.uu.s&—starbackdisney-co-

mics/chars’mickey.tilmigdc .sc nalaze intormaaic
1 0 .Mini. Pliucnu i ncsiaSnim scstricima. Sapt^c
linkova na ostalc siranc kojc sc ha\'C Mikijcni na-

n cetc ria www.geocities.com'Heartland?la-

insiesa mickey.html a nc hi bilo loSc ni po-

jdedau www.muitiboarlcom -spettilmmc'

gdc sc nala/i ..Miki .Matts klub"

Liubitelji Du§ka Duguska irebalo bi da
pocnti od stranice na adicsi www.ptw.

com. -kellyg bugspg.html na kojoj se nalazi

mnogo linkc^-a ka srodnim siranama Uz
Josia .slika naci cete i nckoliko zviioiih za
pisa od ko)ih izdvaiamo klaxirskt koncen
vcsclog zeca u MIDI formaiii, a lu su i cick-

tronskc razglednicc. Za one koie zaniraaju

slike jwpulaniog zcca prcporufuienio

wv/w-csee-iisl-edti/'-casmitli btigs.html gdc sc

nalazi galcrija njegovlh slika iz najpopiilar

nijih cnaca.

\1Se 0 DuSku i niegovim prijateliima mo-
zcie sazjiaii t na adresi www.global-

dnim.coni. wonder/LTCindex.html gdc jc i Icpo

uredena strana sa 5\1ni iiko\-ima iz cnaca
firrnc ..Warner Bros", a na adresi www.
mBgalink.neL'^tiTEcookB.looney.'index.html se

nalazi njihov ncA'anifni Homo Page.

Oba\ezno pogledaiie i www-perso-

naLusyd.Bdu.au -swishart'looney.htm]

gdc sc nalazi jos ledna lako dobra i

detalina prezentaeija Du.ika. jutka

Dafc, Tasmanijskog Pd\'ola. Brzog

Gonzniesa. maC'ka Silvestera. (xnca

Sofronija I osialih. sa .siikania i zvtict-

ma iz oraiiienih cnaca i-Ar /r/c.

///(' i-s/tr a/ it'Yo II myug/u-
Tzi. iiihiA'P"'

Kad smo \'ei kod pevea Sofronija.

kopca i srodnih likos'a. poglcclajic ho-

mepages.enterprise.nBl

nilang1oghorn.html.

Tu ic naravno i Pera Kojot. suvi ge-

nije. komc je posxcceno dosia prosio-

la na .Mrezi, a nil za pocciak preporu-

ciijcmo adrcsii www.accessone.com'-cur-

tisS'Wile__8/ na kojoj iina i nekoiiko linkcna

ka ostalim stranania. \: plica rrkacica ne

zaosiaic. pa na adresi www.te.qc.ca ~ma-
rio roadrunner.hlm mozete naci njen Home
Page.

N'e bi bilo lo.4c da pcgiedaie : sha

ga.wwa.com -sluggo'misc.'cartOQn.litml ko-

ja predstavlja s\oic\'rsnu parodijiio poliii-

cktm ubedeniima ertanih li-

kotTi-

1 za ^ai. autorov ta\orit.

neodoijivi za%-odnik i venii

prcdsiaraik \'isokc mode, s

tnaiiirlnia lava a u iclti ivo-

ra, na adresi www.tele-

port.com —abcohen'pe-

pe.htm ie velifansweni Pepc

U’ Fuji

To jc sve. narode...

Mtljan S. MIROVIC

7 a sclike sponske faiio\'c izdvojili

smo nekoiiko stranica o sponisiima

-'i novim dogadanjima u svetu spor-

la. \a adresi www.soccerneLcam nalazi sc

.w \-czano za engleski i Skotski fudbal.

D\'de mozete pratiii 1 utakniice ti loku, a

pronicne rczullaia sc az.urirajii ssakih dx'a

do pci mmuta'I \a www.raii.de mozete sa-

ziiaii sw 0 ncmaCkom fudbalii i praiiti pre- Car Racing!, www.kartway.com Jhe World of
Kaning' i www.nascar.com .N'.^SCAR Racingi.

www.spoiisnetwork-com nudi obiije mforniacija o
americkim i svciskim sponskim udru?ciiiima.

Bilo da ste hcjzbol Ian ill zaUidenik za konjske
tike. o\-de mozete naci vesii o vasem omiljenora

spariii. Pomeniicenio jos i neke nacioiialne

sponske prezentaeije koic bi trebab pogledaii'

www.sptirlBC.com ^Spanski spon ukljuaijuci i di-

rekine prenose pr\enst\-enih i kup iiiakmica!

spcrt.tin.ii ^za snatazenic na ovoi stranici nije

poirebno znati italiianski. poznata imena spor-

tista ce \-zs iedno-siavno vodni zeljenim puicm!.

www,cplus.fr/?itmLsportS(sports.ftbn ^dircktni pre-

nosi utakmica francaskog prven.srva. kao i in-

fomiacije o fudbalu. kosarci. ragbiju i odtoja'.

viadimir OUKELIC

:vduke@beotel-yuj

no.se utakmica Biindcsligc ^ako ztiaie ncma-
'KiV I'koliko sic Ijubiielj Formulc I posciite

'.f1-gp,comgdc cetcnaci akuiehic vestio

prcdstojecim i sadasnjim trkama. Klikom na
ri Fantasy’ vidccctc \t!o inirigirajucu siiku

lautoru o\-og teksta je trebab \Tcmcna da
shvaii Sta le na nioj...!. Zaone sio malo zna-

ju 0 ovom sporai. ovo je dobro nicsio za pv'-

Cciak. -kko vas zanimajii osiali atito-moio

sponovi mofcic pogledat; www.icr.com jndy

sve kompaitcRa 13 sotemear -??



MOVE TEHNOLOGIJE

Starenje pomocu PC-a

Pevacica iz

U Japanu je trenutno na prvom mestu
muzickih top-lista prelepa devojka koju

nikada necete videti na koncertu uzivo

niti cete Je sresti na ulici - ne zato sto vi ne zivite u Japanu,

neso zato sto Je ona proizvod kompjuterske tehnolosije

K
yoko Dale je trenutno najpopulamija pevaCica u Japanu. Nje-

ne ploce, video kasete i CD-ROM-cfvI kupuju se u neverovatnim
broju. lako zvufi kao obiCna priCa - nije, jer je Kyoko proizvod

kompjutera. Kao 1 ostale pop zvezde. i Kyoko ima interesantnu

zivotnu prifu. Ocac jo] je prodavac suSija (japansko jelo), viso-

ka je 162 cm, ima 43 kg, mere su joj 83-56-82. omiijene boje su joj ct-

na i beta, aomiljeni film ..ToyStoiyC!).

Mlada pevacica zapravo je proizvod tokijske medijske kompanije

,.Hort Pro". 1 dokje am markecinskih strufnjaka radio na njenoj Udno-

sd, grafi^ dm se bavio njenim izgledom. Nakon osamnaest meseci

rada. bili su sprenmi da uberu plodove svog truda. Da bi pokred izgle-

dali realno, tri (2ive) devojke su sluiile kao model! i njihovi pokieti su

pcenoSeni ..Motion Capture" tehnikom na kompjuterski model.

Tinejdieri odulevljeno kupuju sve na Cemu je lik

Kyoko bate. Salju joj na desedne hiljada pisama, od ko-

jih su mnoga braoie ponude(?!). Njena prva pesma nlo-

ve Communication” je ved ptve nedelje dospela na ptvo

mesto top-Iiste. Potpredsednik kompanije ,Hori Pro".

Yoshltaka Hori, tvrdi da de u skoroj bududnosd bid toll-

koTV programa da nede biti dovoljno zvezda za sve show
prograrae i da na to mesto dolaze viituetne zvezde. Sto je

najbolje za menadiere, ovakve zvezde se nikada ne umo-
re. ne scare i ne upadaju u skandale. S druge sirane mno-

5 progrtoziraju kratakvekovakvom uspehu. upravo zbog

ovog nedostatka vesd koje pune siranice 4ute" 5tampe.

D.K.

Na hiljade nestale dece godinama
ne bude nadeno, Jer kako deca
odrastaju, sve ih Je teze

identifikovatl. U Vasingtonu

strucnjaci pomocu kompjutera

pomazu da nestala

deca Ipak budu nadena

G
lenn Miller (Glen Miler) je pen-

zionisaoi poUcajac koji radi u
Nacionalnom centru za nesialu

i zlostavijanu decu (NCMEC -

National Center for Missing and
Exploited ChOdren). EToblem sa kojlm se

Miler susrede pri identifikadji odavno ne-

stale dece je Sto se odrastanjem deca me-

njaju i ne postoji njihova vema fotografl-

ja (npr. ako nestane petogodiSnje dete,

kako de ono Izgledati sa trinaest godina).

Odgovor na ovo pitanje mo2e da da go-

spodin Miler, jer je svako sedmo dete nadeno Pentiumom na 200 MHz. 64 Mb RAMa i 3,2 Gb diSnje iskustvo crrada foto-robota u Arlington-
nakon viSegodiSnjeg traienja pronadeno za- HD. skener i kolor stampaC, ali najvazniji deo skoj policiji koje Je funkcionisalo i dok je Miler
hvaijujudl njegovim fotog^jama vestadkl njegove opreme je program Compu-Age, koji je radio na starim 286 i 386 radunaiima. U gla-

ostarele dece. napravio njegov kolega iz NCMEC-a Rik Mini- vnomprozoruCc’/7r^«-4g'e<7jeslikakojaseobra-

Rehonstrukdja

Ilea na

lobanje.

Stapidi u

lobarqi

oznadavaju

udaljertost

referentiih

tadaka

povrSIne lica

odlobarye Milerovu opremu Cine raCunar sa kuCi (RlckMinicuchi). i Miierovo dvanaetogo-
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Internet

putem kabla
Vlasnicima televizijskih kablovsidh

prikijucaka u Francuskoj uskoro ce biti

omosuceno povezivanje na Internet

brzinom od cak 30 Mbit/s

^secijalno za .Svet kompjutera'
Pariz.avgustl997.

F

rancu^ Sud za kontiolu tdduimunikadja

U 'Aucoritederotation des tetecxmmmica-
cions ili sKraifeno ART) u |ulu je presudto da
telefoQska kompanija ^Fiance Telecom" i ka-

blovste kompanije moraju da se slo2e oko
nacHna omogudavanja pristupa Intemem pu-

Km kablovske mxeie. Kablovske kompanije „Paris

TV Cable” i CGV („Compagnie geneiaie te videocom-
municadon") su dobile spot prodv ..France Teleco-

ma" sa kojim zajedno diie skoro komplemo kablov-

sko Q^iSce u Francuskoj. To znaCi da (fe zaintereso-

vanima bid omogudeno da se za 200 FF mesedno
ukljude na Internet putem brze kaUovske veze. bez

vremenskog ogranidenja. Teorijska brzina mteie je

30 MbiC/s. aiiu praksi ht to bid oko 10 Mbit/s usied

ogranidenosti Ethernet kartice koja povezuje PC 1

kablovski modem. U svakom sludaju to je jog uvek
30 puta bize n^o klasidna telefonskaveza.

Pojedini delotl Francuske vec su ukljudeni u
projekatiSedmiarondismanuPaiizuigiado-

Vi Le Man. Stiazbur. Ansi i Nica. ..France Tele-
•

com" najavljuje 2albu jer smatra da je kao vla-

snik fizidkih kablova oSmden. Naime. ART je

dosudio da kablovske kompanije plate svega

3 FF godiSnje po kablovskom prikljudku. Sav
dodamimaterijalzaprenospodatakajevla- '

sniStvo kablovskih tompanija koje su od-

govome za nj^ovo odriavanje kao 1 odr-

zavanje mrefc.

Posledice ove presude su od Slr^ zna-

daja: sem pristupa Imemetu. kablov-

skJm kompanijama |e oroogu^ pro-

dor u telefoniju, jer se sad njihove

kablovske mre2e korisd-

d za telefonske komunikaci-

je. U vremenu kad se pripre-

ma dercgulacija triiSta u ko-

joj& ^France Telecom" 1^-
bid monopol nad telefbni-

jom, kablovske kompanije

su u dobroj poziciji za

podetak ake.

mr Zorica JELIC

duje, a sa njene desne

strane su mesia

korake u obradi slike

ili za referenme foto-

grafije. Kao referenme

fotografije sluie foco-

gradje najbliiih roda-

Ka u istom godiStu

kao j nestalo deie.

Ako ovakvih fotogra-

fija nema, uzimaju se

slike iz banke od

2.000 referenmih sU-

ka slidne dece koje je

Miler sakupljao ^1-
nama. Sao^ slika se

,posuduju” ftizure.

obrisl lica. vllice. zubi.

odeda ltd.

Obrada slike izgle-

da otpriUke ovako.

MUer skenira najbo-

Iju 1 najskoriju foto-

grafiju nestalog dete-

ta. Tada se izaberu

najfaolje referenme

fotografije 1 sam rad

podinje. Kao rnerilo

sluzc oci. poSto se

one najmanje menja-

ju. Donja vilica se

najvlSe menja, pa se

ona u skladu sa godi-

nama povedava. a

ostatak Uca se prila-

godava. Sve se ovo

proverava sa razvo-

jem iscih delova lica

na referenmim foto-

giafljama preklapa-

njem slika jedne

ko druge. Miler

veruje da

sa svim ovim
ma ne bi mogao da
uradi isto sto i on:

..Softver i sistem mo-
gu sami da obave po-

sao do odredene ta-

dke, ali tada ih nado-

punjuje iskuscvo".

Miler i njegovi ko-

iege trenumo rade na
programu koji bi cre-

balo da radi supre-

mo. Facial-Matching

program ttebalo bi da
omogudl koncentri-

sanje na nepromenji-

ve i slabo promenjive referenme tadke lica. Ovaj program bl omoguflo me-
njanje zastarelih potemica i prepoznavanje kriminalaca koji su promenili li-

dni opts. Za ovaj program su zaintreresovani i proizvodaci sigumosnih sl-

stema I automata za novae gde se planira prepoznavanje lica kao metod
identiflkacije.

Od svog osnivanja NCMEC je imao 52.000 sludajeva. a 34.000 dece je do sa-

da nadeno- lako NCMEC dnevno dobija preko 600 poziva i uvek prati preko
6.000 sludajeva. Miler nalazi vremena da pomogne i drugim sluibama, kako
sMbama za izgubljenu decu §irom Evrope. tako 1 poUeiji Virdiinlje pri rekon-
sttukeiji lika nepoznate irtve.

Priredio Dragan KOSOVAC

Postepeno starenje fotosrafije desetosodisnje Dieni
(prva slika) do osamnaest sodina (poslednja slika).

Slike starije brace I sestara sa desne strw>e

pomazu pri promeni
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AKTUELNOSTI
f

Novi zivot Amige
„Gateway 2000’ i .Amiga International" preduzeli su radikalne promene u cilju velikog
povratka Amige na svetsko trziste - jedan od prvih koraka je licenciranje tehnologije

ri)e (najmanje 1 6 MB), 'velicinu hard diska i odgo-

varajud CD-ROM, dodatnu ^ficku kaiticu itd.

Svaki Amigo PC bice opremljen profesionalnim

softversidm pakeiom i nekoliko igara do sada
neobjavljenih zaAmiga platforme. Za taj deo po-

sla pobrinuce se novoosnovana Anna „Alive Me-
dia Software”, ogranak .Dlrea Softwarea". Am-
bldoznost AMS-a gaiantuje sam spisak naslova

koji& ova flrma da objavi i zaco Ih fitajte sa po-

sebnom painjom.Jto*/brcEs. Dooml&Il, Links

Pm. FTcmkesKin Through TheEyvqfTheMonsier
i ved najavijena Phantasmagoria.

Brianska kompanija „lndex information An-
nounce" pianira da do Boiiia trzistu predstavi

svoju liniju proizvoda. Kao 1 gore pomenute fir-

me i IIA je otkupUa pravo na OS i Ami^ dp-set.

Najavijeni klonovi iz ove firme imace cenu izme-

du 600 i 700 fund. Pored visokih perfomansi,

kompjuteri te imati velike mogucnosti proSiriva-

Desktop ncvog .p.OS-a" u visokoj rezoiuciji

Doom u verziji za Amisu

J

edna od najvecih „Coinmodoreo-

vih" greSaka, dok je bio vlasnik

Amige. bila je Ijubomomo tuva-

nje njenih patenata. ..Gateway

2000”, kao vrhunski svetski pro-

izvoda^ personainih sisCema,

odlldno zna da je sa takvom oiganizad-

jom buduniost vilo neizvesna. Jedan od
lazloga uspeiia PC platforme jeste doda-

cna podiSka velik^ btoja nezavisnih

kompanija, a pad cena i povecanje kva-

liteta su direktni proizvodi tiiiSne uta-

kmice. Za ovih nekoliko mesed koliko

je vlasnik Amige, ^Gateway” je skiopio

ugovor sa feiiri kompanije o licencira-

nju tehnologije.

Vetrovl promene
NemaCka firma JWiCToniK" krenula je u

proizvodnju nSnap&Cllck" tcrwer sistema

baziranih na Amigi 1200. all sa najvecim

mogudiosdma nadogradnje Amige do sa-

da. Takozvani Plug & Pb^ kod Amige je

tradicija od prvog dana, a to je sluiiaj i sa

nowm „MicToniKovim” tower Amigama
koje imaju potpuno nove, redizajnlrane

madcne plofe. Prvi model Amiga 1500
Tower^stem nudi pet Zotro Jl/m slotova,

dva PC-Pa slota. jedan PC-ISA. SCSI kon-

troler i. opciono, video slot. Na plod ce bid

i 32-bicni CPU A3/4000 kompadbilni slot,

preko koga ce se dodavad turbo kardce na-

menjene dm Amigama. Kao altemadva
AI500 sistemu, nudi se neSto jeftiniji

A1400 kojl ne nudi Zono 111. ved Zorio 11

slotove. kao i po dva ISA i PQ slota, dok&
se video slot i ovde dodavad po zelji kupa-
ca. A1300. osnovni model, takode se ispo-

rucuje u takozvanom „lnfinidve Tower"
kuciStu, all bez dodamih slotova. Po^ i

ova] model ima modularan koncept, dodavanje
Bus-Boarda de modi naknadno da se obavi.

Dniga flrma koja je dobila licencu je „intrisnic

Computer System". Razlog za njihovo fevorizo-

vanjeAmige je to Sto cvre® vcruju u superiomost
Amiginog operativnog sistema. Njihovi novi si-

stemi bide takode zasnovani na modelima Ami-
ga 1200, s dm sto de zvanidan naziv njihove gar-

niture proizvoda bidAmi^ PC. Zbog speciflCno-

sd ugovora, ime .Amiga" nece modi da se koristi

prvih dvanaest meseci. Ova) naziv, srazmemo ja-

dinimaSine, bidedopunjen imenom nekogvetra.

Iza naziva Storm nalazide se Amiga 1200 u To-

wer kuciscu. cydone ce, za razllku od prethodne

konfiguracije, bid opremljen sa 68030 proceso-

rom na 50 MHz. Snagu poznatog Tbrru^ opra-

vdade 68060 procesor na 50 MHz, dok de se ko-

los sa PowerPC 603€ procesorom na 200 MHz
zvati Hurricane. Kupac ce birad kolidinu memo-

nja, a navodi se i oko tddeset odsto brza

komunikacija sa chip memorijom i podr-

ska za mreini rad.

..Rightiming Electronics” (na daleko-

istodnom trtiSni poznat pod imenom
-New star") razvija novu multimedijalnu

i muldfunkcionalnu maSinu pod nazivom
Wonder TV-A6000, zasnovanu na Amiga
tehnologiji. U pitanju je integracija audio
i video CD plejera, -karaoke" marine. In-

ternet kompjutera, igradke konzole i faks

uredaja. Do kraja tekude godine pianira se

proizvodnja oko 200.000(!) owh maSina.

Alpha Amiga
O Siamese sistemiraa Brme -HIQ" ved

ste imali prilike da ditate na siranicama

-Sveta kompjutera". Ovog puta kao pose-

bnu zanimljivost izdvajamo najavijenu inte-

graciju sa Alpha radnlm stanicama. Za one
koji se ne sedaju, Siamese^tem objedinja-

va Amiga i PC platforme u jednu celinu. sa

iskorlSdavanjem procesorske snage PC-a za

rad Amiginih aplikacija. Ovog puta. pomocu
-Digitalovog"/%/J2 translaclonog sistema i

nove verzije softvera, Siamese povezuje Al-

pha kompjutere sa Windows NT-om sa bilo

kojom Amigom koja ima procesor 68020 i

OS3x Sve ovo zn^ daAmiga i PC zajedni-

dki korisie sve resurse (mi§, tastatura. moni-
tor, Stampad, sve drajvove itd.). Najveca re-

zoludja u kojoj moie da radi ova konflgura-

dja je 2.048 x 2.048 piksela. Sa Jxigh-end"

Alpha2ll64A procesorima koji rade i na ta-

ken od 600MHz. po ceaxPentiuma, zapanju-

juda brzina renderinga i nedostiine g^cke
mogucnosti Amiga/Toaster/Fyer sistema di-

nice grafldke radne stanice visokih perfor-

mansi sa pristupadnim cenama.

Novi OS, p.OS?
Sredinom jula na zapadnom trziStu pojavio se

CD sa ptedizdanjem p.OS operativnog sistema.

Razlog za objavljivanje ove verzije je blize upo-
znavanje koiisnika sa lilozofijom p.OS-a. Pored

unapredenih flinkdja na koje smo navikli u ra-

du sa Workbenchom bide uvedene i mnoge nove
mogucnosti poput opsimog online uputstva,

HTMLwenwo i UNlXemulacije. Kao Sto je i nor-

malno, zadrzana je potpuna kompadbilnost sa
Amiga OS-om.

Uporedo sa ovom ve§du, stigla je i najava no-

vogAmiga OS-a 3.5 koji se odekuje u novembru.
Akcenat je u^avnom stavljen na uvodenje stan-

darda u oblasti graflke, zvuka i tada u mrezi. a
i ukinudesedosadaSnjilimitivezani zavelidinu

HD panieija.

Priredili ZeljkoMATIC

Aleksandar POPOVIC
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TEST DRIVE
QuickShot MIDI Composer

Staje

O
d firme koja je poznata po sasvim dru-

gafijoj VIS ti proizvoda vezanlh za ra£u-

nare stile najnoviji izum - midi klavi-

jatura osetljiva na ja£inu dodira koja

vam omogu^ava da unosite vase kompozicije u
sekvencer. Naravno, ovo tiije nepoznat koncept

niti je ova) proizvodjedinscven. ali u svakom slu-

Caju zasluiuje paznju koju posvecujemo i drugoj

korisnoj optemi namenjenoj Sirokoj upotrebi.

Sa klavijarurom se dobija softver za sefcvenci-

ranje Cakewalk Ho-

rn Studio V3.0. pe-

dala koja se koristi

da koncrolise „su-

stain'. kao i dva ka-

bla. jedan je obifan

MID! kabi za povezL-

vanje sa drugim MI-

DI uredajima. a diu-

gi se koristi za pove-

ztvanje direkmo sa

dlojsdk konektorom

na skoro biJo kojoj

zvufnoj kartici. Ovo

iskifuAije pocrebu za

MIDI interfejsom

ukolikosekaojedini

izvor zvuka torisd

zvufita kartica, a i

korisnojejerklavija-

cura preko ovog te-

bla ,vuce" napajanje

iz kompjutera. Me-

to sintisajzer?
djutim. ovakav nafin napajanja nije sasvim po-

uzdan. a pokazalo se da uopste ne fiinkcionke

siSoundBlasterPros (tj. sa primerkom ove kar-

lice u posedu autora ovog teksta). Na zadnjem
deiu se nalazi konektor za dzojsdk, pa se tako

prikljucivanjem na zvufnu kartlcu ne gubi ovaj

vaian pon. Klavijaturi. medutim. nedostaju dva
vazna konektora - MIDI IN i MIDI THROUGH -

kojl sluze za vezivanje u lanac druge MIDI opre-

rae. Ovaj nedostacak znafi da je u sluCaju vezi-

vanja ekstemog MIDI sintisajzera neophodno in-

sialiiad dodatnu kardcu sa MIDI interfejsom.

Composeruvih 49 dirki oseiljlvih na jaftnu

udarca ne spadaju ba§ u sam \Th komfora mu-
zickog izvodaScva. Na dodir se sti& utisak kao
da obiCna. tvrda opruga stoji ispod dirke Sto do-

sta utice na neuzbudljivost koriscenja ove spra-

ve. Na klavijaturi se nalazi mail displej i nekoli-

ko tastera oko njega koji omogucavaju dalje

kontrolisanje MIDI iiredaja. Tu spada i potenci-

ometar kqji se moze dodeliil bilo kojoj MIDI kon-
troler poruci i tako se mogu kontrolisati ja£ina

zvuka. stereo balans, koIiCina reverba i korusa

(ukoliko i^Sa oprema mole da proizvodi ovakvc

efekie). fiteri, ltd. Moguce je p^esltl Wavijatu-

ru da salje MIDI poruke na bilo kora od Se-

snaesi kanala, kao i proizvoljno transpo-

novati odsvirane dirke.

Na ievoj strani sprave, bas amo gde bi

se i ocekivalo, nalaze se dva potendome-

tia: za visinu i modulaciju zvuka. Nevolja

je medutim sto, iako je MIDI sposoban da
prenese 256 razlidtih polozaja ovih regle-

ra, oni ^ju samo 24. Ovo znaci da se fa-
cile promene na visini ili na vibratu zvuka

mogu posdci samo na malim rasponima.

Ponuda MIDI klavijatura koje same ne

mogu da prolzvode zvuke vrlo je raznovr-

sna: od Evolution Music Creatora sa 49
neosetljivih dirki za oko 100 DEM . do

„Rolandove" klavijacureyl-^ za koju se prica da
ima bolji opip od vedne klavira, ati je zato 1 sku-

plja. Od proizvoda slifnih testiranom nave§ce-

mo Fatar Studio 49 koji iraa sve iste kvalitete

^o'xQuickshotMIDIComposer, po preporucenoj

fund.

Nikola COSIC
(ncoslc@3aleb.etf.b3.K.yu)

Radnante komponente toje prikanjemo u rubrid TST DWVE retaTiamo i tesfiramo na tonflgjacg .SCSI 33PCr
firme .SUIUC GEMUS' (Intel P5-133 H>; 16 MB RAM 2GB Seagate SamafB 1 fix CD-RCW, S3 Tfto64V+ 1 MB,

Phips 14 C). ZatT»e9u$emo se fnni .kniKt GEMUS' na sponzorstvu o>« lubrte.

PrrxentuahB ocens la:9U imosirm na kreiu 5\0l(os prikaza predstav^s lAsak urednka i autora o preizvodu. Sistern

vredno>aniauzinauobzlrnesamopeifi3rTnanseiinosu£nostjp(o<zvD(la,vedi njescnucenuldodifxiostna
doriBiEem trSSta OiQkvocn skitezom dtaoclira predo^vamo rebtlvnu pozi^ proevDC^ na bliSta

Orisinaini proizvod dobili smo
' od firme .Quickshot'
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Kompletno oprema zs umte Dvanje

raiunaro: Reoltek PCI LAN odapreri,

DTKhub(ni,luiblDa{UTPiBNQ,

instolociio.

I

M fomwt, Hut

I

bed true color

1

24-bit singl^pl!u^^^f

|sken«t300‘dO()i/480^SCSI

i kflito, sofiver, full PnPI

Idealon zo DTP, photo gP
editing, Web publidiing

|SoundBliisterAWE32

sttreo 16-bit 44,1 KHz, 3D

|StaiidByUPS400VA

I

Spasn podctit. ObcMvi* i-l S ininuio

I

Mzomnog lodg (iovtsno od {(aifi(ur«rie),

I

ltSZ32 imnitot |wt. «va aj

EPSON ayliH 600
(posladnio ponanOlo MMX prociswo, ubl)o

«) iM |o Initio iz liMl-4 no mitw]

OiointMh STDM
{noHwbooid poMijo gniioci|o, Intol 1X
il 2 KB, Soon BIOS, oinomstsltti dmlxllo

procosoni-tMzitompeiol)

32 MB SDRAM
(noibio mtflioiilo plonno - 10 isl)

1440 dpi kolor ink-jet printer,

fotoreolistlifon otisal^ kristoino oStor

tekst, ekonomICon, tih, " ^
I

biz. Ideoioi) zo kutnu

|»luprofesionflli|u

ipiimenu.

I

Zip diiv«

HtwItH-PPekard

Surtstort 60201

CO lezol, 2x wttre/6x read, SG12
,

kopironjeikrelionje audio I data

diskovo, itiultimedla outhonnof^

naijeftlniji backup,

zvucnekorte

(OPTi, CrwiHvt labs)

zvuoiici

(25-180 W, subwoofer)

CD-ROM
(12/I6/24X ATARI iSCSI)

joystide & misevi

(roznl)

HHadii E133 DN/1000 I

PmNmiI33MHz. 16M6
ED0RAM,1,168borddifli,

11,3- DSTN bios DildtPod,

16-bltSo«ndBloftt(Wlii95
ioOiMi6.PCC]fj|

^^ 950,00

US Robotics Sportster 33,6

},Sd(i(a/toiM<

I wngoiontnoir nku. lio di Imo polovnu

I opwnu, M kopuloino |s I no rodlmo

nadogiodnjo.

SSis 4ata/lnM USR ^ortMp

.

33,SdMa/la«EtU$ISf

33,0 4a(a/lix/«eict ext USI

: Awn;

I/S Bobofics Z3,6 Metfrox MGA

14" Irolor Targa fS" kolor DTK 1 7" kolor DTK
14" kolor SVGA monitor 15" kolor SVGA monitor 1T kolor SVGA monitor

.nox. 1024*760 non-lnt. .max. 1280-1024 fion-liil. . men. 1280*1024 noo-iiii

• digItalM koiitrok -flotserMn • flotscroofl

. MPR-II low radlaHon . digitolm kontrek . (kgitoltM kenfrolt

• EM groM • RVR-II low mdlalleii

-EMgroon

• en-scroM disploy

6 MPft-ll low rbiotlon

« EM groon

370̂ 5i9A0 950,00
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Logitech ScanMan Color 2000

Skener za stalozene

R
utni stenerisu ubedljtvo

najeftiniji uredaji pomo-
^ kojeg sliAca sa papiia

moze da se unese u ra-

funar- Stoni (flatbcui) skeneri

koScaju znatno viSe, a pokazalo

se da za vecinu upotreba u ku-

cnim uslovlma, pa Cak I za ne-

keprofesionalneprimene, _pra-

vi" skener nlje neophodan.

Dakle, uporcdenjusastonim

skenerima, rufni imaju nekoli-

ko aiana: veci originali moraju

se skenirad Iz viSe prolaza, pre-

dznosc nije narofita i zahceva

,inimu niku" korisnlka icd. Ali

imaju i prednosti: jeftiniji su, lakse se koriste, sa

njima se mogu skenirati i povrSine predmeca ko-

ji ne mogu da stanu u stoni skener (cak valjka-

stih predmeca).

Pivi ruCni skeneri nisu znali za boje. zacim su

se pojavill kolomi, a napretkom tehnologije do-

damo su se pobdjSane njihove tehniace kara-

kteristike, pa time i rezultati rada. Tako se5cizn-

Man Color2000, §[0 se rezolucije tice, sa svojih

400 X 800 tacaka po infu pocpuno prifalizio sto-

nim skenerima.

Hardverska instalacija ovog ruCnog skenera

uaje nekoliko desetina sekundi - mliko je potre-

bno da se odgovarafuci kablovi utaknu na svoja

mesta. Naime. za razlikuod nekih drugih rufnih

skenera koji se isporufuju sa svojom PC karti-

com, ovaj se prikljuduje na paralelni port raiu-

nara preko posebnog adaptera. Da bi StampaC
ostao u upotrebi. adapter na sebi ima jos jedan

(prolaznl) paialdni piiklju£ak. Preko adaptera je

oscvareno i napajanje skenera enetgijom pripa-

dajucim ispravlj^m.

Instalacija softvera se. ipak, meri minutima.

PoredTWAIN drajveta. uz skener seize i program
Adobe PhotoDeliox za obradu skenirati slika.

kao iXemr TexcBridge, program za optifko pre-

poznavanje (..cltanje”) skeniranog (eksta. (Ske-

net moze da se korisci iz ova dva programa. ali i

iz bilo kog drugog programskog paketa koji po-

diiava TWAIN-kompadbilne uredaje.) „Logi-

tech” je u softversku podr§ku dodao lAutoStich

koji uspeSno automatizuje spajanje u jednu sli-

ku vecih ori^ala koji su skenirani iz viSe pro-

laza.

Za rezultate skeniranja moiemo red da su
sasvim korektni. Kao i kod sionih skenera, ne
treba preterivati sa povetfavanjem slika u odno-

su na original, iako5canA/fln moze da softver-

skom interpolacijom postigne rezolueiju od cak

1600 tpi.

Publikovanje na Intemetu,
fl.

pravljenje Web
prezentaeija, jedna je od idealnih primena
(ovog) ru^nog skenera. Prvo, prezentadja se ra-

di za prikaz na ekranu. najcesce u rezoludji 800
X 600 (§to je samo 96 tpi, u poredenju sa pripre-

mom za §tampu gde je 150 tpi neophodni mini-

mum). Za to je svaki skener, pa i ruftii, dovolj-

no modan. I drugo, materijal za Web prezenia-

eiju koji nije na neki dru^ nacin vec dospeo u

radunar, najCe§ce je u obliku mallh originaia

(logotipi, fotografije uobidajene veliClne, isedci

iz novlna icd.) sa kojima i rueni skener moze da
izade na kraj.

T.S.

TIP: Rueni skener

Epun kdor, 400x800 tpi (bw), 1 600 tpi (sw)

OiZVODAC; Logitech

KOKTAJCT: ComputerLand

Logitech MouseMan 96 i TrackMan Marble

Dobar mis i mis naopackeK
valitet 4X)gitechovih'’ proizvoda je evi-

dentan. Sticajem okolnosti, pocplsnik

ovih redova ima priliku da radi sa jednim

(starim) modelom ,.Logitec1iovog’’ mi§a
veegodinama. Daserazumemo, kao ni sadaSnji

modeli ove fieme, doddni mi§ uop^ nije je-

ftin. Naprotiv. Medudm, jasnaje prednost dugo-

godiSnje upotrebe jednog jedinog kvalitetnog

miSa, u odnosu na menjanje pet-§est komada sa

neminovnlm privikavanjem na svaki od njlh.

Osim t/^a, <a Intim mi^pm nema da se

postigne izuzetno dobar rezultat u Wlndowso-
vim „Minlcama” (Minesweeper).

MouseMan 96 pokazuje sve odlike dobrih mi-

seva: ergonomski obllk, verzija za levoruke i de-

snoruke, tri tastera, dugadak kabl (postoji i bezi-

dni model), dve vrste prikljucka. Pa41ji\ijira za-

^edanjem otkrivamo i da je kuglica prilidno te-

Skaa tmutraSnji meharrizam kvalitetan. Tako se

i ponasa u radu. Najkrade receno, dok \e Mouse-

Man 96 bio na mom stolu i dalje sam koristio

najboijeg miSa u redaketji.

koji se ne pomera po stolu. vec se obrtanjem ku-

gle prscom posti^e pomeranje strellce na ekranu)

ima viio lep ergonomski oWik i prilidno je velik,

tako da se podvladi pod citavu saku. Kod duzeg

rada primeduje se da na njemu ruka zauzima do-

sta prirodan poloiaj dime se smanjuje zamor.

Ono sto je i«linstveno za ovu spravu je opd-

dka telmoiogtja koja se korisd za registrovanje

promene polozaja. Naime. kugla koja se vrti pal-

cem je proSarana cmim tadkicama dije promica-

nje regiscruju ugradeni senzori. Zaio je ovaj trek-

bol vrlo precizan jer nema proklizavanja kugle

-po podlozi. prljanja todklca i slidnih problema.

kao Sto je to sludaj kod miseva.

Sa trekbolom, Ipak, ima drugi problem - kori-

sd se drugadije i na njega se posle upotrebe miSa
treba navici. Za to, dini se, ipak treba nekoiiko

dana. Za podetak, treba ucuviti sebi u glavu da ga

ne treba pomerad po stolu. a onda dolaze Rnese

kao sto je ta da je rad precizniji ako se palac sa

kugle sto rede podiie. Uostalom, sedte se kako je

bilo kada ste miSa uzeli prvi put pod ruku.

lako oba uredaja rade sa drajverima koji vec

postoje u Windowsu, preporudujemo instalaciju

MouseWare softvera sa pratedlh di-

sketa. Pored mnogo bolje kontrole

ponaSanja uredaja u radu, pdpa-

dajuci HLogitechov" softver ospo-

sobljava i ireci. srednjl taster t^
Sto se pojatdjuje mali prozor sa os-

am najdeSra koriScenih ftmkeija

(akdviranje stan menija, oevaranje

menija aktivnog programa, kao i

otvaranje, zacvaranje i minimizo-

vanje prozora) . Najkorisnijom nam
se ipak dlnl Quick Scroll ftinkrija

idealna za pomeranje sadiiaja

ekrana pri pre^edu Internet scrani-

ca, ali i u drugim aplikadjama.

1 TrackMan Marble i MouseMan 96 dolaze sa

dovoljno dugadkim kablom i prikljudcima 1 za

klasidii 9-pinski serijski, i za okriigli 6-pinski

PSMouse 'pon.

Tlhomir STAN^C
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Kompaktni MMX-ovi
Compaq, vodeci proizvodac PC racunara, shodno svojoj reputaciji jos sredinom jula

predstavio je svoje nove racunare sa novim Intelovim procesorima,
all i novi koncept poslovanja

viSe od decenije -Compaq” je lider

r na PC all ieli i idSe od toga.

' Ova kompanija je zacrtala da do
2000. godine, sa sadaSnjeg pecog me-
sca. ude medu prva tri proizvodatja

raCunara na svetu. U ciiju osivarenja

ovih 2elja -Compaq" je nedavno kupio dve firme:

..Tandem” (vidi SK 7-8/97) i ..Miaocom", a po-

Cev od Jula na idiScu su i novi model! kucnlh
(Presario). poslovnih (Deskpro) radunara i ser-

vera (ProSignia) sa novim -Intelovim" Pentium
MMXprocesorima. Takode ..Compaq" je. za sada

samo u Americi. pofeo da prodaje tonfiguradje

radunara kod kojih kupci sami sastavljaju listu

komponenri. l)z sve to. cene pojedinih starijlh

-Compaqovih" modela su snizene Cak do 22 od-

sto, Sto je nateralo konkurenciju da udini isto. a

novi model! se nude po veoma priscupafnim ce-

nama.

Medutim, kako se evropsko triiSte dosta ra-

zlikuje od amerifkog. take je ponuda i marke-
cinskl prisiup -Compaqa" na evropskom tiziStu

speclflcan. Da je takva poslovna politika dobra

govori i podatak da -Compaq” tredinu svojih

prihoda osivari u Evropi. AWei i Srednjera isto-

ku. Zbog svega toga smo pokuSali da saznamo
pojedinosri -Compaqovog" nastupa u Evropi od

EMEA (Europe. Middle East and Africa) sediSta

ove kompanije u Nemadkoj. Uz pomoc gospodi-

na Duska Milosevica iz martetln^ke sluibe

dobili smo eksluzivan Intervju od gospode Ker-

scin Andersson, marketing menadzera za des-

ktop modele.

S obzlrom na polozaj gospode Andersson za-

molili smo je za decaijnije p^atke crenutno naj-

novijih modela u ponudi -Compaqa" na crJiScu

poslovnih stonih PC racunara. Rec je o modeli-

ma Deskprv 2000 i Deskpro 4000 koji zapravo

imaju petnaestak varijanti. Osnovne karakteri-

seike modela 2000 swincelPentiumMMX ^oot-
son na radnim ftekveneijama od 166 do 233
MHz, J6 ill 32 MB SDRAM-a sa rac^cnoSdu
proSirenja do 384 MB, S3 THo64 V2/GX(A-'b\Ka3i

grafiCki sistem na ploCl sa l MB SCRAM, 2.1 Hi

3.2 GB5/7rtzrt£aJfdiskovii 16X MAX CD-ROM
drajvovi i zvuCna kartica zasnovana na
ESSJ868 ihpu.

Modeli Deskpro 4000 imaju neSto bolje har-

dverske karakteristike. Zasnovani su na Intel

PentiumMMX ^ttxesonmii od 166 do 233 MHz,

i tako moraju stavljati u paru zbog 64-bicne ar-

hitekeure, oraogucava lakSe prosirenje memo-
rije pa je maksimalna moguca memorija u
ovim modelima dak 384 MB. Ovi radunari po-

seduju i poboljsani Level 2 ke§ kojim upravlja

novi VIA Apollo VP-2 dipset (flrma VIA razvila

ga je zajedno sa AMD-om koji ga prodaje pod
ozcakom AMD-640) I novu video meraoriju

1 SCRAM. Dok model 2000 koristi ved pozna-
I te Smart EIDE dlskove. mo-

del 4000 koristi nove Smart
UltraATA dlskove razvijene

od strane -Intela" i ..Quantu-

ma" koji imaju maksimalni

transfer od dak 33 MB/s (sa

novim oklopljenim IDE 80-

pinskim kablom) i automat-

sku CRC proveni podataka.

16 ili 32 MB SDRAM memorije sa mogu-
cnoScu proSirenja do 384 MB, S3 Virge/GX

64-bitnlm grafidkoj kartlci koja poseduje

3D akceletator sa 2 MB SCRAM memorije.

2,4 ili 3,2 OiS, Smart UltraATA diskovima,

Compaq Netelligeni lO/lOO TX mreznim
karticama sa DTP prikijudkom i 16X MAX
CD-ROM drajvora 1 zvudnom karticom za-

snovanom naESS1868 dipu.

Pored suvih tehnidkih podataka o har-

dveru, treba napomenuri da ovi radunari

poseduju novu vreiu memorije pod nazivom
SDRAM. Red je o memoriji koja se sinhronizuje

direktno sa sisiemskim klokom pa se time po-

stize veca brzina prenosa podataka u odnosu
na EDO memorije. Takode ova vrsta memorije

svojom konstrukdjom takozvanih DlMM-ova
koji zapravo predsiavljaju

parove SIMM modula koji

se kod Pentium procesora

'gajiaaiii

S obzirom na gore navedene pojedinosti o
hardveru vidi se da je red o maSinama na kakve
smo od -Compaqa" i navikli, aliono §to treba da
naiera velike kompanije da se odlude za ove ma-
§ine jesu moguenosti da se radunarima upravlja

preko mreze, jer to znatno olaksava odrlavanje

velikog broja radunara. a samim rim smanjuje

takozvanu lifetime cenu radunara u koju pored

cene koja se plada pri kupovini ulazl i cena celo-

Ko je Microcom
Verovstno nilcads niste &iN za flrmu .Microcom* tojuje .Compaq* iaipio podettom

jula. Red je o kompaniji koja je svojevremerxj izmisIHa MNP (Microcoin Networtdns
Protocol}, dan^l standard za tompresgu i korekaju sreSaka kod modema. U medu-
vremenujebiia tehnoloiki liderumnosimobiasdmakomiaiikacija, adanasjevodeca
u remote access hardveru i softvenj. Ovim potezom .Compaq* Je obezb«Jto dofanj

mretnu podr^ svqiim radunarima i sada nudi i kompletna re£^: od m^ih lokalnlh,

pa sve do WAN (Wi^ Area Network] mneia.
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loipnog od^avanja dokle god seTaCunanipotrebljava.

Red je 0 lakozvanim Incelligenc Manageabilty Featu-

res koje ukljufuju Corifiguration Management. Asset

Management, Fault Management, SecuriQ' Manage-
ment i Integration Management. Zapravo, navedene

moguoiosti obezbeduju detekdju kvara ili dak predvi-

danje kvara pojedlnih delova radunara, obezbeduju

zaJtitu od neovlaScenog prlsrupa radunara ill njego-

vini pojedlnim mogudnostima. ukljuclvanje, iskljudi-

vanje i pode^vanje radunara preko mieze i mnoge
druge inogucnosti, a sve u skladu sa DM1 2.0 standar-

dom donetim od snane Desktop Management Task

Force (DMTF) asocijacije i indusrrijskim standardom
Simple NetworkManagement Protocol {.SHUtP) kojise

pojavio zajedno sa Windowsom 95/NT. Compaq Ma-
nagement mogudnosti svojih radunara podriava na
nizu operativnih siscema ukljudujucl DOS, Windows.

Windows 9S/NT, OS/2, No\^ Netware, SCO Unix.

SunSoft Solaris, NEXT Step, all i mnogih drugih kod
nas manje populamih operativnih sistema.

Cene
Kod jedn^ od .Conpaqovih* zasb^MiUca u Jusostavi-

Jl. beosradslce (irme .Diatog*, raspitali smo se za cene no-

vih .Cofnpaqovlb’ modda.
Desi^xofiOOO: podev od 8.962 dinara

Deshpre 4000: podev od 1 5.052 dinara

Za irerttorP50 od 1 5 in& tieba dodab joS 3388 dnara.

Gospodu Andersson smo pltali I o novoj koncepciji

prodaje -Qjmpaqovih” radunara. Naime, _Com-
paqovi" konlanemi prodaju svoje radunare direkmo
kupcima i time postiiu nesto niie cene usled smanje-

nih troSkova. Meduclm, ..Compaq" neodustajeodkon-
cepa prodaje preko svojih disrribucera jer sraatra da Je

to najbolji nadin da se kupcima izade u susrec Da bi

poboljsao svoje poslovanje, .Compaq" se odludio da
omogudi kupovinu po takozvanom sistemu .,Build-co-

OrdeC. Red je o optimizovanom sistemu dlstrlbucije

zahvaljujuci kome kupci mogu da izabera pojedine

mogudnosti radunara priraeteno svojim potrebaraa. a

to s druge strane omogucuje -Compaqu" da bolje pla-

nira proirvodnju i distiibuclju svojih proizvoda. Ovaj

model poslovanja se za sada primenjuje u Sevemoj
Ameilci jer je za njegovu primenu neophodno da
.Compaq" poveze svoju bazu podataka o zalihama i

planiranju proizvodnje sa bazama podataka o zaliha-

ma i pocraznji svojih partnera. To je (KCvareno putem
Electronic Direct Inteifitcea, a u Evropi se odekuje po-

detkom 1998. godine.

Zahvaljujuci ovim koracima koje .Compaq" predu-

zima, nema sumnje da ce jesen proteci u testokoj

borbi .Compaqa" i njegovih konkurenata za osvaja-

nje prevlasti na crziStu poslovnih PC-a. Naravno, to

de dovestl do pada cena koje su se i take vec znadaj-

no priblizlle cenama koje v^e kod nas za ..sklapane"

radunare. posebno posle letoSnjeg poskupljenja iza-

zvanog uvodenjem nove carinske stope za radunare.

Uostalom. pokuSajte da ..sklopite" radunar pribltzno

slidnih mogudnosti po domacim cenama, pa uporedi-

ce sa cenama novih modela 2000 i 4000 ili starijih

modela koji su preirpeli sniienje cena i videcete da
razlika nije tako drashdna kao sio ste pretposiavlja-

li. A imati nekog .sklopljenog" Tajvanca ill jednu
kompakmu celinu je sasvim razlidito i u to & vas
najbolje uveriti vreme.

Dusan DINGARAC
(dinso@sk.co.yul

Zelite li 3D?

F
irma .ExpenColor" je na nasim pro-

stoiima poznata po ^alitetnim I jefti-

nim grafidkim k^icama koji se ispo-

ruduju sa dobrom sofeverstom podr-

Skom. Proizvodi grafidke kartice zasnovane

na skoro svim jeftinijim posrojecim dipovi-

ma ukljudujucl i one flrmi .S3". .Tseng" i u
ovom sludaju .Cirrus Logic".

KarticaLaguna5000 zasnovana je na na
novom ..Cirrasovora" dipu CL 5464 toji bi se

mogao smatrati pandtmom poznatog S3
Virge dipa. Kao i virgeon u sebl Ima ugrade-

ne 3D akceleraiorske mogudnosti. Meduclm
ima i bimih razlika.

Laguna SOOO je PCI grafidka karta nor-

malne duilne, scandardno opremljena sa 4
MB RAM u dva cipa zalemljena na ploci.

Kartica podrzava Plug and pl^ standard,

i na sebi ima_/&izQtra konektor za poveziva-

nje sa drugim grafidkim periferijama. Uz
kanicu se isporacuje CD-ROM sa drajveri-

ma za Windows, DirectX drajverima i Di-

rect 3D drajverima. Sem toga, na CD-u se

dobija 1 mnoStvo drajvera za druge kartice

istog proizvodada iz jednostavnog razlo-

ga Sto se ideniican CD isporuduje sa ne-

koliko razlidicih modela kartica. Postoji

i programska podrSka u sludaju da radi-

te pod Windowsom 3.71. Windowsom
NT 4.0 ili 0SI2, a takode se dobijaju i

ADI drajvecl za

.Aucodesko-

ve" programe

koji rade pod

DOS-om.

Kartica radi

u svim scan-

dardntm VGA
modovima kao

1 u svim uobl-

dajnim rezolu-'

cijamado 1.600x 1 .200. U rezolueiji 1,024

X 768 radi u punora kolom (16,7 miliona

boja) pri frekveneiji osvezavanja slike od

57 Hz, 1.280x1.024 radi u /irg/t cd/ctt re-

zimu (65536 boja)"^n frekveneiji osve2a-

vanja slike od 48 Hz. a u najviSoj rezoluct-

ji sa 256 boja.(Slika je dobra i mirna, all je

poirebno instaliraci drajvere koji se dobija-

ju uz karticu poSco sa sistemskim daje ne-

§to lo§iju sliku.

Kartica je prijatno iznenadila svojom br-

zinom oscaviv^i iza sebe mnoge druge iz

svoje kategorije. Skoro dva puta je brza u
odnosu na nesto scariji „C^rrasov“ model

5440. a br2a je i od svog glavnog konkuren-

td.S3 Virge preko 10 odsm.

U sludaju da ste sigumi da ce vam treba-

ti 3D funkeije ili zelite da radite u punom
kolora u rezolueiji 1.024 x 768 ovo je do-

bra kartica za vas. Ako vara je presudna br-

zina. mozda ipak ireba razmisliti o nekoj

brSoj kartici baziranoj na ET 6000 dipu, na
primer.

Rodoijub ILIC

LaqunaSOOO Trio64V-(- Er6000
Busmess Database 5.96 5,27 6.64

Business Graphics 59,60 28,10 75,40
Bistness PubKshim 6.63 5.45 8,04

BusinessWord
ProcessingGpreadsheat 5,71 4,44 7,68

Testovi su vr^i na racunaru s

procesotomra166MHz
32 MB RAM-a i Pentium MMX
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INTERNET
Uredoje SLOBOBAN POPOVtC

Glavom i bradom
Pored ostaos, preko Mreze se moze prenositi i ziva slika. Probaii smo dve minijaturne

kamere namenjene videokonferensingu preko Interneta

W
dfSighc paket firme ,Vectron

Technologies'’ fine jedna karaera

sa ugradenim mikrofonom, kar-

Cica za digitalizadju sVikE (Frame
Grabber) i softver za videokonfe-

rensing - prenos slike i zvuka
preko Iniemeca tako da sagovomici vide i fuju

jedni druge, kao da se naiaze u istoj prostoriji.

Kamerica je najsimpadfniji deo paketa i predvi-

dena je da stoji na monitoru. uperena u Uce ko-

risnika. Slika se izo§trava rotacijom objekiiva.

a u^den je i malt mi-

krofon koji dobro hva-

ca ^as foveka koji sedl

neposredno za casca-

ruiom. Sa zadnje stra-

ne su tasieri za inverzi-

ju slike. podeSavanje

kontiasca i iskljufiva-

nje autoinatskog pode-

$avanja nivoa osvetlje-

nosci. Sto ne savecu-

jemo.

Kanica zahieva PCI

slot i potpuno ]e Plug-

and-Plqy, pa je Win-

dows 95 detekcuje i in-

staliia drajvere sa pro-

piatnog CD-a. So^er
obubvata VDOphone 2.0 Pro (koji podriava
H.324 protokol za prenos slike i zvuka) i Micro-

softIncemecBq/larer3.02, koji ukljufujeATcm/e-

eting (nazaiost, staru verziju koja ne podizava
prenos slike). £>//w^Mc/ri«iftwre. Zahvaljuju-

fi standardnom diajveru, svaki softver za obia-

du video-klipova Hi videokonferensing takode ce

raditi sa ovom kamerom. Za prenos zvuka po-

trebna je poseiima zvufna kartica, po mogucno-
sti dvosmema (FullDuplex) ako zeUte u isto vre-

me j da prlfate i da slu^te.

VCOphone se jednostavno podeSava: pri pr-

vom starru pita za korisnikove generalije. tesd-

ra jafinu ulaznog zvufnog signala i btzlnu ka-
mere. pa na kraju koiisniku omt^cava da se

-fotograflJe". tj. napravi jedan kadar za ptedsta-

vljanje dru^ma na Intemetu. Najvainija pode-

savanja su rezolucija i bizina digitalizacije. Ka-
mera fizifki podtzava sliku veliCine 160x120 pi-

ksela; svako dalje povecanje je softversko i Cini

sliku grubljom. Program omogucava do petna-

est kadrova u sekundi. Sto daje dosia dinamifnii

sliku. ali zahteva brlu veru od modemske.
Upocreba je jednostavna; oba sagovomika tre-

ba da startuju program, a potom da jedan upud
drugom pozivza razgovor. Akojepoznatnazivill

IP broj racunara. moze se zvad direktno. a ako IP

broj nije poznat Hi se stalno menja (§to je stan-

daidno kod modemskih veza sval^ provajdera)

treba korisdd usluge spedjalnog servera. Svaki

VDOphone pode^n je da se, po startovanju. pri-

uverili u ispravnost kondguracije. preSli smo na
realan test uz pomoc dva modema povezali smo
se na Internet i pozvali jedan drugog. Preko istog

provajdera (u naSem sluCaju to je bio EUnet) pre-

nos Ide sasvim OK, ali se brzina mora smanjid na
oko deset kadrova u sekundi jer 33.600 bit/s mo-
dem ne moze da prenese vise. Kada se jedan od
naiQ) rafunara povezao na drugog provajdera

(BITS). St} je i realna situacija na incemetu. pre-

nos je Bao znamo lo$ije, pa smo moiali da sma-
njimo lEZOluciju. kao i na osam kadrova u

javi serveru koji skuplja podatke o prisutnim ko-

risnicima. Ov^ azumi .Jmenik” pr^eda se pre-

ko obi&iogWWW klijenta; dovoijno je kliknud

na 2eljenu osobu, uneti njen pseudonim u VDO-
phone. a program ie obavid ostalo.

Ako je sa^omik oian za razgovor i ako nije

zauzet veza fe se uspostaviti, razmenice se po-

menute ^fotografije" i §ou poflnje. Uce s druge
strane vas od tog trenutka vidi i cuje, kao i vi

njega. Pored slike i zvuka na raspolaganju je i

castatura. §to je korisno ako je prenos loS pa ne
razumete Sta vam druga osoba govori.

Prenos smo prvo testirali preko na§eg intiane-

ta i sasvim je lepo radilo. u maksimalnoj rezolu-

ciji i sa petnaest kadrova u sekundi. Kad smo se

setoindi. Zanimljivo je da je slika ugla-

vnom prolazila bez problema. ali je

zvuk C^to zast^vao i fulo se samo
neodiedeno mumianje. Na svu srecu.

postoji taster Mute kojim se gasi mi-

krofon, fime se i slika ubizava.

Konacno, preko pomenutog WWW
servera stuplli smo u razgovor sa

strancem. §to nam je uspeio tek posle

desetak pokuSaja. Pr\i sa kirn smo se

nUkacili" bio je izvesnig. Bernard Kar
(Carr, osoba u desnom prozoru na sli-

er. u tamnom ambijentu zbog loSeg

osvetljenja u prosroriji), Britanac. ko-

rae se autor ovog teksta srdaCno za-

hvaljuje na strpljenju. Na^ost cela

veza je pocrajala samo nekoliko minuta. slika

nam je sdzala svakih nekoliko sekundi, a zvuk
gotovo i da nismo duli, pa smo moral! da se po-

sluiimo razgovorom preko tascature.

Sve u svemu, ceo sistem se podeiava relad-

vno brzo i lako se pusea u pogon. ali se fini da
domace veze. fak ni preko najbriih provajdera.

jo5 nisu dorasle prenosu siite. Problem je pre

svega u modemskim brzinama koje su dosdgie

fizifke limite. Nama ostaje samo nada da fe pri-

vatizadja dobrog dela „Telekoma" dovesti i do
kvalitativnog napretka u vidu poludigttalnih x2
ill digitalnih ISDN odnosno HDSL wza.

S. P.

Par kamera pozajmili smo od fimie .Cores'.
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Vocaltec Internet Phone
Ako zelite bllskiji kontakt nego onaj putem e-maila ill Chata, probajte Internet Phone

P
°.

DitectoQ' EhatRocn Uiei

osle godina tekstualnog komunidianja
pieko Intemeta, doSao je red 1 na mul-

flmedqu. Danas je raoguce, uz brzu ve-

zu, oscvarid kontata sa drugim torisni-

kom ^asom ilt Cak, slikonL Zbog po-

znaQh domadh usiova, odludli smo se

da pivo cesdramo maoje zahtevan naCln.- tzv. In-

ternet telefon.

Pretrazujuci Mrezu, konsultujufi i piikaze

stianih kolega odtufili smo se za program kom-
panije .Vocaltec". Njihov program InternetPho-
ne probali smo u verzijl 4.0 bez podrSke za video

komunikaciju. Po raznim ocenama koje smo na-
sll na Miezi, ovaj program je jedan od najlaksih

za instaiadju i koriscenje, all

mu se zamera naloscatak oe-

Idh opcija poput mogudtosti

konferendjsk^ komuniciia-

nja, nedostaika podrSd ko-

munikadonom standaidu

H.232, kao i dnjenici da drugi

progtami ostvaniju neSto bolji

kvalitet zvuka. i pored ovih

nedoscacaka, Internet Phone
je u kategoriji upotrebljivlh

programa za cwaj vid komunl-

kacije.

Da biste Immunlciraii gla-

som preko Intemeta neo-

phodno je da imate zvuotu ^ |
karticu sa dvosmemim pre-

nosom (Full Duplex), zvu-

Snike ilt sluSalice i mikrofon.

Ml smo testove obavili na nekoliko zvuCoih
kartica koristedi jedan isci mikrofon, koji uop-
§te nlje .specijalno dizajnlran” za Internet ko-
munlicaciju. Testiranju smo pristupili sa sa-

svim prosecnom optemom kakva je u praksi

Qajde§ca.

Inscalacija je protekla bez ptoblema i program
jeodmah pomidio mogucnost testuanja opreme.
Ova korisna opcija omogucava da podesite nivo

jaOne reprodukcije zvuka I §to je joS bitnije, ni-

vo osedjivosti mikrofona. Ved je ponudeno par
filtera za dhu i bucnu okoUnu kao i mogucnost
automatskog podeSav'anja. Ovde je ved tnogndf

vided koliko vam je dobra oprema i kolilm de va5
sagovomik bid u stanju da vas tazume. Slaga-

nje same kartice i mikrofona mo2da je i najbltni-

je: zbog lazlididh otpomosti mikrofona i ulaza
zvudnih kardca mo2e dod do gubitka kvaliteta

zvuka. Tako smo na tesdranju ucvidili da je naS
mikrofon najbolje odgovarao uz jednu ESS zvu-
Cnu karticu novijeg damma, dok je sa dmgom,
neSto statijom ESS karticom i jednom kardcom
nepoznatog proizvodada zvuk bio logiji, mi-

krofon se ponaSao kao manje osetljiv pa smo
motall da glasnije govorimo. Debar izbor mikro-

fona 1 kanice bi bio da se kupuju u kompletu kod
prodavea hardvera kojl je istesdrao njihovo sia-

pnje, a ako ved imate zvudnu kardcu, onda bl

bilo lepo da isprobate nekoliko mikrofona pro

nego§toseodlueite. •

Internet Phone je otganizovan u dva prozora.

Jedan sluzi kao komandni centar gde su stadsd-
ke poztva, gtaHkoni ulaznog i izlaznog slgnala

zvuka, adresar, mnoStvo opdjaza dodatna pode-

Savanja kao i mogiraost pozivanja „zvucne po-

§te", table za ertanje i Chat prozora. Drugi prozor

je zapravo Internet Phone Global OnUne Directo-

ry. Prindp rada ovog siscema za komunikaciju je

donekle slidan IRC-u, jer poscoji niz servera (adr^
se su ved ubadene u program) na kejima postoje

spiskovi cema p3tatRooms) i spisk^ ljudi toji

su trenumo na vezi i voljni da razgovaiaju o da-

-Inlxi

1 TESTYOUR IPHONE HERE! I^VOCAtTEC
^ 2Jc9«dChelRocm| 1 Esvcuita Chei Rooos # 5aSPublcO>aincomt|
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1 0"*'

1

ITESTYOUn IPHONE HEBE I'f

to) temi. Na vama je same da odaberete temu i

Jeljenog sagovomika i tada &te cud zvuk koji i

telefon generiSe kada bixate neki broj. Ukoliko
dotidni nlje zauzet razgovotom sa dmpn kori-

snikom i ako je 2eljan da vam odgovoti na poziv,

VEza se uspostavlja.

Za prve .tazgovote birajte temu u kojoj se

isprobava fimkeionisanje opreme. Za vreme ra-

zgovora u komandnom prozoru imate mogu-
dnost kontrolisanja oblika signala kao i oznafcu

da 11 je doSlo do gubitka dela izgovorenog zvu-
ka. U toku razgovora mozete prekinud vezu ili

pritisnud Hold dugme i tako privtemeno isklfu-

cid sagcjvomika. Posto Intemct Phone ne podr-

2ava mogudnosl konfereneij-

skog razgovora, ako vas neko

pozove dok razgovatate i vl

prihvatite poziv, va5 stari sa-

govomik aummatski prelazi

na Hold reiim na home moze-
te imati i vi§e sagovomika.

Ukoliko imate nekih proble-

ma sa komunikadjom mofete

pozvad Chat prozoidid i u nje-

mu otkucad poniku ili pozva-

ti prozor sa tablom za ertanje

i w njemu bukvalno naertad

ono §to lelite da prenesete va-

sem sagovomiku (nekim Iju-

dima sve morate da ertate).

Ako 2eljeni sagovomik nije

trenutno ila vezi, ne moze-
te da ga nadete u Online dire-

kiorijurau. mo2ete mu poslad zvuinu e-mail po-

ruku. Na .Vocaltecxivom" setveru (www.vocd-

tec.CDm] mo2e se nafl poseban plejer za preslu-

savanje ovakvlh poruk^ kao i odvojen program
za s^nje govome poste.

Internet Phone je jednostavan za koriscenje i

zato ga toplo prepotufujemo. §to se dee kvallte-

ta veze koja vam je potrebna, mi smo se spajali

sa 33,6 1 28,8 Kbps modemima na EUnet Jugo-

slavija i sve je ftmkclonisalo sjajno. PriCali smo i

sa Ijudima koji su koristili modeme btzine 14,4

Kbps i stvar je korektno radila. Nazabst, nismo
uspeli da probamo drage provajdere sa neJto
slabijim linkovitna, ali smatramo da kod njtti

moze dodi do manjih ili vefih ptoblema vec u za-

visnosd od kapaciceta linka. Doduse, i za vreme
naSeg testiranja dobijali smo razlidt kvalitet

zvuka u zavisnosd od doba dana, sto zaista ne
zavisi od provajdera.

S obzlrom na kvalitet domadih telefonskih li-

nija, zvuk koji smo oili preko Intemeta nije los.

Za ilustraciju neka poslt^ da smo viSe puta mo-
rali nase sagovomike da opominjemo da udsaju
svoje zvuenike jer smo preko njihovih mikrofo-
na dobijali viio kvaliteian eho onoga smo
izgovarali.

Du^ DtNGARAC
(din30@saleb.etf.b3.ac.yu)
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Mala skola Weba (4)
I tako, iz u broj, stigosmo i do poslednjeg deia naseg malog serijala. Za sam kraj smo

ostaviti zvuk, tabele, fomiulare t ponesto od „e3zotike”

Fonnatiranie strana ponwdi tvice tabela se, naravno, ne vide, kako
ne bi kvaiite estedku prezentocye

Sto se zvuka u prezenradjama d-

Ce. posmje dve vaiflante koriS&nja:

pomduiski zvuk i linkna zvu£nl za-

pis. Pozadinski zvuk se automatski

£uje se stiana udca. Link na
zvudii zapis je kao i svald diugi

link, s dm da se otvaia poseban

pFozor za reprodukdju zvuka. Kao
Sto se i slika moie za(Hsati u lazli-

dtim foimatiina, mo2e i zvuk. Situ-

acija sa zvukom je i neSto kompli-

kovanija, jer postoje dva oblika zvu-

diog zapi» u okvbu kojih sejavtja-

ju razlidd formad. Pivi oblik je d^i-

talizovani sempl, odnosno zvudii

zapis koji predstavlja snimak nekog
zvuka, piiiodnog iU veStaSd gene-

lisanog. On se reprodukuje onako
kako je snimijen i pogodan je za

kmtke zvudie zapise, aliveoma ne-

lacionalan za dtave kompozidje.

Tienutno najieSd fonnat semplova

na Intemetu je svakako Windows
Wave (eks^izija WAV). Daje soli-

dan lo^eec zapisa uz malu kom-
piesqu, a softv^r za repiDdukdju

posn>ji prakddio za svaki OS. Pro-

Uem je medudm u veiidni fajia, §to

£e red da ako je kompresija mala,

fa^ ume da bude jako velild, pa su
dtave pesme festo du2e od 5 - 6

Mb. Tako pioblematidie velidne

opceieaiju linkove na Intemetu, pa
Oeba bid jako paiiljiv sa ovim
matom. Najlmlje je da ga totisdte

same za kiatke poiuke dpa „Dobn]

doSli na nasu scranu" i slidio. §to

ne bi trebalo da zauzme vise od tri-

deseiakkiiobajta piostora.

Kako Je Wave fonnat Imao ofi-

^ednib nedostataka, nafHBvljen je

AU fonnat, bolje kompiesije, all lo-

sijeg zvuka. Ipak, razlika u kvali^
tu i nije toliko velika, a ako se

uzme u obzir da je uSteda u velid-

ni naj&§6e ve^ od 5<M ovaj for-

mat je priliCno dobra resenje za du-

ze semplove. Naravno. kako se

ovaj format kasnije pojavio, mora
se mislid na to da neki koilsnid

moida joS uvek neinaju podrzano

dianje ovog foimata u svojim dta-

dma. Sem ova dva. u „nomialno”
kompresovane formate spada i

Ain^, mada se on rede koiisd.

Postoje i dva formata za dju je

dekompiesiju pouebno mnogoviSe
prorasorske snage. ftvi je MPEG
koji se kotisd i za piavljenje video

zapisa, a dja Je najnovlja audio va-

rijanca Lq^3 stepen kompresije.

Ovakav zapis je u prindpu najkva-

litetniji (44,1 KHz - CD kvalitet), ali

je za njegovu reprodukeiju potre-

bna veoma dobra masina, oajma-

nje 486 (ili 68030 za koiisnike ra-

dinaia sa Momiolinim mikiopiD-

cesorima) za slabiji kvalitet repro-

dukdje, ili Pendum (68040) za

kvalitetnu tepradukeiju. FOSto je

postojala potieba za formatom dji

kvalitet ne bi morao da bude tako

dobar, ali koji bi se mogao prenosi-

ti pieko Intemetau tealnom vreme-

nu osmiSljen je prvo GSM format,

koji se tienutno Iraiisd u mohilnim
telekomunikacijama, a zatim ii^-

lAu^. koji omogu^a i repiodu-

ludju u realnom viemenu (npr. slu-

Sanje radio stanice preko Inieme-

ta). GSM zapis je doto za puStanje

normalnog govoia, medudm za
muziku ovo je verovatno najloSiji

izbor. RealAudio je kompromisno
leSenje. Znacajnoje da je kompresi-

ja ovog fonnata izrazira jaka, su

za njegovu i^«odukciju potrebne

bize maiine, a ako sve to tieba da

ide u realnom vremenu i jako brze

veze. Ovaj format je ipak za kratko

vreme postaoveoma popuiaian, ta-

ko da je ubizo izaSIa i RealVideo

vaiijanta koja omogu^ava da se na
28 800 modonima prenosi video

zapis u realnom vremenu.

Drugi oblik je zapis kompozidje,

odnosno partiture po kojoj tieba da
se puStaju semplovi insdumenata.

Od formata zapisa kompozieija

naj£e§& se koiiste fomatl sa ek-

stenzijama S3M. XM. MOD i MED
koji predsiavljaju zapise najpopu-

la^jlh progiama za sklapanjemu-
ziCkfli pardoua ^oundtnuJiers).

Oni se najees^ Irarisce u pisanju

Techno i Dance muzike. Ovl fonna-

tiu svo] zapis ukijudiju i semplove,

tako da zavisno od komplikovano-

sd i raznovTsnosd mekxtije umeju
da budu i du2i od jednog megabaj-

ta. ali naj&Sde su velidne 300 do

500 KB. Sa sindsajzeia i klavijaiu-

la je preuzet i MIDI fonnat koji

predstavlja samo pardtuiu. ba
semplova, i samim dm retko ptela-

zi veliCinu od 30 do 50 KB. Za re-

produkdju insdumenata brine se

sama zvu£na kaitica, o £emu smo
u viSe navraia pisali.

Najvaznije je ne pieteiivatl Je-

dna kiatka zvudia poruka dobio-

dc^lice u Wave fonnatu kao poza-

dinski zvuk trebalo bi da bude do-

voljna, a ako ose&te podebu da na
ptezetadji osiavite i neku pesmu,
napiavite Unit ka njoj i snlmiK je u
nekom od bolje kompresovanih

formata. U svakom sluCaju, RealA-

udio i RealVideo fonnad se pie sve-

p koriste u (polu)profesk>nalne

svrfae, za pustanje radio ili TV pro-

grama u realnom vremenu preko

Mre2e, pa ne verujemo da & vam,
tako neSto-zatrelad. Kao pesadin-

skl zvuk moSetepusdd i neku Midi
kompozidju, samo pazite da dme
ne nkuSite ozUljnost prezeniadje.

Formuiari

Ako na prezentadji poku^vate
da izvrSite neku anketu Qi o&kuje-
te odziv posedlaca, za to £e vam
odiiSno posluiid formulan koje

HTML dozvoijava. Njihova upode-

ba od strane koiisnilu svodi se na
popunjavanje polja i slanje. Sa va-

§e sdane, morare da se o^udte da
li& formuiar obiadid neki CGI pro-

gram na serveru gde se nalazl pre-

zentadja, ili ce se formuiar piosle-

did na odiedenu e-mail adresu.

CGI je [sogiam koji auramatski

izviSava naietoe operadje sa po-

dadma koje je dd)io i odmah olja-

tljuje lezultace izviSavanja, pa kori-

Primer temwlara za pretraidvarie
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snik prezentacije moze dobiti infor-

madju 0 tome. PoSto se CGI izvrsava

naWeb seiveru, potiebnavamje ido-

zvda admioistratora da ga postaviie,

§to izlazi Iz okvira naSe pri& Ako sm
namestili da se fonnular §alje na
adiesu, nede I»ti obradivan dok se ne
pi^edap(^ na tqj adiesL

Postojl nekoliko vesta fbrmulaia

koji semo^ ubadvad bilo gden do-

kumentu, sliino slikama. Prvi oblik

je tekst linija, Ciju duSnu odredujete

u broju kaiakteia i koja oblihio slu^
da se unesu neki kr^ podad kao
$eo su ime, ptedme, e-MmlT adiesa i

slicno. Sem ovog jainolinijskog po-

Ija, moze se odrediti I ffikstuaini pro-

zor za unos, Ciju velidnu odredujeis

po vrstama I tolonama. Takva tek-

scualna polja sluze na)de§& za ko-

mencaie, puoe adiese i slidno. Za
unos mksta postoji i specijalna mkst
linija za ukucavanje si&i kod koje se

.pd unosu ne \ide kara-

kteri, ved zvezdice, pa je

korisnik prezentaeije

zaStiden od neendaSte-

nog „sniinanja" saiiia-

ja ekrana, Sto je pose-

bno konsno ako se for-

mularu pristupa iz piostorija nekog
lacunsk^ centra, kancelaiije i si.

Posb)ji i moguenost da se namesti
men! koji te imad unapred definisa-

ne opeije. 'rakvi meniji mogu bid po-

deSeni da pilmaju pojedinadne ill vi-

Sestruke viednosd. Za pojedinamu
sdekdju se kodste i takozvani Win

tasted, a kod vl§esmikpg izbora i

obidni tasted za selekdju (Checkbox-

es). polja za unos broja iz

unapred ogranicenog ranga vredno-

sd. Svaki fonnuiai moze (treba) da
ima i dva tastera: Submit]ss!\m se

zuliad Salju i Reset kojim se bd§u
uned podad i krede ispocetka.

Ako paajivo uklopite sve fonnula-

re, pazed na estetsM izgled, fukdo-

nalsos 1 1 pre svega jednostavnost, za

popunjavanje vi§e od minuta. Kori-

snid najdeSfe izb^avaju popunjava-

nje komplikovanih formula gde
ajved deo podataka treba ukucava-

d, pa se zato potruditeda popunjava-
nje svedem na §to man}! posao. Nebi
Mo loSe da tamo gde moiete unese-
te najc^& vrednosd kao podrazu-

mevane, odnosno piedefinlsane.

Ona vedina korisnlka za koje vafl ta-

ko deflnisano polje nede ga dirad, 5-

me de smanjid svoju angazovanost

oko popunjavanja.

Tabele

Tabele su verovatno najmocnije

oruSje HTML-a. Pomodu nph je pra-

kdeno do detaija mogude predzirad

Sta de se gde nalazi ti velidna tebele

se moge predzno odiedid, a moze se

(staviti titadu da to uradi aud^mat-

ski u odnosu na velicinu prozora.

Oko tabele mo2emo iwikazati okvii,

kao 1 nasiov tabele. Jedan red tabele

sadiii niz delija, u okviiu kojih moze-
mo pTKizno deOnisad oiijentadju

mksta, kao I slaganje po maiginama.
Mozemo ^EdzDo odredld i prelama-

nje teksta, i korisdti predefinisane

sdlove za za^avlje i podatke.

Ako zelimo slozeniju cabelu, odre-

^jemo ktase i podklase, a mogemo i

predzno odredivad i postavljati poje-

dine ddije, deGntead boje i granice.

Gotovo sve §to se moze uradid ujMT-

cmygi? Wordu i slidum programima
u tojima postoji predzno pozidoni-

lanje lab^ moguce je i na Web
stranid, snunanjem Wordowg do-

kumenta kao HTML. Sve sto vazi za

ffikst, vafl i za slike. Pozidonlxanjem

slika pomodj tabela &mo dobid ve-

rovatno najbolje rezultate u sl^mju
i postavljanju gmpe slika.

Neki pomodni pro-

granU za pravtjenje

Web ptezentadja (npr.

NaXDigects Fuskm) ko-

riste tabele kao c»no-

vmo sredstvo za posta-

v^anje objekata na
stranu, sm se lato moge proverid

pre^edom HTML kaia. Ovde vafl

savet iz prethodnog broja - obavezno
pogledajte kako sve to na ne-

kom snsednom ladinaiu, na nekom
drugomWWW dtadi.

Za kraj

Kada smp zamiSljaU ovu §kolu,

dogovorili smo se da ne obradujemo
feme poput/zve i skiipt jezJka, kao 1

najnovije standarde koji su se pojavi-

liu poslednjiin beta verzijama najpo-

pulamijih WWW dtaca, Netscape
Commmicatom ilntemetEx^orera.

Fomenimo samo da se koilkenjem
Java apleia mogu posdCi vredni re-

zultad, a da Java apUkaeije polako
osvajaju naji^atije platforme od
veliidb sistema do PC-ja, a uskoro i

Amiga radinaia. Postoji i ona druga
stiana medalje, am je da je Java ipak

jedan ceo ptogramsM jez& i da bi se

ladilo u njemu, neophodno je znati

ponesto 0 programiranju, Sto ved
prevazUazi temu ove serije Sanaka.
Na kraju, nas savet je da sto vise

viemena provedete ekspetimenciSu-

d u vasem programu za kreiianje

WWW ptezentadja. Svaki program
ima svoje dobre i svoje lose strane, a
za neko „peglanje" dokumenta ne bi

bilo lose ptoufid maio dokoraentad-

}e 0 HTI^-UL Najbolje ptezentadje

su gotovo po pravilu doterivane „ru-

CDD". iz najobICnijeg editora. Doku-
mentadje o HTML-u ima dosta na
Inremetu.

Miljan S. MIROVIC
(1nmike@9aieb.etf.b3.acyu)

ReprocMcdja zvuica

BUDITEIVINAl
INTERNETU 1 la vasim WWW

^ OGLASOM

NaS DEAJNEIISKI STUDIO CE VAMRADO POMOCI DA KVAIUTTNO
REAUZIIJETB VASU REKLAMU IDA VaSHTML • DOKUMENT

PQ5TAV1TE NA
HTTP-J/VmW.

cCena mesecnog pnstupa INTERNETU
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INTERNET

Servisi buducnosti

S
vi se slazemo da zivimo u doba in-

forraadcke revoludje. Dogadaji koji

nas okruzuju samo potviduju da je

goKJVo nemoguce dati dugorocnu

prc^ozu razvoja u buducnostL Ono
Ico danas smatramo za nemogude,

verovamo ved radiu nekoj razvojnoj laborato-

rfli, a sutra ce se pojavitl i na tdiStu. Mnogi

servisi nam i ne padaju na pamel, jer nema-

mo predstavu §ta svt mogu danaSnje rachi-

narske i telekomunikacione mr^.
Radunad su neminovno uSli u aspekte

naseg zivota. Svako od nas mo& pobiojati

barem deset digicalnih ure^ja sa tojima se

srede u toku samo jednog dana. Razvoj teleko-

munikadjabio je i jeste uslovljeri razvojem racu-

naiske tthnologjje, a s druge strane racunaii,

ograniceni na relativno mala piosiranstva. odje-

dnom imaju potrebu da se urareJavaju. (Cudan

sodoloski fenomen, racunari vole da se draze. a

mi im to svesrdno omogucavamo.) Veliki napre-

dak u telekomunikadjama napravljen je uvode-

njetn digitalnih prenosnib i komutadonih siste-

ma, s podetka na \dslm ravnhna, a veoma brzo

dlgitalni signal! dolaze i do samih korisnika.

Kontrovennl ISDN (Integrated Service Digital

Network) - mreza integnsanih usluga, u stvari

Je preutanjeni poku^j da se digitaM signal! pri-

blize krajnjim torisnidma. ISDN, zamisljen i re-

allzovan jo§ pie nekollko godina, nije doiiveo

zasluzenu populamost jer je bio reladroo skup,

a usluge koje je pruzao nisu bile dovoijno atra-

ktivne.

Danas je situadja iimc^o diugadja. Internet

stalno pomeia granice korisniddh zahteva. di^-

talrd protod su sve veci. ali na§e pocrebe su jos

vece. Pre desetak godina kada su prvi opticki si-

stemi za prenos bili pusteni u rad, vlad^ je op-

§te miSljenje da necemo imati cime da popunlmo
te silne me^bajte podaiaka koji putuju od je-

dnog do drugog korisnika. Danas je situadja

drugaaja. Svi telekomunikadonl siseemi rade

na granicama svojih kapadteta, korisnid ra-

zmenjuju sve vece kolicine podaiaka, sve SeSfi

su problemi zagusenje sistema, Danas svi mi
baratamo pojmovima kao Sto sm modem!, kilo-

biti u sekundi, video konferen-

dje, raziiflti web senisi i dru-

'

go. Poloisajmo da rezimiramo

skoriju proslost i sadasnjost

da bismo mc^li da pitKxnimo

§ta nas otekuje u buducnosti.

Teiefonski servisi

Svi mi koristimo telefon.

NaS govor spada u klasu ana-

lognih signala. Uuho naSeg

s^ovomika prima promenu

vazdusnog pritisim takode kao

anaiogni signal Ali Sta se k>

dogada izmedu naSlh usana i

s^ovomikovog uha kada se

cujemo telefonora? U starim

Generacije nasih predaka pre

pedeset godina nisu verovale da

ce doziveti da giedaju direktne

prenose dogadaja koji se

desavaju na drugom kraju

planete, nisu verovale u moc
informacija. Sta Je to u sta mi

danas ne verujemo, a sta ce se

neminovno uskoro dogoditi?

{anaiognim) sistemima nas govor bl se uz po-

moc mikrofona pretvorio u tontinualnl elektri-

cni signal, koji bi potom putem bakamih zica

(telefonske parice) i uz pomod dru^ sklopova i

sisrema za prenos i komutadfu (prespajanje,

preusmeravanje) sti^ do telefonskog aparata

naseg sagovomlka I tamo u njegovoj slusalid

zazvu&o kao na§ 0as. Problemi koji se javljaju

prilikom prenosa orafcvc^ signala su br^. ali

se smatraju reSenim uz odredena ogranicenja po

pitanju kvalitea prenosa (redmo, zvud violine

nisu bas najvemiji kada se prenose lelefonskim

sistemom) 1 dometa ostvarene veze.

Savremeni (digjtalni) telefonsld sisteml nasto-

je da elektrlaii signal naSeg govora §co pre digi-

taiizuju, pa takav dlgitalni signal §alju dalje kroz

telekomunlkadonu mrezu 1 tek na mestu kraj-

nj^ korisnika, odnosno u njemu najbliioj ele-

fonskoj centrali, signal se ponovo pretvara u
anaiogni I Salje u teiefonski aparai Kako se pre-

nosi digitabii signal kroz mrezu i na kakve pro-

bleme mo2e naiS ostavimo za neki drugi pul Re-

dmo samo da se i ovi problemi smatraju prera-

zidenim i to uz manja ogranicenja po pitanju

kvaliteta i pc^otovu dometa ostvarene veze, u
odnosu na analogue sisceme.

Mozda je intexesantno pomenuti jedan pro-

blem kop se javlja u miezi sa raesavinom analo-

gnlh 1 digitalnih sistema. To je problem viSestni-

ke A/D i D/A konverzije. Naime, svaki put kada

se izviSi digitallzacija analognog signala unosi

Kada se izmedu dva korisnika, redmo naseg

i modema naseg Intemet provajdera dogada

puno konverzlja, taj Sum kvantizarije se na-

gomilava, te onda ne mo^emo da ostvarimo

vezu dobrog kvaliteta. Srecom, naSa teleko-

munikadona stniktura se ubrzano raodeml-

zuje, Sto 'se svakodnevno moK primetiti po

bizinama koje modemi ostvaruju.

Jedan sasvlm praktifian savei ako vas In-

ternet provajder ima prismpne taCke na ra-

znim centralama, Isprobajte sve kombinacije

svih brojeva i svih brzina. Isplati se eksperi-

mendsad, jer iz licnog iskustva gowored, sa

jednom centralom ostvarajemo bez ptoblema

protok od 9600, a sa ostalima jedva na 2400.

Razjasnimo samo u osnovnim crtama kako

radi modem. Ftodad u nasem raCunaru su po

svojoj priiodni digitalnl Takode. laamar toji

zovemo putem modema prima digitalne poda-

tke. All avaj! Telefonska mreza izmedu nas na-

pratdjena je za prenos govora, te se znaCi digital-

ni signal u modemu (modulator-demodulator)
pretvara u anaiogni, a to je ono poznato zvlzda-

nje, krJanje, pistanje. zvonjenje, zavijanje 1 osta-

lo, da bl se na mestu prijema ponovo iz analo-

gnog pretvorio u digitaini, opet uz pomoc mode-
ma. Znamo da se i u telefonskoj mira moze de-

siti joS nekollko A/D 1 D/A konverzlja i eto paia-

dol^. Digitalnl signal putuje dominantno digi-

talnom mreiom do kodsnika koji ga koristi u di-

gltalnom obliku, ali ipak mora da se negde u si-

stemu pretvarau an^ogni. ReSenje ovog profale-

ma nalazi se u cetiri slova...

ISDN

Kao Sto jeved pomenuto, ISDN je mxefz inre-

grisanlh usluga. Zvu£i bombasddno, ali sta se

zapravo krije iza tihr^? Krije se digitaini signal

koji putuje od jednog korisnika do drugog, bez

ikakvih konverzija. Pa Sta onda, reci dete. Stvar

Je u tome da kada se na mestu kortenika izvrsi

digitaiizadja, onda to mogu bid razni slgnali:

govomi, video, upravljacki ill slgnali koji su po

svojoj prirodi ved digjtalni, Oni ne trpe degrada-

ciju u ^alitetu i domet po cisto digitalnim siste-

mima im gotovo beskonadan. Mo2da ne bas be-sc neka greska, takozvana greSka kvantizadje.
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TEST RUN Ureduje TIHOMIR STANCEVIC

skonacan, ali sasv^ sigumo dovoljan da neko-

liko puta proputiqu Zemljinu kuglu uzdui i po-

pteko, dakle prakticno bakona&E. ISDN m idi

tieke korisniOie servise, koji se doskoia lusu

mogU nadi u klasicnoj telefoniji, mada se sa na-

scankom Intemeta-i unapredenjem digitalnih tt-

lefonskih centrala granica izm^ ISDN-a i Ma-
sicne telefonije smanjuje. Dodule ona ipak po-

stoji i to za ljude koji koriste modeme mnogo
znaQ. O Cemu Je red? Za sada je neka razunma
granica za bizine modema postavijena na 33,6

Kiys. Prida se o „x2" i drugim tehnologijaina ko-

je bi trebalo da omogufe protoke od 50
Kb/s, ali tu je stanje krajnje neizvesno, proizvo-

haidveia se ne sla^ oko standaida, a to

dalje povladi sa sobom velike ndzvesnosti.

Pnnienoin ISDN tehnologije dolazimo do naj-

manjeg kanala sa protokora 64 Kb's, koji je ini-

cijalno namenjen prenosu govora, pa je sto^ i

odabran protok koji odgovara digiBiizadji, bez

kompresije, Ijudsk^ govora. Da stvai bade ie-

p§a taj protok ino^ da se raenja u §irokim gra-

nicania, a sledeca karakredstidna viednost je 2

Mb's, §to je ved impozantno sa stanovigta je-

dnog korisnika, a otvara i nerve mogudnosti po
piCanju simultanog povezivanja viSe korisnika

na neki izvor informaeija.

Javljaju se jog dva pojma vezana-za ISDN, to

su N-ISDN (Nanxjwband Int^graced Service Di-

gital Network) - uskopojasne mieze Integrisa-

nih usluga i B-ISDN (Broadixtad/nitrated Set-

Wo? Afefivori^ -sltokopojasne mreze in-

tegrisanih usluga. N-ISDN su mreie sa reiattvno

malim protocima, koje ne omogucavaju, redmo,
ptenos pokretne slike visokog kvaliteta, a B-IS-

DN omogucava velike protoke i servise koji su
zahtevniji po pitanju protoka, kvaliteta i slidno.

Kada kaiemo ISDN uglavnom mislimo na N-IS-

DN, jet je B-ISDN tek u podeinoj &zl eksploata-

dje. Tek da vara zagolicamo mastu, pomenude-
mo neke mogudnosti laije pra2a B-ISDN, a koje

ce biti opisane u nekom od slededfli brojera.

VoD (Video on Demand) - video na zahtev, je

sends koji ce sigumo svako prvo pozeleti u

svome domu. On se svodi na biranje^redenog
filma iz banke filmova i prikazivanje samo na
vagem monitoru ill TV-u, zavisi od primenjene

opreme. Kao sto danas posedujemo razne vreb

stranice oekih flnni na Intemecu, tako demo u
buducntKti bid u mogudnosti da posetimo vi-

deo server MGM-a, NASA-e ili nekih drugih

provajdera video usluga i da zatraamo da se

samo za nas iz tog centra pusd neki film koji

2ellmo da giedamo. Danas se reprodukdja po-

kietnlh slika svodi na skidanje AVI ili MPEG
datoteka sa nekog servera, a tek potom sledi

reprodukdja

Kao jedna od vamljih primena, bide mogudi i

lazni servlsi telemedicine, odnosno lecenja na
daljinu. Nesto o ovoj remi v^ je pisano u broju

6/97, a gire infotmaeije oddoijte t^de u nekom
od slededih brojeva.

Pa. srednovam ktstarenje po Incemetu 1 misli-

te 0 seivisima kep vam mogu zatrebad u budu-
cnosti, a mi demo se (juditi da vam donosimo
nove infonnadje o tome.

dipt. ing. Zoran PEROVIC
dipl. ing. Ta^ana MAJRKOVld-PEROVIC

AutoCAD R14
Odiucujuca verzija za prelazak sa DOS-a na Windows

S
VE veda populamost

Windowsa 95 usiovi-

la je i pojavljtvanje fa-

moznog ..Autodesko-

vog" CAD programa u no-

vom okruzenju. Nova verzi-

ja je zasigumo odiudujuce

tesenje za prelazak preko cri

miliona korisnika Auto-

CADs sa DOS platfonni na
novu kvaiitecniju vetziju

pod Windowsom. U slede-

cem opisu pokugacemo da

vam prikazemo blt^odeti

R14 izdanja.

Nova verzija se od sttane

Izdavaca pieporuduje kao

bria i stabilnija, gto

zvudati ironidno zbog operativnog sistoraa u
kome radi. Ipak, reldama nije obmanjivanje

korisnika, o cemu svedodi i podatakda je R14
brzi dak i do 50 odsto od verzije Rl3c4. Pose-

bna pogodnost je i kompatibilnost sa svim

prethodnim verzijama programa. §to znadi da

se radovi mogu snimiti kao Rl2, R13. Auto-

Cad LT 2,0, LT 95 DWG ili DXF format Novi
formati koji su implementiiani u programu su
DWT (formatza prototip) iDWF (format za sli-

ke na Internet stranicama). Oni su ranije mo-
gji da se pronadu u ^oiS£m2.AutocadLT2.0
^Autocadlniemet Publishing Kit zi pretho-

dne verzije programa. U radu sa fejlovima pot-

puno je podizan korisnidki intttfejs Wln-
dowsovog Ex^dorera. Gtafidko okruzenje je

istovetno R13c4. mada su pridodate dodatne

opdje opste namene,

U skladu sa Hops displej drajverom izme-

njene su Vomsnd&Rtpan \Rtzoom za podege-

vanje prikaza erteza. Tokom aktivnosti ove

dve komande, klikom na desrii taster miga do-

bijamo sapAaidrA zoom meal sa svim kaia-

kteristidnlm opeSjama. Novina za prikaz erte-

za ytPreview opdja, koja prikazuje mogudi iz-

gled vaseg presjekta.

Krdranjeimanipuladjalejetimajeznadajno

poboljgana. U Standard toolbam opdja h^/er
& Lmetipe koristi interfejs Explorera za fina

podeSavanja i kreiranje lejera. Komanda DDE
Modes kojom se lejerima podesava tekuda vre-

dnost boje, tip linije, elevadja i visina ol^kia
je izba&tia. Vrednosri se sada zadaju koman-
dom Elev ili u dijalog prozoru za rad sa lejeri-

ma. Od novih objekata (entiteta) u R14 se na-

laze Iwpc^line (optimizovana polilinija).

hatch (grafiiia) i image (lasterska slika). Opti-

mizavanapolilinga mofc da sadiii pravolinij-

ske i ludne s^mente, ali se nikako ne moge
„ispeglatl” Spline ili Fit mecodom. Takode, ne
ssdiHx-data u vertexima. U bazi erte^a zauzi-

ma mnogo manje inesta od polilinije u veiziji

R1 3. Entitetom haadt oraogudeno je grafiranje

povigine dija je kontura pravolinijska Ui se sa-

stc^ od lukoWsplajnova. Svaka promena
ometr^e kontuie uslovljava promenu gtafirane

povrsine. Na Kzlgtu po^ine postojl jedan^Ti^p

(zahval) sraflrane povigi i prepoznaje druge

unutragiye konture i tekst Image komandom
se uraede rasterska slika iz nekog od standar-

dtiih formaia (BMP, JPG, TIF, GIF, TGA.,.). Sli-

ka se najcelde koristi kao podlo^ za dalje pro-

jeloovanje. Umetanje

slike se obavlja kroz mo-
demo kondpiran dijalog

prozor, gde se zadaju

parametri slicni parame-

trima pri umetanfu blo-

ka ili XRF-a, Novi XRF
menadier omogucava
vizuelni pregled hijerar-

hije umetnutih XRF-ova

i jednostatmu manipula-

dju njima. Ovo podrazu-

meva: dp umetanja {at-

tachment 111 overiq/j, ra-

skidanje veze, novo uci-

tavanje. ugratttvanje

{binde) ltd.

Lakisda gtampe erte^

ili projekta omogudena
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yeBaCch PlocUtili^sm. Preko se bin neo-

grantCen broj crte2a i podeSava na kom se ure-

daju svaM cd njih stampa, dodeijivanjem PCP

fajia ustu orteia moieCe saSuvad u posebnom

BPL fonnatu i kasnije je uvoziti ili spajati sa diu-

glmlistama.

Bizina u^vanja i piikazivanja

sUka izuzetno je optiinizovana. U
proseku se slika od I MB u JPG for-

mafii udtava 72. manje od deset se-

kundi na radunaiu F133 sa 64 MB
RAM-a. od novina koje slufe za ali-

tovanje tdtsta, tu su JHuItySne Text

Edita' (isdjvremena ispiavka viSe

linija) i komanda Are&xt kojom je

moguce ispisad cekst du2 kiniaog

luka. Moddovanje nije pretrpelo po-

sdme piomene. sem sto je dodatni

programsld Autovisian sada

sastavni deoAutoCAD-a.

Novi AuOjCAD podiiava i 0LE2

^^ectLmkii^& Embedding) stan-

dard za razmenu podataka izmedu

Wndows apUkadja. Preko ovog siandarda sada

semcSepiDgramiiati \iAua>lispu,ADS-u\llVisu-

alBa^cu i lezultate koristiti u R14.

Jedna od negadvnih strana pragrama jess

rad iskljufivo sa „lntel/Microsoft’’ platfotraama.

Konfiguradja koja se pteporu^e od so^ie pro-

izvodaCa obuhvata 486/Pentium sa 32 MB
RAM-a, uz dodatTiih 10 MB po svakoj naiednoj

sesiji. Uz origlnalni paket mozes doWd i „Lear-

nlng Tools” CD-ROM koji sadrid kompletnu obu-

loi u multiraedijakiom oblilai.

Dejan J0VM4OVIC
(kRj@eunetyu)

P
osto' je otkupljen od

stiane IBM-a, ..Lotus' je

Izbacio novu verziju

svog qffice paketa u ko-

joj se pojavio insresantan

program koji je omogndo sni-

raanje dogadanja na deskto-

pu. Kao I kompletan office paket, ScreenCcon je

bio nedoraden. imao je dosta bagova i nije ra-

dio pod Windowsom 95. ScreenCam 97 je sa-

da ozbiijan program koji je do nas do§ao u

obliku samostalne verzije.

Sta sve ovaj program niidi? ScreenCam sni-

ma sta se sve dogada na

ekianu kao jednu animadju.

Pored snimanja slike postoji

i mogudnost snimanja zvur

kova koje daje zvudna kard-

ca. tako da se kao krajnji re-

zultat dobija kompletna au-

dio/vizueina prsentadja.

Koje su primene? Moie po-

sited za Izradu odlidie po-

slovne preKHtadje, pravlje-

nje demoa neke aplikaelje,

kw Izvaniedan Help, ili sa-

me da objasnite nekome Sta.

„ovde i o^e” nije jasno.

iza jednostavnog inter^

sa kriju se nmoge mogumo-
sd ovog programa. Pre po&-

tka snimanja potrebno je po-

desid nekoliko sitnica. Sva

podesavanja vrSe se prdco

Edit menija. Stavka Movie

poziva kontroini panel (stan-

daidne VCR kontrole). Cdpri-

ons stavka omogud^ definisanje okvira »
teksiom koji ce se pojatijivati tokom sninranja.

Piozora mo^ bid vi^ mogu se smenjivad ru-

Cno i za svaki je vaogace definisad pozidju, po-

zadinsku mapu i delimiCnu providnosL

Snlmanje rada se mo2e vrsiti u viSe delova.

PoSto je snlmanje pofelo, mogude je u svakom

trenuto pridsm^ pauzu fime se snlmanje pri-

vremeno zaustatdja, a materijal snlmljen do tog

trenutka postaje poseban sepnenL Po§to je pa-

uza ponovo pritisnuta, podnje snlmanje novog

Lotus ScreenCam 97
Pan, snima se... dekstopi

segmenta. Segmente je mogude premeStati po

2eljenom rasporedu i dodavad im posebne labe-

le. Sve ovo omogucava swAaS^ments iz Edit

menija. Kontrola snimanja je mognda preko ma-

log panela ili tastatuie (p^to se (tanel tokom

snimanja moze uklonld sa ekrana). Kombinad-

je to sto je tokom snimanja ceo

slstem veoma usporen i onda

se rakav rad i sporo isertavanje

prozora snima. Snimljen mam-
rijal se moze saduvadu Screen-

Cam intemom foimatu, kao

AVI aiumadja ill kao samostalni .EXE fejl koji je

moguce nezavisno piikazati na svakoj Windotre

95 maSlni - idealno kad je potrebno izviSid ne-

ku prezentadju na raCun^ koji niJevaS. Discri-

buiranje .SCM, samostalnih .EXE fajlova, kao i

samog ScreenCam idqyera je besplatno. Prated

I ona kojt

T|?DA Jftovier

"I
' I pore

dnog okru2enja u dijem je mi-
tnil£«z4yAfc'flH', ScreenCam sa-

driH i komponentu koja omo-

giida da se snimljen matedjal

salje kao mail patean LotusNo-

$ta imamo da zameitmo

ovom programu? Svakako ne

mnogo; mo^a najvi« to Sto

dolazi do straSnog usporenja

slstema mkom snimanja, te se

to odiaiava i na snimljeni ma-

terijal. Postoji joS jedia stvar

kojanam je zasmetala - nikako

nismo uspeli da snimimo

zvuk. Motda je problem bio u
zvuCnoj kardd koja nije Ml-

duplex, ali nigde u HHpu pro-

piSe da je potrebna

koja ima ovu mogudnost

(istovremeni
p' ' ' '

je tastera se podeSavaju siededom stavkom,

Hodr^s. ,UPr^erencesddu se nalaze podeSava-

nja vezana za samo snimanje, pustanje snimlje-

nog maiprijala { koiiSdenje prostora na disku.

Ovde se mc^e i tkdnisad logo koji moie da sto-

ji za vreme snimanja.

ScreenCam prilii^ dobro obavtja svoj posao.

DeSava se da za neWm prozorima ostatdja tr^

ili da se vide erdee u open/save dijalozuna, all

program uspeva da goKJVO smpo^tno snimi

• animadje u vidu Java aplet^ iz Netscape Navi-

pored toga LOus Sa^n-
Cam 97 je vrio upotrebljiv. Za izradu belpa ne-

kog programa, poslovne prezentadje ili cism ku-

dne igrarije radi, ovaj program je verovamo i va-

mapotieban.
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O ^ tiianjeteksca.Otijdaiuinodseko-

risti pri Cftanju (*jekata 1 olwira 1

|~ ^ pri impoitoraiiju slDca. Program

n. ,, .. ti. . .... dozvoljava {Kmdjenje takozvane
Onin pet procendt0*^3cijd koje Master stianice koja slu2i za pra-

zalsta koristite u velikim tekst-procesorima ''*>“1' jednoobraznog dizaira
^

stranica u cdooi dotemiencu. Na
primer, alee se staid logotip kom-
panije u zag^a^i£z$zerstianice,

on & se pojaviti u za^vljima
svih soanica dcfaimenta. Tal^e,
vr^je bilo k^evih diugih izmena
na Master soanici automatskl (e

se odiaziti na sve estate stianice u

dotaimentu,

Naravno, ovako mala du^ina

programa naaata je da se odrazi

na nedostak neidh opdja. Ono Sto

najv^enedost^je viSestnikl {/n

-

do, Ediae-foim^ i iranoguotost

konveraivai^ ddoimenata iz i u
MS WOTd fonaaL U sevaii, posle-

dnje dve opc^ kao i mnoge dnige

mogu se dodatl mydExpressu
preko OLE tdmike, ali samo ako
su instaliiane pasem itekog dru-

gog programa. Znafi, ako zelite

da iinate ediaTr fonnula, morate

^vasaldasiiiMSWcyda, aonda
ga mo^te koiistiti kao bilo ki^ diugu opeiju

U
sied dominaeije Microsoft

WOrdJbr Windows

tekst piocesora, mno^
diugi programi iste name-

ne oscaju nezasluieno u njihovoj

send, ipak, moramo se slc^d da

Word prednjad u mogudnoscima
manipullsanja teksta 1, uop§K.

broju laspoloSvIh opdja. Medu-
tim, koliko nas koiisti sve te opd-
je? Proseinom koiisniku potreban

je program koji de mu dmogudti
da bizo i lake napiSe tekst, pone-

kad da doda nelm slidcu i to je

sve. Za s\% to potrelmo je iskoii-

sdtl maksimalno pet proesnata od

opdja koje mrd poseduje, dok
ostalih 95 odsto vepna nlkad ne
upotrebi.

WordExpress na prvi pc^ed lid

na start Word 6.0, tako da svako

je radio sa ovim programom
nede imatl problema sa prilagoda-

vanjem. Ono Sto je interesantno,

to je da puna Inscaladja zauzima

na hard disku samo oko 5 MB pro-

smia, §to je zanemadjiva velidna

u odnosu na ostale tekst proceso-

le Sje se duiine mete desetinama

m^bajta. joS inietesanmije je §ia je sve stalo u
tih pet m^bajta.

Ovaj program omogucava kieiranje kako je-

dnostavnih, tako i viio slozenih dokumenata.
Postoji potpuna kontrola nad paragranma iSta-

vlm dokumentom. Dokumentl krelrani sa Word-

Expressom u sebi mogu da sadiSe header i foo-

ter. Tekstmo^ tnci sloien u vlSe stubaca, mogu
se unosid poija sa datumom, viemenom i bro-

jem soranits. Takode, mogude je ertati jednosta-

vnije graSdke elemente, pravid okviie oko tek-

sta, kieirad tabele i unosid slike u program. Sem
toga, iz programa se moie direktno slad mall, a
u okviiu toga dozvoljeno je i kadoije dattxeka uz
poruku. Takode, ako je instaliran Wndows 95
Fax, mogude je direktno slanje Msova iz WQrd-
Expressa. (Mb treba napomenud da ove dve
<^)e postoje samo u 32-bittioj veizljl progra-

ma. Za Iak$u manipuladju dokumendma u pro-

gramu posroji i mail^ moiadier.

Piogr2m,(3ko6e,sadiiiSpeBOieckeri71iesa-

urus, ali naravno, samo za engleski jezik, tako

da ako plSete samo na oaSem jeziku ove opeije

moKte iskijudidd pri instaladjL Sa dnige stra-

ne, ako se desto dopisujuce e-maiknn sa ljudima

koji iive van naSe zemlje, ove opeije bi odialo

instaliiad. U WordExpressu je intf^san i deo

kojf sluii za dodavanje laznih efekata napisa-

noih tekstu. NeSto sli^o u MS Wordu mo^ se

naci pod opdjom Word Art. Sa tekstom koji je

odabran mogu se izvrSid razne manipuladje,

podei^i od dodavanja senke slovima, pa sve do
kru£nog ispisa teksta.

WordExpress ima dva moda rada: tri«hiainn

i objekmo oiijendsan mod. Tekst modje osnovni
mod 1 u njemu se v^l unos, editovanje i forma-

WordExpressa. Na isd nafin moiete udifad \MS
Word dokument, ali ga i daije mo2ete snimid sa-

mo u fonnadma kc^ WxdEipnss podi^ava.

Zakljudak koji se mo^ izvesti je da je Word-
Express program koji midi mnogo u odni^u na
prostor toji zauzima na bard di^oi. Svi oni ko-

jima tekst pro(%soii <!in^^samo za pisanje nekih

jednostavnijih i kradh tdtstova, mog^ slobodno

da razmisle o InstaHianki ovog programa.

BranislavBUBAKiA

Modem Wizard 97
Jos Jedan (ne)potrebnj carobnjak?

S
lobodno mozemo tedi da je ovo vieme mo-
demskih (i svih drugih) komunikadja i te-

inje ka §co vedoj automadzadji poslova.

^Microsoft" je ponudlo, da ne k^mo na-
metnuo, svoj pristup automadzadji pcslova na
PC radunarima putem raznih „daroteijaka". To je

sada dejacto standard i sve programerske ku&
se namedu da u svoj program unesu §to viSe tna-

gije, punedi ih laznim d^bnjadma.
Autori programa Modem Wizard 97 odigle-

dno vole da prate trendove, poSto su svoj pro-

gram nazvali da-

robnjakom i zaka-

dili mu poslednje

dve ciire tekuce

godine. Kako se

nova ^hnologija

priblizila Siiokom

krugu ljudi, tako

je sve viSe koiisni-

kapodeb da se fa-

ll kako je pove-

zivanje na internet 1 korifdenje

modema komplikovano. Momd
iz kude „Kiss" (!?), koja je izda-

la ovaj softver, iinali su namenida dm ljudima

izadu ususreLJfafsn H^ssn/jezamiSljenkao
mesto gde & se objedmid SI
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TEST RUN PD KUTAK
dema i Internet veze, kako kotisni-

ci ne bl morali da .jure” opcije ko-

je su im potrebne. U program je

ukljuCen i deo za dijagnostiku mo-
dema kojlm je mogu£e u potpuno-

sti testirati njegovu ispravnost, Jer

program proverava svaki regtstar

na modemu. Pored toga u pakeni

je i Modem Monitor, program kojl

siu^ za pracenje tadamodema (si-

mulira lampice ekstemog mode-
ma i pokazuje' trenutnu bnnnu ve-

ze).

Sve to jako lepo zvu£i, all u pita-

nju su samo tvrdnje aurora progra-

ma koje nikako nlsmo uspel! da

potvrdimo u realnom radu. Naime,

Kst i detekdja modenid daju neta-

cne tezultate.' Autor ovog teksta

vediou opeija nije uspeo da pokre-

ne, iako se svojski trudio. Opdje
kao T>ve Speed, za prikaz stvame

brzine veze, Internet Loced i Remo-
te test umestt) predvidenih radnji

samo s\2iPi\aModem Status iz sa-

mog Wlndowsa. Modem Monitor

uopSm nije radio, te je i po usposia-

vljanju veze (preko njep samogl)

prfltazivao „d^nnected".

OpSa utlsak je, blago re&no,

ocajan. Program je dobrano uspeo

da zbuni autora koji ima viSe godl-

na iskustva u modemskim komu-
nlkacijama. Zamislite reakdju ne-

kog po^etnika kada mu o\mj pro-

gram ka^ da modem koji je tek

uzeo nije one brzine koju je plado

Di kada mu po uspostavljanju veze

saoj^d „discoimected". Takode je

viio diskutabilno da 11 su autori

ovakWm gnipisanjem i dupUra-

njem breja opeija b^ pojednostavi-

listvar.

Modem Wizard ipak u sebi sadr-

zi neSto vredno pomena, a to je ba-

za interne t adresa nmogib proizvo-

daSa modema sa refereneama ka

tehnickoj pomodi inajnovifim draj-

vetima.

Iako naSa iskustva sa ovim pro-

gramom nisu najbolja, ne'znafi da
je greska do momaka iz teice

„Kiss", jer svakako postojl mogu-
dnost da kopija program koja je do-

sla do nas nije Ispravna. Ako vas

ovakav softvw inceresuje posedte

adresu www.lds^.coiii . Mama ovaj

program lidi na jc^ jednu larenu la-

in koja, upako^a u najno«je pa-

kovanje, poku§ava da izvude pare

Iz die^ onih koji programe (mora-

ju da) kupuju.

Nenad OIUJC

K“‘V,E
Get Right3 SCO znate, Mard nikad.

[
ne spava. Veza rukada ne

•„puca" na poCetku pieno-

sa fejla sa intemeta. To se (teSava na smdini ill pri

kiaju. Na scenu stupa GetRight

U gorem shicaju, ako niste aktiviraliGetRi^Mo-
nitor pie podetka prenosa (instaladoni pregram 5e

vam sam ponuditi da ga stavi u Startup grupu,

ml mpio piepoiucujemo) mozete samo da se nadate

da „parfe" fejla koje je preneto da prekida veze/pre-

nosa nije obrisala klijent apMkadja

(browser. FTP klijeng. Desnim dugme-
tom ituSa kllknite na veliko slovo C, dk
pored sata, odaberite Shaw download
status i u novootvorenom prozoru oda-

berite Admnced/Recover lost Down-
loads. Odaberite direktorijum gde se na-

lazi parde fajla iunesite punu adresuna
kojoj se ceo-fejl- nalazi (na primer

-

:
fitlp;?Ainiw-persona!.ii[niGb.edt^~^-

iiuA(t>4nin16.exe) 1... download ce bid na-

scavljen!

U boljem sludaju, startovali ste Get
R^ht Monitor. Pri samoj „pomisli" va-

§egbrowsera da snimi neki fejl, pqjavi-

6e se dijalog Get Righta umesto „stan-

dardnog” koji koristi vaS browser. Kada
je pienos startovan, u prozoru Down-
load Status videcetB sve aktivne proce-

se. Procesi mpgu imati odredeni prioritet (od maksi-
malnog do minimalnog). Aioie se podesid da se po
prekidu veze odmah ponovo uspostavl veza sa pro-

vajderom (podrazumetm se da podeslte odgovaiaju-

ce opcije u dijalogu Configuration - da 11 ce GetRight
korisdtli7/«i' UpNetworking fli neki dm^ pro^am,
dab de sam automatski usposcavifl vezu iO ne i sii-

Ciio.). jako lepa opeija, posebno za noviju geneiadju

ladunara^Shutdown/^erFinished, koja ce doado
izraiaja ako komanda Shutdown t^dndowsa 95 na
vasem kampjuteru izazitm i prekid napajanja (Deb,

IBM Notebook). Postoje i opcije za prekid veze po za- .

vrsetku prenosa, kao i za pode-

tak prenosa u odredeno vreme -

na primer kada je jeftiiiija tarifa

fli kada se lakSe dobija veiz. s vasim prov^derom. ^

Za kraj, sktecemo paznju na jo§ dve stvaii'u dqa-

Icgn za ^nHgunsanje; tu se po^avaju adrese za
proxy son^re. a va§ omiljeni Wav moze se sianova-

d po j arSel'a! ,Trecos£.. GetRight pored toga unosi
f jedmi novinu; raraete odabrad lokacQu na kojoj se

nalazite (Eviopa) 1 upisati va§ domen. N^ton toga.

GetR^htce se truditi da fajlove skida sa onih serve-

ra koji su vam bbzi lU Imjwnd^ii zadab. Kako ovo
radl u praksi, sami figjbi^canoda ako se ne re^-

stTujete fli ne „nabavite’' setijski broj, imadete vtlo

malo vremena za to. Marfl ipak nije pobeden: jos

uvek ostaje mogodnost da nestane struje...

Moiriir RADIC

SinED Pro

E
vo jedneg korisnog programa za

koBvetziju i manlpuladju semplo-

vima, koji je potpuno sistemski

orijentisan, za r^iitu od nekih dru^h
(na TptmetAudioMastef}. Program pre-

poznaje 8SVX, AIFF i WAV formate (8 i

1 6 bita), mono ib stereo. Posedujegene-

rator t^asa (sinusni, crougaonl..), ra-

zne efekte kao Sm sxJUter, shadow,
blur, echo, modulate i si, a sve opdje su

Iako dostupne preko GUI prozora. U
njemu moieiepradd i DRUM semplove
uz pomod posebnog editora koji nuksu-

je do 8 taznih semplova bubnjeva od
kojih pravi prelaze (Drumfills). Takode,

mozete miksovati viSe semplova u jedan,

ie i da potraje, zavisno od vebCine sempia i sloienosd proraduna. Da biste dub rezultat neophodan je AW, all

i akop nemate sempl moiete snimiti pa pustiti iz nekog drugog programa. Postojl I vetzija programa za ko-

proasor, a vebki semplovi se mogu editovad direktno sa di-

ska, tako da niste ogranideni memodjom. Demo veizija se

mc^ nadi na Mrezi.

Dejan STEPANOVIC
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Business Card
Designer Plus

O
vaj program omoguade vam da izuzetno

lako kreirate vizit-karie po sopstvenoj 2e-

Iji. Program dozvoljava upis teksta u ra-

ziiiltim bojama i koriScenje ra^ciilh fontova.
Takode, mogu se iscrtavad razliCim llnije, ofcvi-

ri, unosia graflcki eiemena itd.

Svi eiemena pcedstavljaju 2asebne objekte
kojima se mo2e lako manlpulisad. Objekd se
mogu cenniiati, ravnad po levoj ill desnoj mci.
m proizvoljno postavijaa.

U programu postoji nekoiiko ranije defiiusa-
nih vrsta viat-kard, tako da, ako ne zelite da va-
sa vizit-karta iz^eda egzodCno, one mogu vrlo
dobro da posluZe. Poaebno Je samo da odabere-
te jednu od definisanih vrsta i da unesete svoje
podatke. Oni de automatski bid postavijeni na
odgovarajuda mrata. Na taj nacin mogude je di-

zajnirad vizit-kartu za samo nekoiiko minuta.
Ako vam se nijedna od deflnlsaiiih wsa ne do-

pada, mozete sami di-

zajnlrati svoju vizlt-

-tautu.

UkoUko je podebno
da se pravi vise vizlt-

-karti istog dizajna, a
koji jevaSalidnakrea-

cija, taj dizajn mozete
snimid tako da je ka- -

snije dovoljno unosid
samo podatke koji se

menjaju, a oni ce se automatski postavid na
pravD mesto. Ako 2elite da na vizit karti vidite
i logotip vase firme, ili neki drug! graficki ele-

ment. potrebno je samo da se odredl mesto na
kome ce se taj objekat nalaziti i da se odabere
sUka.

Vizit-kartu koju ste kreirali mo2ete odStampa-
d na svom scampadu. Pri tom mozete birati da 11

cete odstampati samo jednu vizit-kartu (za pro-
bu ili kao uzoiak za pravn), ili stampanje vise vi-
zit-kard. kako bi se popunila cela strana.

Branislav BUBANJA

Virtual Floppy

A
ko ste se uraoriii od stalnog menjanja disketa ill

pak dobili neki program u DiWS artiivi, a nemate pri
ruci disketu, onda je ViittialFloppy prava stvar za

yas. E’EOgram pravi IMAGE fejlove disketa na hard disloi,

tako daistovremenomo&te/noantorazr'ukupno 60 vir-

tuelnih diskera, pa napome visedisketne instaJadje po-
smju proslosL Pored standardnih DD disketa (880 KB),
moze da mountuje 1 HD floppy diskete (1760 KB) i to ore ili FFS forma-
ta. kao I PC diskete foimata 720 i 1440 KB. U kombinaciji sa programom
XFH. sve §to snimaffi na moimtovane dtstete bice automatski spakova-

noXPK kompresijom. tako da sta-

ne viJe podacaka. Diskete mozeto
obeleMti i kao mt(Hnount, tako
^da se po dizanju s^cema auto-

matsld mountuju. Program 100%
simuliraDOS diskete, ali nazalost

ne radi i.sa NON-DOS formatom.
Demo verzija programa je identi-

dna r^istrovanoj, izuzev pauze

pri startovanju progra-

ma i laoie se nafl na
Arainetu.

Dqan STEPANOVIC

li slika treba da se postavi na prednju ili zadnju
stranu omota, kao i da se odredi njena velifina i

koordinate na kojima de m postaviti. Ova dniga
mogucnost je od velikog zn^ja jet dopusta da
se slika pozidonira bilo gde na omotu i u bilo
kojoj velifini. Na taj nacin vrio jednostavno se
mogu dizajniiati veoma efdttni omoti sa ukom-
ponovanim siikama i tekstom.

Po zavrSenom dlzajniranju, omot je potrebno
odStampati. Naravno, najkvalitetniji tezultat po-
sti2e se samo ako posedujete koior stampad. ma-
da (aito na omooi nisu posta\ljenl gtafiOd ele-

menci) sasvim dobro mofe da posluzi 1 bilo koji

cmo-beii printer. Na kraju, sve sto jos treba ma-
did jesce^ se omot isece makazama i da se po-
stavi u kudju CD-a. Program se mo2e pronaci na
Intemetu na adiesl h^i^'/www.simtel.nel/iSBn-

teljiet u direktorijumu WinB^print

.

Branislav BUBANJA

^>obzitom da su kod nas u opdcaju uglavnom
^Itoplje originala raznih CD Izdanja, koje su
^rnarezane kod pirata i koje su be ikakvog
omota, ili sa fabriddm omo-
dma praznih CD-ova, pro-

gram kao §to je jewlUnr
uvek je dobrodosao. To je

aplikadja koja de vam omo-
giidd da napravite svoje

sopstvene omote za Cl><jve.

Ovim programom mole se

dizajnirati i prednja i zadnja

strana omota. Ato vam se

postojeci omot ne svida, veo-

raa lako se mo2e napravid

neki diugi koji de bid po va-

soj volji. Dovoljno je da, na
primer, iz programa grebuje-

te neku sliku koja vam se
svida i da je prilepite na me-
sto prednje ili zadoje stiane

omota. Ako zelite, omot mo-
zete dopunid i nekim tekstom.

fevi^Linr omogucava potpunu kontrolu nad
ispisom teksta. Izmedu ostalog. dozvoljena je i

JewlLinr

rocadja teksta, Sto je zgodno kad zelite da nesto
pise na bodnim stranama omota. Takode, mogu
se menjad fontovi, njihova veliona i boja teksta.
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TEH'NIKE
Trikovi u Photoshc^ (4)

Pomocni prozori
Intervencije na slici preko

Layers, Channels i Paths

prozora

Pomoaii prozor „l.ayefs”

Dupli klDc mi^m u prozoni za .^jus-

iment la^^r” otvara dijalog za koreKci-

ju boja. transparentnosti, imena, itd.

Klik na ,oko” piikazu|e, odnosno ma-

skiia t3| lajer. iCik uz drianje ‘Alt' pri-

kazuje maskiia sve ostaie lajere.

KUk izaziva spajan)e lajera.

Ceckica ozna^ava dajena tom lajeru

omoguceno crtanje.

Klik mBem izmedu prozorQ^a sjaja

lejer sa maskom.

Dupli klikQ piozoiu lejera, otvaia pn>-

zor sa opdjama lejoa ill njegove maske.

Pomocni prozor ^Channels”

’ Klik na .oko" prikazuje odnosno ma-

KlUt na ovaj piozorS£ od selduovanog

Cha/uiela piavi sel^tdju na slid

(Ovaj efekat moie se posdfi i ako kll-

knete na taj Ci^^onne/uz diianje ‘Ctri’.)

Pomocni prozor „Patf»s’'

Ako se klikne miSem na ovaj prozoidC,

kontura ie se obojiti bojom toja se na-

lazi u pivom planu.

' Ukolito uz to drtile ‘Alt’, otvoride se

prozoi u kojem se pode^vaju opclje.

’ jednim klikora na ovaj prozoitic mode-

rn fUovati povtSlnu om^enu akiiviia-

nom kontuiom.
' Klik + ‘Alt' otvara prozor sa opdjama

filovanja

‘Alt’+ „spajanje l^ra" na inferiomijem

lejeru topira aktivni lejer na Inferiomi.

‘Ait'+ klik miSem na liniju koja odvaja

It^te. pietvaia liniju u isprekidanu.

‘Sliift’+ klik na masku je akiivira / de-

aktidia.

‘Alt' -i- klik smenjuje masku i sliku.

Shift’ + 'All' + klUc na masku aktivi-

ra/deaklivua nadn piikazivanja maske.

‘Cttl’+ klikna ovaj pRJZor otvara novi

,w^justmeni layer".

' Klik miSem na ovaj prozoid^ stvaia

masku aktiviranog lajera.

’ Klik + 'Alt' - dobija se olnnuca maska.

‘Alt' + klik na taj Channel otvara pro-

zor za odgovarajuce opdje.

Shift’ + klik na neki od Channda odu-

zlma tu boju od ostalih kompozidonih

boja.

Aktiviiana selekdja na slidmou se

snimiti kao novi Channel ako se klikne

miSem na ovaj prozoidf.

' Dupli klik na prozor za konturu (Path)

otvaia prozor za njeno preimenovanje.

Klikom na ova] piozoidd od konture

£e da se napravi selekdja.

Klik + 'Alt’ otvara prozor za odgovara-

juce opdje.

> Klik>m na ova; ptozotdf od selekcije

£e da se napravi kontura.

• Klflc + ‘Alt' otvara prozor za odgovara-

jude opdje.

Biijma R/)J>EM(OVIC
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KOMENTARHARD/SOFT SCENA

Microsoft zatvara

Cineiaania sajt

Microsoft* je odiuao da ^tvori populamu
.Cinemania" stranicu na intemetu, Oko

sezdeset odsto z^ioslenih na ovoj stranid su
otpusteni. dokje osteOak prebaten u drugSB^'
lci\« kompanije. lako je stranica imala izuzetne

pohvale od strane surfera i bila dosta kvaRtetni-

ja od .Internet Movie Database" i .All-Movie

Guide" sajtova, veliki softveiaki protzvoi^ je

preWnuo svoj projekat Statistidari smab^u da
je ovaj poslovnt potez izvrSen zahvaljujud bu-
dudem prosirenju projekta Sidewalk za kom-
pletnu multimediju na Intemetu. (bb)

Java ill ActiveX

Vecina vodedh kompjutetBkih kompanija
u svetu u oblasti mreznlh aplikacijapod^

IHa se u dva tabora: jedan dini .Microsoft" sa
svo)1rrAcft«X-om ipratedmOCOAfom, dok
drugit^rsaanjavaju .Sun", IBM. .Mcweir,

.Netscape’ i drugi koje podrzav^u Javu sa
JavaBeansam i CORBA^.

F^iko je ova podela izrazita pokazuju za-
podenute darke od strane .Microsote" na
.Catalysf konferendji 18. jula ove godine u
San Frarx^islaj, naravno uztvrdnju da jeAc-
AeXmnogo bdji od Java.

S druge strane, pristalice Java su veliki

opfenisli. Oni ne sumnjaju u to 6aceJava po-
stati standard i smati^u da 6e' .Microsoft”

ved za osamnaest meseci biti prinuden da
podrzi Javu utoliko zeti da i dalje bude n^-
profit^lniji soflv^ki gigant u svetu. All ipsJt

ovoj prognozi nisu sklone sve pristalice.^ve.
Naime, neW od njih smatraju da ce u budu-
dnosb Java iArtfveXzavisiti Jedan od dmgog
i da de v»ma unosan biti posao njihcvog

povezivanja T^ode, zvanicnid .Suna" (tvo-

rac Java) prihva^u neke od glavnih prime-
dbi .MicroKJRa" i najavijuju skori veliki naprs-
dak Jave, posebno u ciiiasti muttfrnedifskih

apUkacija, §to je do sada predstavijalo jednu
od najvecih slabosti Java.

Borba se' i dalje nastavija prevashodno -u

pridob|anju onih koji prave sisteme i pitanje

je da li ce .Microsoft" svojom tvrdoglavom
politikom .sam prbtivsvih" nametnutiAcln®X
kao standard ill ce moraH da pdozi oru^e
pted armijom Javinih pristaiica. (dr.d)

CiSabajt ta poneti

J
apanski proizvodac .Fiflltsu" je. spedjaino
za laptop radunare. izbado 2.5 indrs hard

cfek. M2724TAM sa svojih 1 ,6 Gb kodta 500
E)EM, ddjeo je 12 mm, a t^ak samo 140
grmia Kada se
ne koristi, auto-,

m^ld se isklju-

duje radt stednje

energije. Intere-

saitnl su i poda-

d 0 izdizijivosta'

ovog cfeka Dok
radj, M2724TAM moze da izdrS opterecenje

od 100 G (100 X 9,81 m/s), a isWjuden dak
300 G. (dig

Otvoreni poziv
Nedavno se u jednim nasim dnevnim novinatna,

u rubrici posvecenoj racunarima, pojavio tekst

o hakerisanju, provaijivanju racunarskih sistema

i razbijanju sifri

D
obro, pomislidete, to nlje prvi, a ve-

rovatno nece bill ni poslednji tekst

koji se bavi ovom tematikom. Au-
tor teksta .Upomost i anoxu-

mnost" u uvodnom delu iznosi

standaidne informadje o broju ne-
leplnih upada u razne sisteme, kao i veliCinu

Iffite koja je tom piUikom ufinjena. Maitniim
,

u nastavim teksta sledi velilai iznenadenje:

skoro detaljno ieppisan nadin na
koji se mogu izvrsiii elektronske

piovale u sisteme. Sw je tako

objaSnjeno da svaki korisnik ra- ;
dunara sa prosednim ladunai- i

skim znanjem ima dovoijno in-
^

fonnacija da se oproba u tome. /

Preduslov da pos^uje modem t

ne predstavija nikakvo ograni-
^

cenje. /
U teksQi su navedene li

temet adrese hakerskih saj

tova na kojima se mogu tia-

fiti podrobnije informadje.

Do ovih adrcM se mc^ do-

d i na neki drugi nacin, re-

dmo pravilnim upitnm na
nekom od sistema za pie-

tiazivanje. Ali, poenta je
j

u tome §to je ceo dotidni /

tekst napisan u stflu ko-

ji ohiabnije Ijude (ili bo-

Qe red radunarsfcu

omladinu) da podnu da
se have hakeiisanjem.

Kako drugadqe olq'asniti

preporuku koje programe za hakerisanje

beba pieuzeti sa navedenih sajtova, koji pro-

gram je najbolji za neutralisanje zaStita, toji

za provaljivanje §i&i itd? Kako druga^e obja-

sniti savem na koji nadin se mofe^rrevariti po-
zvani sistem da se ne zna sa kog se naToga zo-

ve? 1 zasto su u tekstu data uputstva za razbi-

janje i odtiivanje miTih giM?
UzevSi u obzir da je u piianju dnevnl list sa

tirazom koji se meii de^tinaina, a moida i

srotinamaMjada prodatih piimeraka, jasno je

kolikije potendjal^ broj onih toji bi Infonna-
dje Iz e^ta mo^ da zloupotrebe. DoduSe,
nemaju svi koji su dotidni tekst proditali racu-

nar. i oniraa koji ga imaju, verovatno ne pa-
da na pamet da tako ne§to probaju. Ali, dovoij-

no je da desetak kllnaca, koji sebe smatraju
.radunarsldm genijima”, probaju nesto da
made. Nije mnogo potiebno da se napiavi se-
ta ogronmih razmera. Pii tom nemam na umu
samo hakerisanje .preko bare", gde ga dodu-
se najvise ima, vec 1 na nase donibde sisteme.

Setimo se samo .Osmeha", ndtada vrio popu-

lamog univerzittiskog ladunara, jedinog na
koji je pristup dozvoljen i onima koji nisu scu-

dend ili profesori univeizieta. Za one koji su
zaboravili, .Osmeh” je prescao sa radom baS
zbogjednog takvog hakerskog upada kafod su
propagiraniu doriSiom ekstu. Treba U iSta vl-

§e red o tome?

Ako je dij takvog teksta bio da se male
uposle mozdane vijuge naSeg mladog racu-
narskog naragtaja, mislim da je potpuno

promaSena tema. Umesto ov(^,
mogao je da se

napige lep tekst o carima programira-

nja, grafidkom dizajnu i sildnim stvari-

ma, koje bi navele mlade da pametno
iskoriste svoje racunaisko znanje. A
ako je cilj bio pisanje o hakerisanju. to

Je crebalo uradid na neki drugi nacin, a
ne ovako. Hakeraki upadi u radunaiske
sisteme predstavijaju kriminalno delo i

u sve tdSe zeraalja se tredra isto kao i

klasicna provaia. Tekst .Upomost 1

anonimnost". ovako kako je napisan,
bio W u nekoj od dh zemaija okarakte-

risan kao navodenje na zlo^.
Citat zakljudne redenice glasL J za-

pcaniitedakffucuspeha u hakerisoTpu le-

Mu upomosti, zdravom mzuim, mmud-
oznosti i iznad svega ananimnosti. "

Ja
bih samo da pitam gde su bifi'zdiav ra-

zum aurora prilikom pisanja ovog teksta

i urednika koji je dozvolio da tekst u ova-
kvoj formi dospe u novine?

Branfsiav BUBAKIA

SVETKOMPJinERA 33 STSttEWf??,



Svet kompjutera

. (I/O PORT)

Makcdonska 31

IIOOOBeosrad

Priprema Marko MILIVOJEVIC

Problem sa memorijom

^
Imam komfqiiter 486 DX2-
-66 MHz, 330 MB hard

disk (podfiljen na C: i D:),

16 MB RAM-a, CD-ROM
Sony 2x i Windows 95.

1. Nedavno sam izvrsio kompresiju

oba drajva, pa me interesuje mogu E

opet da izviSim kompresiju sa E>rive

Space 37

2. 1 pored top sm imam 16MB RAM-
-a neke igrice zahtevaju jos „base” Ui

^conventional" memorije, koje Ja

unam 640 KB.DaE mogu na neki na-

cin pove^ati koEonu ove memorije,

softrasW lE hardverski?

3.

Mogu E na svoju masmu da sta-

CD-ROM Sony 12x sa daljinskm

upravijadem7 Da nlje prebrz?

Kerry

Krayevo

I. Dvostruku kompresiju ne moieS

ipmSici, a i da moieS, rupverovcOnije

hi bUo kontrcqnvdukcivno. Takode,

oka cenismie mil^enje, ne bi aeba-

lodadeliSdisknaparticjjeizviSera-

zloga. Prvi (I zopravo ntpveci, prim.

mt.)je teg Sto ako na Cparti<gi imas

SMB paznog prostora, a naD partt-

eiji SMB, a> neznaci da na raspola-

gargu imas 7MBprostora, vecsamo
5. Takode, postqje razUke u brzini.

Iskustvo pokazipe da nqjbrze radi

3229-148

memorye. Nebi trebaloda imas veah

prcdrieim. Dakie, sreziof

3. Moies da steeds bez ikakdh pro-

biema. Pr^rrz hard disk i prd>rz CD-

Problem sa passwordom

^ Imam jedan vellW pio-

blem.PonosnlsamvlasnE(

racunaia 486 Am5x86 na

133 MHz. 16 MB RAM-a i

svim ostalim sto uz m ide.

Pre odlaskana morepostaw sam si-

fru na BIOS, aE sam je zaboravio i

sad ne mogu da pristupun sopstve-

nom racunaru. Sta da radun? Da E

mogu sam da resim problem fli mo-

tam lacunar da nosim u servis?

Steva

vi Sad

Prvo sto treba da ti kaiemo Jeste

DON’C PANIC, g. nye to niSta

strasno, deSava se i drugima. Da li

rabunar treba da nosiS u servis Hi

ne, odlukaJe keju sam moras da

2. KoliSnu osnovnememorye nikako

ne mazes proSiriti preko granice od

640 KB, zcan sto to ogranibenje po-

stctvgaDOS. Naravno,akonekoristiS

DOS Ui Windows 9S (kqfi sezasntva

naDOS-u), vec neki „v^" opautimi
sistmkaostosu WindawsNTiHUn-
ux, to egrani^e neposayi.
Postt smo konstoarvaii da tu koiibi-

memori/enemazespovedati, tone

znaiidatih640KBnetr^daisko-
ristid na rugradanainiji i nogpomet-

niji nacin. Detaljno abjaStgerye pre-

vazilazi okvire ave rubrike. ali /tate

osrurvne smemice ti mozemo dati. V
ftyladma CONHO-STS i AUTOEX-
EC.BAT ucitavcg samo neophodne

pTtgrameidreyvere, postosdTmiza-

uzimqju memoryu. Kqjije drtgverne-
ophodan a ktyi ne, ngboge bes utvr-

diti metodom pdtuscya i greSaka.

DOS-ovu’ dokumentaegu Hi htip .

'

'icne reci HIMEM.SYS !

EMM386£XE. ProvUna upoOeba tih

drtgvera omagudee ti vile osnovne

4.

Da E je bolje da xizmem EDO RAM
i u cemu se tazEkuje od oW&iog?

I. Ovi protxsari su

Passwordse na BIOS-u madeskinuti

na dva nabina u zavisnosci od mati-

bne-ploce kqju imaS. Na nekim ploba-

ma posayi kratkospqjnik (jumper)

koji sbtMzaprazryerye baterje i obl-

cno se Twlazi izmedu dva ISA slota i

bna bedri konektora. Potrdmoje da
kratko spqjis sva bettri i toko di^
nekohko sekimdi. PRE nego Sto am
uradiS, OBAVEZNO konsuituj uput-

stvo za matibnu plobu. Ovoje bUo

manje nasibto reSenje. Dingo reserye

problemajedirektnaoperaeijanaba-
teryi koja napga BIOS. Za soda se

samdardna ptgavgiyu dve vrste ba-

terya. Jedna vrsta su pjosnate liti-

jumske baterye, a druga vrsta izgte-

da kao vellki kondenzator. U zavi-

snosti od tipa, treba Hi daje izvadis

iz lediSta Hi kratko spqjib nekom do-

bro provodnom zicom i toko dr^s de-

Ako ti avo izgleda komplikovano, on-

da bi trdxilo da konsultujes nekog

servisera.

Veciti derbi
yi &leobihdasvoj386rafu-

nar nadogradim na Penti-

urn. Dvoumim se izmedu

AMD-a i Cyrixa, 1 to izme-

du K5/166. 6x86/166 i

6x86/200 procesora.

1 . Da E ovi proasori imaju problema

sa kompatibilnosdu sa Intelovim pro-

cesorima? Koji mi procesor od nave-

denlh prepor^jete?

2. Koju plocu da kupim uz taj proce-

sor? Da E je Intel Triton VX tmiver-

zalno dobra za navedene procesoie?

5.

Da li sadaSnjl HDD od 340 MB fir-

me IBM mogu da prikljuflm na novu

plocu? Kad smo ve£ kod IBM-a, sa
ta&io znaa a skradenica?

Intelovim, sdmdasemalorazlHtigu,

ali fi? razHke ne bi trebaio da se

primeagu u svtdtodnemom radu, s

cHiziromda savnovyisoftverkajemje

O) bitno prepozn^e s kigim proce-

sorom ima posla.

Od rvzvedemh procesora preporubu-

jemo tijedan - nenavedeni,AMD K6.

Kako kazejedan od nasih kolega iz

redakdje, ,Ji6je 'tatd".

2. Ta plo&zje sasvim u redu.

problema, stim da bi trebalo da n
zmiSpaSovecemdisku. ^
IBMje skraberdca od Jn^madonal ^
Business Machines". A
d.EDORAMJeuprosekuodSdo 1096 9
brzi od t^ibnog, a razlika u cenije, I
otprHike, isto tcHika. Dakie, odlukaje JB
na tebi. ^
Modem u mrezi

y, M(^ drug sa spraa iznad

meneijaumrekEsmona-
§e radunare, aE imamoje-

dan problem. NaEne, moj

drug ima modem, a ja^
nemam. Da E postoji mogudnost da k

preko mreze koristim njegov modem M
za povezivanje na Internet? Pretpo-

sa^jam da je to mo^ce, s obzirom **

da on b^ problema koristi stampad ^
povezan na moj rafunar. • i

Samo da napomenem: obojica kori- A
stimo Wmdows 95. ^

NenadiMrko, .

Smederevo

Direktno korisberye modema na dru- I

gom racunam nye direktno podrza- ^
no u mrdziim opeyama Windowsa S
95, all reserye posByi, doduse, nye £
bobjednostavnoza izvoderye.

Potrebnoje dbbro poznavati TCP/IP ^
protokoHorganizovatilokalnumre- il

hi, tzv. Intranet irabuntxrnakojem W
je modem proglasid za ..d^balt ^
gateway" te iokalne mreze. Tokoje I

odradeno pola posla. Druga polovi- ^

rcgucegsqftveraza Windows 95ko-

ji be raditi ..rutirarye" paketa. Za
ovo preparubigemo program

WinGate.

Ovo nyejednostavna operaeija, ali

nye neizvodjiva. Nasa preporvka bi

^u ovom slu&gu bila da kantakdrate '

Problem sa Stylusom

^ PoSedujem racunar Intel
|

Pentium na 166 MHz, 32 1

1

MB memorije. S3 Trio T
j

64V-(- sa 2 MB memorije,

disk od 2.1 GB, modem ij

USRoboticsSportster33600.lmam
'

mstallran Windows 95. PanEuroT.-

J
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J
pean^verziju. Kupio sam StampaC

I Epson Sq^Ius Pro XL i imam jedan
problem. Nemam naSa siova kad

I

gtampam iz Woida. U uputstvu se
to nigde ne pominje. Stavlo sam i

drajvere sa CD-atoji sam dobio uz
Stan^)ad, ali ne pomaze...

I
Petar

I Vranje

i Problemjeu dr^em. Drgvai k^l
' se ispomcqju uz te §aimpaee m
CD-u mmt^ podrSku za Win-
dowsovstandardza YUsiova {kod-
roLStrana 1250 Hi CPI2S0).

ReSmje je prilicno Jednostcrmo.

J

ak> imaspristupintemetu. Potreb-

noje daodeSna wmf.epsoh.com i

sldneS nerve dn^vae. Pored nasih

siovapo avom rasparedu, novidm-
Jveri reSavt^u iprtdrlem ariiice, ko-

Ja Bikode Tvje podrzana origined-

nim dr^verimcL

Problem sa COM
portovima

^ ^ Imam AMD K5 na 133
MHz, 16 MB EDO RAM-
a, S3 Wrge video kar-

ticu, intemi modem Cir-

rus Logic 14400,
grafifku tablu Genius Easy

I

Painter i jedan problem. Sve to za-

jedno ne radi. MiS mi je na COM
portu I, tabla na portu 2, a mo-
dem na portu 4.

Milan

Utakvqjpostawi stvari, zapravoje
normatio SOo nede da radi Pretpo-

scoidjamo daje sve OK dedt nepo-
cn^da radis s modemom. Nepami
COMportevi (1 i 3) sj&ine ipami
^14} s druge strane, koriste iste

interaptezarad. Sobzirom dajeta-
ke, prakeienoje nemogude koristm

vlmaksjikoriste isti interapL ReSe-
rye za tvqjproblem na srecu posto-

jiinyekamplikovano. SveStojepo-
trebnojestedaprebadimodem sa
porta 4naporn. tablu na port4

1

problem bi trdxdo da bade reSert

brtjporta ran u svtjcj „Masi’'
_

Me, uparniy“ill„nepamoj"),toma

w&prioritet. 14400modemcj)idno
komunicira tux57600 i ryemu stal-

ni prekidi u radu izazvam pokred-
ma na tabU smetqju za normalan
radSabziTomnatodatablaneko-
rmmidra na vecqj brzim od 9600,
ona bi trebalo dajunkeioni^ sa-

svim normaino na COM4, cak i po-

de radila, bar ds modemska veza
radid kako treba, y. bez i&dh pu-
carpa.

Rueni skener

bih da ml neko. ko

zna, oli^asni na kojem
prindpu radi ruCnl ske-

ner. Cuo sam da jednu

soanu treba skenirati iz

dva prelaza i onda samo spojiti te

slike. Je 1' to taki ili mora jos neSto
da se uiadi?

Stamos Vasilis

BBS J>oliUka"

Da, skerrirarye n£nim skenerom
iz viSeprolazapotrebnoje ukoliko

sekao original koristi slika kojaje
sira od skenera. To npe preterano
kbmplikovan zahvat,j^imoje po-
trebna da se izvezbas u izvoderyu,

poscoje veoma bicno da se dobpe-
nl „skenovi" uz Sto marye abrade
mogu uklopid kako bi se dobila

origiiudna sHka. Naravno, uktdiko

je slika (ill tekst) kjju skenira uza
od skenera, on^ ujednom prola-

zu dobyaS ono sto te intere^e.

Uvek problem! s tim

Internetom

^ Preiplacio sam se na in-

temet pre mesec dana i

imam jedan. moida neo-

bican problem. Imam In-

tel Penatam na 90 MHz
(onaj bagoviti!), 16 MB memorije,

modem US Robotics Sportster

33600 i installian l^todow5 97.

Pretplatio sam se na Internet i sve

je to radilo manje-vi§e kako tieba.

Onda je, odjednom, po&o da mi se

javlja problem. Kad probam da pri-

stupim nekoj prezentaeiji, Netscape

ml Javi greskii, u stilu da raSunar

nema neki „DNS entty". Imam dva
pitanja;

i.SajetoDNSenoy?
2. ZaSto se ovo deSava?

Novi Beosrad
[Da bismo ti oiyasnili sta to znacl,

maiwnotiprvooiyasnitistajeto I

DNS. DNSjeskracenica odDoma-
in Name Server yii Service, zavisi I

za sta se koristi). DNSJe server I

kqjipo zadatom imenu radunam \

(na primerwww. ibm.com} prana-
lazilPadresutogradunaranaln-

j

temetu (u naSem primem toje I

204.146.17.33). Malo detaljnye

dbjairyerye svega avoga mazes I

pronadi u satryim brojevima SK.
Kad neki servernemaDNS enOy,

OiznadidaonnepasByiilidatvqj
j

radunar ne mode da ga pivnade. .

Ako ti prijavi da www.peraperic.

org.clnemaDNS enay, ondaje to

u redu, poStoje malo verovatno
|

dauCileupostqjio/ganizacijaPe- I

raperic koja ima registrovan do- I

men. Medutim, ako ti tu greSku •

prijavi za, na primer, www. f

nba.com , ondajeproblem u tome I

dto tvqj radunar ne mode da pro- |

nade DNS tvogpravqjdera (uzrok

ovomejeveoma descoloSatel^n-
(

ska llnya) ili server tmg praveg-

dera nemodedapronade^radu-

nar. Ovo drugoje marye verova- t

£770 / da bi se to desilo, potrebno
|

je daje veza izmedu tvog pro- '

vqjdera i ostatka sveta bade u '

Objaiiljiijeino spisak dobHnika letnje

nasradne isre "Svela kompjuiera'l

# NINIHIPOM
Zora Lckic

Sremskog fronta 61

32300 Gornji Milanovac

SONVnaySla^oa

S'^lakos Stevan

Brace Jovandic 7/33

21000 Novi Sad

Sc^ Drive

Srahinja Andrcjevic

nas.'V. Vlahovic" D1-1/4

19300 Negotin

Tacanodgowrna
nasradno pitanje stasi

"BEOSOFT'

Izidacenje nasrada

oba^jenojeu

redakeiji

"Svete kompjiitera''

2. septembra 1997.

' godine.

Mdimosrecne
dobitnike da sejave u

redakaju radi

preuzimanja nagrade.
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kAMIGAUAMIGA

M

AMIGA

M

AMIGA

M,

AMIGA

U

AMIGA

MAMIGA

M

AMIGA

M

AMIGA

W

AMI^^^^A

M

AMI

GA MAMICA UAMIGA mAMIGA UAMIGA MAMIGAmAMIGA WLAMIGA

AMIGA CFNTAR '

SOFTWARE
Pdsedujmo najveti izbor pn^ama
preko lO.Obp naslova, igar^.iulu2Qih.

Najnovip hftovk Tempest Of Vi^ence,

Puisator, Braia Kiilei; Humans III (EvoIutioiO,

High Flight, C^le Kingdom, Kang Ini, BA.T.

Star Hghlei' e^attGanibiasim), Chailie Chiinp97

NajnovijI utHtty: Camoufl^ vl5, XTiara,

&pnii Wizzard, Adoi^e Magic, Rnal Writer

9?,,PCTask4,2 Eiirecfoiy Opus Magelan,

Sh^ Shifter 3.8, Aft Effect v2.0. Storm Cf+

2.0, <S Midi Hay Linux (+xwindow4 Music

• Producer, /SUdb n Cartoon Studio Slow

® 011/ 628-648
AMIGA 1200 I AMIGA 4000

_s

SNIMITEJ VAS backup
NANAS CD

DIRFKTNO NA AMIGI
' po ceni od UO dinara

AMIGA 1200 ESCCM
AMIGA 1200

AMjpSA 1200 koriSteoa
.

..

AMIGA 1200 KgTawnrod

Blizzard 69 RAM 4MB -

Bet RAM 4/8MB + aloclc

Apollo 129IV25MHZ «SMB
Viper CBQ'28MHi 4/SMB

-Vipv Q3CM2MHZ 4/^
Blizzard 1230 SQlW &16MB-

Blizzard 1240T ERC SP6MB
Buzzard 12«0 16MB SAM-a
Blizxard 1260 32MB RAM-a
BHzzard SCSI kit-

PPU 68882 satSMHz

SSfkr

'sdOr

od ssa-

180220^-

300040,-

300340,-

370ih2Ct-

:58065Ct-

niormr
1300,-

A-~£200:X)RROBOARDZ-l
(matieaa ploia za A—1200)

5k 2DMO It Ox PC ISA slot.

RAM socket ao 72 pin SIMM

,
— 5000 modula — IQQOO slika

Piogramesniniaiiio na vaSim ili naSim

disketama proverene i 100% faez viiiisa

!

Preko 1000 zadovogDOi korisnika su .

f Prograirie i igre Sa^mo i pomom
|

1

^
1

EXPRE!^a u rokii pd 48 sati 1

\ oz svaka isnornka besplatan kadalog J

Interf^^SI Squirrel PCMCIA A1200 IK),-

VGA MULTISYNC adaptw MICRONIC 30,-

HDD 2,5!’ na 2,5" 20,-

HE® k*ai 2,5’ na 3,5’ 30,-

miD k*al 23” na (70cm) 50,-

-Trafb za Genlock 1200mA/l2V 35,-

RF moduMor od 60,-

Transformator 4A od , SO,-

HER) saAT BIS kabkxn:

2.r4{MB 70- SJ"!,!® 360,-

25’6CMB iOO.^ 35*1.7® 400-

25"I70MB ^,-t ,3J";^IGB «0--

2.5'25CMB 27ft- 35* 3^® SBft-

CYBERSTCdtM 060 (za A40001 135ft-

V-LABMOnOt DOO,-

V-LABJ3IGnALlZATC» «)0^

TOCCATA i6tat/8 kanala 600-

- CyffiRVlSiC«64l)itcmviBCE«Ri 540-

-MCCOU)SD64bit2MB 450-

Video monitor RtOPEX od 220-

Vtdeo monitor l(W4 od 250-

MoltisiTiic 14? Philips WB+VGA^ ,460,—

li«iIU^cl<rAm%aM]438S «
Makisync 15* Amiga *-

Mahi^nc 1? Ssoicin^VGA ad^ter 1380,—

OSTALA OPREMA
Dodatni fkpi 880 KB od 60,-

Dodatni flopt i.% MB 200,—

Intemi flofM 880 KB - od -60,—

Intetni flofH 1.76 S4B 180,-

MiS Alfa Dau 300-^i 40,-

MiS Alfa Data 400 dfd
' SO,—

WRobotics 14400 FAX+kabi 380-
Pro.Link 33600 K\X+k*l 280-

AMIGA 4000/040
SMBRAM72pina

-L76SHDaQuonlum „j60a-
CD ROM PHIUPS

AMIGA 4000/060 CYBmsroftili

34MB RAM 72 pitto

a^B HK> QiMrium

16 X CD ROM lEAC

...4300.-

^4^WERWt^
AMHW COES POWBtPC^

PPC RBC ZA A1200

m; 603c ISOMHz 950-

PPC 603e ISOMHz + CQOSWdhz 1100,-

PPC6C8elS0MHz + 04025MHz 1400-'

ITC603cia(afflz + 060«Bfflz 1990,-

RK:«^20«dHz + SCSl 1220-

PPCRISCZAA4000
PPC 6O4e-l50MH£f8CSI oitreividc 1520,-

PPC 604e 200MHZ+SCS Dhnwide 2150-

PPC S£»TmRE;
MaxoD Cinema,.Art BBect 30 Reflect 40.

P. Paint 7.1, Storm C++ ZO:Linux, Mand

SVesd'JG, ftjweiKl -Tools Blitcr PPC Lib.,

Graf«o24 180,-

Memory A500 512KB+dock od 60,-

MIDI(1 In,-3 Out, 1 Thnd 120,-

TutboTechsound Il dzvoka 120—
Aura 12bit PCMCW rampler 260,—

ZIP (paial^ iOOdB-Hnedkun 330,+

JAZ K3B SCSI + inedhitn 750,-

Infra Red od 30,—

ED PAL, MIO GEN plus 350-
MK3RCKHC YC MGSO 750-
ED YCnew 900-
ED PLUTO A^iha 1050,-

ED NEPTUN Alpha 1600-
^Vector PrbG^ 24RT d^iiizer 550-;

Mognenost dogiradioe nz doplaln

vaSeg si^ma na JaCi:

RAM k^ta -> TURBO karta

HI^ mai^ -> HI® veCi

HI© 25 ->HE®35
Video fliooftoc -> Milisync

Trafo 3A -> 45A

i jSERVIS Jl |
syih modeJ^

AMIGA raCunara i ugradnja
svih dodataka



^•GA Power . software • pouze-
cem tB li&w. Hardware - prodaja I

otkup. Br», kvalrtebio, povotmo
Tet: 021/371-899.

AMIGA 500, Commodore 128/M. dt-
•Bowl. monilDri, dtampeel. ProdaiB -

»s»vidranJo - ottcup- Tel: 011/5S2-227.

RASPRODAJA Amiga i Commodo-
re (Ssketa sa igrlcama. Kotieinski po-
post. Tel: 011/662-227.

AMIGA 1200 HD 40 Mb. diskete
oprema. Tel: 026/723-303.

ASTROSOPT • snimanje igara i pro-
grams na dlskete, hard disk, CD.
Najpovoijni/e. Tel: 021/314-994.

AMIGA SOO. 600, 1200, moniter,
oslala oprema. Prodaja. otkup, at-
tneoa. Najnovije igra i program! iw
daketama I HD. Tald)23/3S-71S.

PRODAJEM Amigu 1200, 63Mb
disk, flop! eeOKb. 4*CD ROM, 4CD-
a sa igrama. videobekap. too diske-
ta. Tel: 030/82-597.

* ftA ' iWnoviji hhovi za

<d*skl
' IMT.godimi I’***> samo kaH n« » I

2EP . 011/2353-110. Prodaja.
olkup; raeunara, oprema. Najjeftirtl-

Je Amlge, dlskstell

HARDWARE za Amigu: lastatura,
rropajanje, modulator. Sipovi, mter-
no prosirenje 5121®, DO flop!, sam-
pler, mid kiterfejs, kabi adai^ za
3.5* HOD, video bakao Tel-
021/^2-998.

Ms

iii Fh
c P) • o

ai
« *1 s
S ’ Q
£ JS o;
o s <O 3 XAMIGA -:iu{navl]e i najstatfe I

Aitirge

.

BEOGRAD
PANCEVAdKA 2
TEL- 766-S78

AMIGA & COMMODOREiauhsa soo/eoo a 1200

2.

COMMODORE e4/12S tSlStiji

3.

DISK iS4iyiS41 U/lSTl4MSD I PLOPY ZA AMIGA
SMONirmi COLOR/ monoO^tAPAei

RoomA OPREMA

CENE OGLASA
pretajanlrti reicma (taauiaju se I adraa I Won) i naznatam

(/Wjl PC i Ram). Uz tekst trata pnSjilLSS
Ufrfatnice (onginal. tie kopij'u) uplstene na odgovarajufii enos.
AJresa; kompjateni (inaH o^asl),

Mtkedonska 31, 11000 Beognd
Novae trebauplatidna 2lRO RACUN:aOBOl

OS'®“ -S'® kcnpjutera-

^ a
makig oglasa do 10 taii - 15,0 DIN,, svaka stededa ia{

1,5 DIN. Na lAupnu sumu ctaM 10% poreia

Oglase za 10/97 priniamo do 22. 09. 1997.

PRODAJEM Amigu 1200 i Amigu
SOOvrIopovoIjno. Tel:021/392-900.

PRODAJEM kompjuter Amiga SOO,
amiga OOOHD. kolor monitor i dzoj-
atika. Tal: 018/40304.

OTXUP, prodaja Amiga 50(V1200,
dodalne oprema. diskata. Tel:
011/2358-440.

KABLOV!
fZRADA I PRODAJA

ZA
COMMODOR

AMIGU

inUH?; STAKLEN!
ZJNSKEJE

%3.KUTUEZ
f-MliEVII

IS.RF MODULATORI

VRLO POVOUNO
KASETOFON! I pmi^ini

moduli
^ ^ 3 "OOUL 4

Twrso 2002 AoSw”* ™*“ ASO

Mwmw

_ SVE SALJEMOP^tom

BE2|£nI mokroibn valicine upaija-
ca £iji signal moia ‘utivatili'svaki ra-
dio u krugu od 100 matara. Idealan
je za prisluskivarije vale babe iruflB
4(9 u drugoj aobi Bi u komiiluku. Ca-
na 90 dm. Po Mij cani moiata nani-
cd 1110-701(1 domala 300 matara.
Alarm za etan sa iifrom I strenom
150 dm. Tal: 011^23-287.

KSRE. prograrnl za Amigu, Commo-
dora ru disketama, kasativna Tel-
011/146-307.

PRODAJEM Sega Mega Drive 2 sa
dva kontroiera i igra Sonic 4 i Vector-
man 2. Tel: 508-268.

SIOKOMRII/IBRA 37 SffIEk»«W.

RvgrnI I ijri t dMr,Mig hH^ygg

H ®
,

6iewiaaMwt8/4/2S

OnOiP Amiga 500 i Commodore
64/l2a Tal: 01S/32OOS6.

KUPUJEM koriSdwia 3,S* diskata.
Tal: 013/817-640 .

TOP MACH: Amiga - vollki izbor iga-
r* i prxvaiiia. Snimanja dMceta i
dmi Tal: 011/421 -394.

“ wviiMimom 04/129 (dsK/kasa-
la). PozovHa... posla 24h (&]a)l Tal:
030/61-363.

PRWM^EM MovieMachma II (dzwi-
iok. raaltima, ebromafcay, pratapanja.

tjunar. titlovanja) 950 DEM.'
Tal: 024/35-659. SOpaiL

LS. - eoft Igra, programi i origmafi
za Commodore 64/128. Najpovolhl-
ja. Tel: 018/J69-711, 330017.

AMSTRAD CPC 464 programi, igra,
litaratura. Kbmplel od 25 igrica 25
dm. Tal: 010/23-287.



KOMPUn USAKA!
Sw iQfe su raspakcrtfane na CD-u taKo da se mogu startoweli direktno sa CO-a,

m u sluCaju ksda igra zshleva snhnanja poscije, kada )e polrsbno Igni same

pfekopirati na hard disk, III su podasane t»o da se komaridom INSTAU. lake iristallraju

koje 6e zadavoljiti svaiip uk

DO-a, ato omoguduje laloj I

NAJPOVOLJNIJEi
PraznI CD diskovi

CD KLUB i Diskete 3.5"

* ENAJMUIVANJE CD ORIGINALA
* ENCIKLOPEDUE. IGRE, PROGRAMI
* NAJPOVOUNIJl USIOVI

eATWN FCnEVER WINOST/A DUKE *U(EMJO. COLLEGE
oiu UAtvC FATAL RACna. THE WE& BATTlf

2. JAZZ J*asi>e8n MEGA. FETbuTDOH X,

ASSALIT 0-,w.

.

6 NOCMFUTY ST

SETTLEkS F CXWE. RATUAN ICOK. TH6 KEANS WAR.
SrAASALl. AETEF LIFE. BATTLE OROLMEWATEndO
OLAAAFION^M UAAAGEk E SB^GEJM E OUT^
SPEED HASTE PIATEB OF THE TEW. TIME OWMA^,
Z. SENSSLE SOLE UR SOCCER. BERMUDA STICflOLE.

SNIMANJE NA |¥s.s^3r^

* Pfogramj i Igre po izboru

* Originali

• Ustuga snimanja VaSh podolaka
'

WcaA ILACi ?. TIME COMMANDO, CRLSWEIt MO HEQRET, iLd

e-mail: inisams@eunet.yu

HATALOG NA INTEftNETU:
L http://solair.eunet.yu/~misams

PC 011/146-744

AMIGA 011/105-138 J



CD kompleti

Strategije

Jelovnik kome
ne moze odol

WIN 97 + Internet . .

.

Sasio/cu Windows 97, MS Office 97, Corel

Draw 7. MS Internet Explorer 4. Netscape Navi-
gator 4. Netscape Cache &x>lorer. MS Front Pa-
ge 97, Eudora pro 3.0. Vbice E-mail 3. Internet

Chameleon 5.0, Internet Creator 3.05, HMPQ
Office t.O. Corel Web Graphics Suite, All In one
Internet, Photoshop 4.0. MS Plus 95. Norton
Comm. 95, Norton LftiIrHes 97. Acrobat Distiller,

Premiere 4.2, Lotus Organizer 97, TOAV 7.08...

WIN 95 III

Sastojci- Windows 97, MS Office 97, Corel

Draw 7, Photoshop 4.0, 3d Studio Max. Li0itwa-
ve 5.0, MS Plus 95 gold, MS Internet Explorer
3, Norton Commander 95, 95 Booter 4.0, Acro-
bat Distiller, Adobe Premiere 4.2, All In one Inte-

rnet, Bit-ware 3.30. Cakewalk 4.01. Cteansweep
3.0, festtracker 4.0, Front Page, Hot Java 95.
Lotus Organizer 97, Sound Forge 4.0, TBAV
7.06, Win CbecWf 4.0...

WIN 95 11

Saslojct: Windows 95 4.1, Auto Cad 13 95,

Calamus 95. Microstation 95, Abe Roweharter
4^0, Adobe Page Maker 6.0, fteehand 5.0, Fre-

elance 95, Hijaak 95, Jankov Mapper. Smarteu-
ite 06. Midi Soft Studio, MS Exchange 95, PC
Anywhere 95. Pro Comm 3,0. Razor 2.0, TBAV.
Toy Stoy SS...

Hit Mix 1

Sastojci: FIFA Soccer ‘97, NBA Live '97.

NHL Hockey '97, Red Alert, Tomb Raider, Space
Jam, Duke Nukem 3D Atomic, Screamer 2,
OestnjcBon Derty 2, Need For Spaed. Fdmiuia
1 Grand Prix 2, Toy Story, Privateer 2, Quake ...

Hit Mix 2
Sastojci: Disoworld 2, Lords of the Realm 2,

Heroes of Might & Ma^c 2, De^ R^ly, Power
Hangers, R{ Rghter Tlirbo. Sonic the Hedgehog.
WWF In Your House. F-22 Lightning 2, Gene
Wars, Road Hash. Star Control 3, Gene
Machine, Network Q Rally ...

Hit Mix 3
Sastojci: XWings vs Tie F^ter. Need For

Speed 2, M.D.K. (Murder. Death. KIM), Diablo,
Outlaws, Ma^ The Gatherings, K.K.N.D.
(Krush, Kill And Oistroy), Lost Vikings 2. Flying
Corps. Ybda's Story, Tunel B1 ...

WIN 95 I

Sastojci: Windovre 95. Windows 95 Pan Eur-

opean. Adobe Photoshop, Corel Draw 6.0. VWn
Fax pro 7.0, Visual Basic 4.0 pro, Harward Gra-
fix. Mapper 95. MS money, MS Office (Excel,
Word, P.Pcint. Access... ), MS Plus. Norton Anti-
virus. Norton Navigator. Norton Utilrties.

Pagemaker 6.0, Visual fox pro...

Sport

Sastojci: RFA Soccer ‘97, NBA Live '97. NHL
Hookey '97, Ultimate Soccer Manager 2, Sp^
Jam, NBA Hang Time, NBA Jam Extreme. Davis
Cup Tennis. EA Sports Cricket, Sensible Soccer
'97, Winter Sports. Wayne Gretzl^ Hockey,
Sideline Sports, Colledge Siam. Kick Off '96.

International Tennis. NCAA Championship,
Tracksuite Manager 2 ...

;

Voznje

Sastojci: Screamer 2, Formula 1 Grand Prix

2, Need tor Speed S.E., Nascar Racing 2,
Network Q Rally, Indy Car 2, Grand FYlx

Marrager, Work! Rally Fever, Micro Machines 2,
Track Atteck, Martini Racing. Death Rally.

Daytona USA, Eat My Dust Road Rash ...

Nudimo vam i po najpo-

voljnijim cenamafabricke
originalne diskove.

Sastojci: Red Alert. Warcraft 2. Battleship,

Battle Isle 3, Civilizaeon 2, Lords ofthe Realm
2. Stef General, Master of orion 2. M.A.X.. Com-
mand & Conquer, Heroes of Might & Magic 2,
Setders 2. Z, Deadlock. Steel Panthers 2 ...

Originalni CD naslovi
Programi:
3D Studio max . OS/2 4.0 Merlin, Windows 97, Office 97. Corel Ventura 7.
Corel Draw 7. 1.;carn to speak Eng., Learn to apeak Ger- Enrarta 97.
Cinentania 97 ...

Igre:

Formula 1 (Psygnosis). Wipe Out XL. War Goods. Need for Speed 2. Coma-
nche 3. Outlaws, MDK. Risk. Kick Off 97. KKND. Flying Corps. Die Hard
Trllogj-, Power FI. The Crow, Oiscworld 2. 1'rfa 97, Nba live 97. NHL Hoe-

Raider, Space Jam. Red Alert, Diablo, Sega RaUy. Laiiy 7,
Civilization 2 Scenarios. Panzer Dragoon, Master of orion 2. Privateer 2
Phantasmagoria 2. Dragon Lore 2, FS 6.0. Ultimate Soccer, Manager 2

Pogledajte nasjgipvnik. U

njemu cete .naci sve ono

sto je vasem, kompjuteru

potrebno da bi^normalno

funkcionis9d>A[j to je

samo njegova- prva stfaiia.-

Na nasem meni^se nalazi >

za svak^piDpjuter

ponesto. Tu i^ozete naci i A
enciklopedije, obrazovni

software, Igre, multimedi-

jalna izdanja, degiji soft-

ware, programerske alate”

Rado cemo „isprziti“ CD po

vasoj zeiji, napra\dti kopiju

nekog diska, ilispremii'

specijalitet kuce „Back Up

vaseg harda (za 2 osobe]

Mi nudimo

vas kompjutef!

CD klub

Software

Dostojevskog 13/suteren

Banovo Brdo

11030 Beograd

011/559-839
Radno vreme od 12 h do 2oh



SVOJ PROSTOR
sraunampjnE

DOOM 2, DUKENUKIM,
g ^ WARCIArr. EEDALEIT

IGRAJTE U MREZI

Skola kaCunaba

45»-43S, 437’»39

i04JIGA *PC za poc>tnik«* sa prako
50 ikietracija I razumn^vog tatota

opisuj* sav pMtDjed hardvar, oano-

va DOS-a, obradu I dtampanja tak>

sta i upotrabu nekotiko najpopular*

nijh programa za PC. Priru&ik ja

nanienjan apaolutnim poSainicima

baz obzira na uzrast I st^an obra'

zovanja. Prini2nik ja formata B5 aa
kokir, plasttfictranim koricama, a ca>

na ja 40 din. Tal: 010/23-3S7.

POLOVNE dlskate od 3.5 inia DO.
Povdjno. Tal: 193-249.

C64,128, CP/M
Usildbl progroiTy I Igre aq cfldv

I kQseti (pojadino&K) I u liunpietu}.

Uputsba Kotolog.

I^Mtubo pouttcem ist09 dono.

tel: 021/61 1-903

PRODAJAi olkup PC konfiguradja

I komponanti. Tab 5^227.

PRODAJEM PC 4SS. 386, 266 Ami-

ga 500 f Commodora 128/64. Tal:

011/552-227.

iKOlARAiUNAJlA
DOS

WINDOWS95
WORD EXCEL
On/444-Ot>68

NAJNOVIJE Rs naiam triistu za
PC racunara: usiuini program! aa
englasko srpelm (i srpsko angla-

sldm) pravodom: 1) racnBt 9atan-

dardni) sa prako 1 10000 racil, 2) ra-

cunarski racnh (za progremars). i

SjBusinass racnik (za poslovne IJu-

da). Jadrwstavni za koriscanja. Jol-

ly soft 030/61-363.

POVOLJNO graficka kartica sa har-

dversksn MPEG dekoderom WHast
S250V-I- MPEG (S3trlo064V-f I

S3Scenlc/MX2). Tal:021/33S-593.

(^^originali

igte,

ESJlTdje... ^g 011/571 -550

NS GAMES • Sva na jadnom mestu;

hardvar. softver. cadeteka I puno
vramana za vas. Zamena. olkup I

prodaja polovnih Cd-a. nazovtta I

provarite! Tal: 021/3^713.

INTERFEJS za povezivanje Casio

adrasara sa PC-jam I Amiga ra5una-

rlma. Tab 021/392-998.

OTKUP polwnih PC komponanti
konfiguracija prljataljdca cana. Tal;

011/186-019.

JEFTINOt Poziv koji 6a vam sa naj-

visa isplatitilll Supar kvalitelne nova
PC komponanta, konfiguradja. Tal:

011/166-019.

PTodaia-nadoeradnia-servis
KONFEGURACUE:

' -Pentium 100/133/160/166 MHz
-486DX4.X5/133 MHz

STAMPACI:
EPSON: HP;

-LX-300/LQ-100 -51/6P/6MP

-SfylLB 200/1 000 OW;
•Stylus color 2(X)/S00 -4w/600

KOMPONENTE:
-SIMM cnoaorija 4/8^16/32 Mb
-Pax modein 14400/33600 Gnt/ezl)

I .Sound blasier 16/32 bUa

I

-AloiTfii ZTD£nicl 60/150W
I

-Maoliori, video i dr.

|HoteCSrbljQ-l 0-1 8h

489-04-04 lok215

Profeslonalnll

MIDIMiiii
- interfejs za PCI

011 /553-752

*K3 SOFT: CD origlnafi, program!,

igre, mixavil!l PopustnavisaCO na-

slova. Tal: 0l'l/768-76a

CO - MARKET: prodaja CO origina-

te 12 DM, programf, Igra I tobricki mi-

kaevi, prezni SOM. CD - Mub: Iznaj-

mlfivanja 6 din 48 satl. Tal: 621-401.

RAZMENA CD originaia (fitampani,

razanQ, uz minimatnu ndcrradu. Tal:

021/423-149.

ASTOOSOFT- CD originaU (14). CD
po izbotu (20). Najpovoijnija. Tal:

021/314-994.

Mira
adapter za PC
-o- 0*saci Dej.Q

021/39-29-98

PCKLUB

NfEOOlADfigLLr^M

SINIMANJE NACD 1 MSKETE
WOG«-«liU I JG«E

SMMi^ CO PO BBOnu'
pretei SOOQ na£k:va

9IMLJBI CO MIMUr
' ocoaavru '

" najlrazenije igre
' eMkcrDnlXa.orograniiQnle.mMemuks

'~iraiNAU PRV9II CD

IZNAJMUIVANJE CD ORICINALA
VIDEO KLUB 2ABAC

2EMUNGLAVNA 51 199-304

€UR©CD

SVETKOMPJUTSIA AO SB'TEMEMI '97.

Pagizr 066/314943



Procesori:
<Vi«ic 166+, 200+

AMDCI K6 166,200

I
inlel 166, 200, MMX

PENTWM 1
Cyrix *166+

I

'\GBV'dd
Monitor!:

[Hara aikovi:
louantunr^o^

Motherboards:

NAJJEniNUE IGRE
Oomati progmmi za:
• nekretnine I

- turistiCke agendje
j

-TV servis

OimPIPRODAM
RACUMARSKEOPREME M
Sastovljamo [j=^
konfiguracije LJ
po zel|i iBB

SNIMAMOHACDROM iS8S
662-546, Bulevur JNA 70/slan

» i

WMERniKrr
KLIIB

internet zakaaie felefonom
IGHE - FRocBAina - mjnovi

(oilginali)

- SJBPjASaE - ro
za pnrth 50 fiilalaca filanarina Je besplabia

u radno vrenw od 11-21h

uL C^stoulcka 125/BOll/WM

"T.M COMP" na novoj adresi:

X.M.COMP ccl>eT®’“lMl. PMSeSba 83 a «osS.
'Itels SS3-446 laeuaarl

SVETKOMPJUIBIA 41 sawn.

t^ \ferbatim
CD-R Data Life Plus .... 6,5
Diskete Data Life 3.5", T.44MB, MF2-HD:
obicno pakovanje, TO kom 6,20
obicno pakovanje, kolor, TO kom. ... 6,30
plasticno pakovanje, kotor, TO kom. 7,90
Teflonske Data Lite Plus 3.5", 1.44MB, MF2-HD:
obicno pakovanje, TO kom 7,90
plasticno pakovanje, TO kom 9,50

ovlasceni distributer AB EXPORT-IMPORT BEOGRAD
I

Tel/Fax T 45-57 T
'

C64 di3k9t3,Kas9l9 i originaf ^
nr. ,.^‘®*P"='?P'‘*9^samonaWSkas8tamaiCOrofiioiATH
PC pkjg & pfay CD tompte# sa snlmanjam setjp-a i pozicije direktno sa otFa

PC 574-023

CD Original! 12 DM
Igre: Dungeon Keeper. X-Com3, Twinsen’s Odyssey. KKND,
688{l) Hunter/Killer, Meat Puppet. Redneck Rampage, MDk’
Tomb Raider, iF-22 Raptor, Terracide. Marble Drop, Diablo.
Ecstatica 2, Timeshock. Pandemonium. Perfect Weapon,
Comanche 3, Theme hospital, Need For Speed 2, FIFA 97
NBA Live 97. Outlaws. Rush Hour. Flight Simulator 6.0,.!

Program!: AutoCad 14, Photoshop 4.0, Visual Studio 97.
Britannica 97. MS Encarta 97. MS Encarta 97 Deluxe, Corel 1
Learn To Speak English, Ms Office 97 Pro, MS Windows 97

Za sve ostalo M/t70VtTF! !

!

KB COMP
NflJpauoLJHIJI

PEHTIUMI
AMD CYRIX INTEL
OD OD OD

1190,* 1220j- 1320,*

$miMa«ZTQ£mCI*RUM0DEMI
SOQIID HASTElhCD-ROMoM’SIEXeR]
u sni» tesatondtB BESPLAHUf

SOHwAREn 4 priraiiiQiu npsimi

iSPORUKA NA ADRESU,
NAlKtORADNJA, OTKUH
KOMISIONA PRODAJA
021 <746’ 147

A.IK.9iort •€
Igre i rrosi ami [ai 0.5/1 din

CD 20 -

25 -

•'

ntuuain 2 fCtiMm Zvia

: s:f:i.4i4:-si

PC 2«/3e6/4S8/PENTIUM - konfi-
guraeija i komponente. ProdajB, ot-

kup, nadogradnja, servis. Otkup ns-
ispravnih monitory kuciita, hard i

flopj diskova. hsada I instalaeija sof-

tvsra prema vaSm potrebama, Tel:

011/«71-OO2.DrBgaii.

>n



Veliki izbor igara i

radnog softvera na CD!
Iznajmljivanje/snimanje

CD-ova!

Dodite i igrajte se u
mrezi na nasim
kompjuterima!

VR naocari!

ii

Veliki izbor domace i

strane muzike!

CD-izdanja Masicne
muzike po ovoljnim

"'enama! CD-oiigmall!

Intern x

i

Veliki izbor hardvera

po najpovoljnijiin

cenama!
Trifid@EUnet.yu



LAST BYTE
HARDWARE AND SOFTWARE ENGINEERING
MOTHenBOARD vx nto MMX

leSSOR OYRRIX

e RANDOM ACCESS Memory
Graphic card DSV 64ZZ 1mb

Monitor phiups 14c
1 .44 FuoppY Disk
Mini Tower zoo w > ^
Keyboard iWfir

s Easy 3 -F pad

g|llliJU!IJ.nBB
Igial

IBSI

* Processor's

Graphic card’s
* Hard disk’s

- Motherboard’s
- Monitor’s
* Tower case’s

• SANYO 8X
- LiteOn 20x
TEAC24X 1

- SB AWE 32 I

• SB PRO 1 6 I

Speakers iSOw
|

- Speakers SBw
j

- Microphone int. I

motherboard vx pro MMX
PROCEBSQR CVRRIX 200+
I6Mb Random Access memory
Graphic card S3 Trio S4v+ 1 k

Hard Disk Beabate Medaubt 1

Monitor DTK 1 4
1 .44 Floppy DISK
Minitower ZOO w jjal
Keyboard
Genius Easy 3 + Pad

• Printer’s {hp } epson...)

Modem’s (usr
; ti..,i

• Ploter's (HP)

SCANER’S (HP ; GENIOUS)
• 0(3 recorder’s

Zip & Jazz (Iomega)

Tuner card’s

Game stuff

) QsmTQSun aa i3« BHiSTcasEi*

'WDRID ATLAS

*^e»ioRS VC-/

MAIRVAUTETMUIM IH]

• NORMAUW****
'DISCWDRIOI

Ul DAHABAVITE

JE BESPIATAH S

ROMPtLAdje CBS OKk El

ORIGINALNI
PC CD-ROMDISWVI

Samo

IGRE:
UFO 3 APOCALYPSE,LITTLE BIGADVENTURE 2- TWISTSEN'S ODYSSEY, PREMIER
MANAGER 97, ECSTATICA 2, DUNGEON KEEPER, BLOOD 3D, CARMAGEDON, POD,
TIMESHOCK, REDNECK RAMPAGE, DRAGON DICE. NORSE BY NORSE, DESCENT 2 bed),
DARKLIGHT CONFUCT, THE CROW, MDK, INTERSTATE 76 (2CD), SHIVERS 2, KKND
IMPERIUM GALACnCA (2CD),, NEVERHOOD, 3 DYKTY DWARVES, HEROES OF M &M 2,
TD OFF ROAD, PRINCES OF LOWITY, COUNTEESTRIKE, DISKWORLD 2 (2CD)
COMANCHE 3, KICK OFF 97, F 22 raptor (2CD), THEME HOSPITAL, X-WING, LARRY 7. .

.

PROGRAMI I ENCIKLOPEDIJE:
WINDOWS 97, WINDOWS NT 4.0, OFFICE pro 97, PUBLISHER deluxe 97, ASTRONOMY
PHOTOSHOP 4.0, PAGE MAKER, ILUSTRATOR 7.0, VISUAL STUDIO (2CD). COREL 7

’

ENCARTA deluxe 97 (2cd), CINEMANIA 97, ENCARTA ATLAS, AUTOCAD 14, 3D S MAX,
COMPTON'S ENCYC. 97, GROLIER ENCYC. 97, COMPTON’S ATLAS, ENC. OF SCIENCE.

.

CD LAND tel: 011/3224-769, 011/768-950
tc Piramida Jurija Gagarina 153a

Made" b? Doctorii^^



Vuges/oviaCalKon) 755^47

KmAtMiMimmi

mhoVIKO DC30
Od prctfesionalnog do kii6iog nh<03. ova

kartica omogudava pravi digitatni video

reklamu i prszentaaju sa bezobraznom
lakodom. \*e dokazane na naSan triShi.

nUreMEIMA KTV
Hit u svetu! Kartica daje najbdji piljem

TV signala na monitom V^leg radunara

u svim veiiCinama. Moiete i snimati

pokretne/zamrzhute alike na hard-disk.

miroMEDIA fanaltx

3D naodare za novi doiivjaj VaSh ,

•

omigenih igara. U kompletuje i CD» igrama.

Cara Urosa 35, tel 011/185.747, 187.834, od 10-18

^ Mmx, 20QMhz

feC/AMD V

Pttttfum Pro Class ^

Conquistadorj
1720.-

Ihm ptntium

Inferno
142J3.- .

Intel Pentium

Delegat
ndroCRYSTAL VRX

Najnovija grafidka kartica sa RaTdWwi
\*Fite\A.1000 procesorom i 4Mb,memonje

miroVIDEO DV100
Poveiite Vb§ digitalnl kamkorder sa

radunarom za montafu pomocu ove nove

kartice. Nazovte za detajje.

Intel Pentium

Praktiker,
j

1450.-

Ibm Pentium

Guvemer
1390.- ,/

Intel Pentium

Goliath
1490.-

Glasajte za najbolje

fltiroCRYCTAL VMOOO / VRMOO
IzuzeCrK 3d grafidke karte koie.pc^rece

S3 VirgeA'x procesof uz panoc 2mb ultra

brze Vram memonje. Model VR4000 sadtiS

4mb Vram-a. Naravno, tuJe i TV iSaz.

miroMEDIA 3D / miroCRYSTAL 3D
Kartice isdh osoblna kao VR ser^ osim Sto

sadrle2rrU) pnstupadnog all i dalle

brzog fast-edo Ram-a (35ns) *

miroCRYnAL 8«D /

Kvalitetna kaito sa Zmb mernonje. f J
Mifo kvaltet. po pristupadnq ceni ^ a

nwfeje Maruliii i hnfiguracije po Vaiojieiji.



CD KOHPLETI
Sim MIX I. (159 lem in nosmu)PONIIDII
smMixx. (9* iminmemuo
suptR MIX 3. (76 lem 1 31meam) LCIA
smMix5.(93imi23Piioemm
sm MIX 6. (93im 1 16 PRoemA)
sm MIX 7. as lem i to moeimA}
OlTIMATl SAMI COIL S. (39 ICAKA) ^
Sadiiaj avih knmplelapogledaits apretbodnim brojevima

‘Sveta I(bmpiatera‘ ilinanidite naX kompletaa kataloff.Ktrnmnii^ ‘97 - nunc I. (7nwMwu CBM.'» MILMS (»n «r Pt r,^iluii^ E«an • CM oaUVl v.7iL * lyi-w . ug vWvkiw V • «-**- pu
• PigsTod* v^.lorPnlMwAfil . fw-j.

S./Wlr«.«ob|-JVpiliMQ»vAO.I)#M

PC tma-noM KAMA) touts 9m.^ 4 lligic • GiMit : No Bigw . 0M«*n Dirtip l . F28IMM i. . IW

S^* Wm ^Sd®« 2
* **“'S*J'i"*P • Commwd 4 Conquar :RM«Mn-

IW MMET <97 . MUAME f. a«MUbU «aM /5 PfiH.
'CniMgiilon • Of (d TM LM Oildtln • DuM MIm aO: h DC * .

«IS>0 *•: I’ll Priei or Livaiy • L
JIW-" • uw 'nongl « * If-

- ~-
OoiniwM • atiMowWqiluri -

’

t&rmoCMM COL *97 . IVUTM; 2. tnMMJ CBM» QM.
AifcbiPhorodiopv.lJJI. • AdatioPigiWvia • KUPomt

' Houm 2 • numb* PIUI vAOg. • BcrM DiU 3

Tm
'

TT'.
^*’*** “Ml' • Vtal FCuPio »AB. • Norton

-in. loicncrw Sunl v2a • ParMn Magic vJJIZ. • 00*1 'jr ivaJUm W . mwm Pro rAJ)l. • WlAi PrevAm. • m«loM

mi
CD ORIGINALI
ff ECSTATfCA II." X-COM: APOCALYPSE

TWWSSfS ooYsrer

F-Z2 RAPTOR (2 CD . 25 DM)
MEAT PUPPET
CARMAOEDDON
EXTREME r^SAULT
MACHINE HUNTER
BIOOO
neWECKRAIlPAGE
MSUAL STUDIO (2 CO - 2S DM)
SFTTWWSHT'T* SORDONS AUJANre-
TME WARRIORS
CLASSIC MUSIC SiCYCLOPEDIA
DUC NUKEM 3D: THE APOCALYPSE
l£AAN TO SPEAK ENQUSH (2CD^ DM)
REALMS OF HAUNTMQ (4 CO - 45 DM)
LOROS OF REALI16 U. (SEIS’ACK}
DEATHMATCH MAICT
DUKE SCREWEM 36D
ARDENhCS OFFAN8IVE
SARBY FASHION DESIGNER
BAD DAY
D6C0VER A81TKM0MY
DRAGON DICE
DESCENT I. AMN (2 CO - 25 DM]
JAMES BOND (2CO - 25 DM)
MS ENCARTA 97oaUXE PCD - 25 DM)
HUNTER KUER 688
RON-X-OMEN
-.-.J&BLOOD
INTO THE VOID
WWFM YOUR HOUSE
KUALA LUMPUR
KRA2YIVAN

90ilUD«“"<IS^”

MAGIC THE GATHERINQ
NAPOLEON IN RUSSIA
PERFECT WEAPON
RXTT

8UPSTBUB8SY
TEN PM ALLEY
QUEEN p CO -25 DU)
GREAT BATTLE OF ALEXANDER
AlTrOCAOV.14.0.

PNC FLOYD p CD - 25 DM)
X-WINGVSTEFIGHTST
NEED FOR SPSDE
OUTLAWS PCD- 25 »0
COMANCHE W.

TOEME HOSPITAL
KICKOFFS?
SHIVERS I.

F-18HOHNETV.3.0.

ULTIMATE SOCCER MANAGER D.

MDK
KRUSH.KIU.>n)ESTnOV
THE BEATIES
PBAUVE-97
TCMiie RABBI
FIFAS?

VIRTUACOP
CSC: RED ALERT p CO - 25 OH)
LARRY vn.

NOW HUSIOn SnLNO PfVSTlTbL.

UORTAT ItfVJRAT Ml GMUZAT10N 5. I

n^CHMMnb^ CHAMPIONSHPUANAEERI.I
cow»ton encyclopsma |

QUEEN CO
TEL 3243-614
KONHGURACUE IS

PROCESOW: AMD. INTEL, CYRIX
100,133.160,166pm,IIUX200JMPRO
MB: VPBL HX. VX INTB.
DHL CHAMTECM, SOYO, GA. SHUTTlf
TORNADO
HDD. QUAHTVII. WD. SEAGATE. FUKU
1J,1-7.2.1, 24.3.2,44GB

,

SVGA: S3 VRGE.OIAMONO. MATROX.
I

ATI, AUANCE. HERCULES. S3 V* I

MOWTORI: DTK. PHIUPS, DAEWOO, CTX.
I

SAHSUNG-14- 16-,ir.21-
'

CD ROM: SONY, TEAC. PANASONIC.
X8,X12,X16
FAX HODSH: Tl, ROCKWELL. USR
14400.33600
SB: 10, AWE 32. AWEH. VlBRA*fn)
-TV CARD
-VIDEOPHONE
lOSTALO

MPUTERS
QUEENCOM@EUNET,YU

KUUCVO PO Z6UI
PRI KUPQVINI KONFIGURACIJA
GARANCIJA JE 12 MESECl
- BESPLATAN SOFTWARE
-POKLON UCLANJENJE
U CD KLUB ENIGMU

- INTERNET READY RACUNARI
- DILERSKi POPUST
- GARANCIJA NA KOMPONENTE
356 DANA

- tSPORUKA U ZELJENOM ROKU
•RADNO VREME12-20h

^niQiwfl
VELIKI IZBOR NASLOVA
ENCIKLOPEDIJE
JEZICI
PROCRAMI
MIX-OVI
AVANTURE
STRATEGIJE
ARKADNE
PUCACKE
SIMULAClJE
SPORTSKE

sve NA
JeONOM M65TU

ku tSLCJB

- nUMMO BECKVP Ml CD
- POMOd PRT fNSTTILACMt
• SKE PO JZUSTNO

UEimSUI - OOTERSMCe -

MAGKADA IS' CCOtUTOR I

SKADARSKA 22
TGL 3243-614



Preko 4.000 zadovoljnOi ljudi vec zna

' MIDI MUSIC II

' MUSICATOR AUDIO 1.0

CUBASE 3.0

SOUND RORGE 4.0

DIGITAL ORC; + 2.0

SCREAM* TRACKER

MUSIC PROSE

MUSIC STAR

MUSIC PRINTER

• EDUKATtVNE IGRE

• MS CREATWE WRITER
• LOGICKE IGRE

• NAPRAVITE CRTANI RLM
• EDUKATIVNI PROGRAMI

» UCEftlE-ENGl£SI«)G

• DECUE'AVANTURE ^
•BUKVAR^’DECU] M
•^'ZA'OEM m
i- oko 20 progBrng;^ ^

NEW

-RED ALERT + C0U. STRIKE
' HEROES OF M & M adckan

LORDS OR REALM 2 SIEGE

IMreRlUM GALACTICA

KKND

CIV II + SCENARIJA

MAGIC THE GATHERING

W?DENNES OFFENSIVE^

MASTER OF ORION •

NEED FOR SPEED 2
' CARMAGEDDON
' WIPEOUT W.

FORMULA 1 GP2
SCREAMERS 2

TEST DRIVE OF ROAD
DESTRUCTION DERBY 2

POWER FI

MONSTER TRUCKMADNES
oko 10 Wt voznji

• FIFA '97-

• NBA I '96

•NHL‘97' VS
•, PECATHLO'l^

, •.MADDEN';^ \
• CHAMP. MANAGER 2 ‘97

• ULTIMATE SOC. MANAGER 2
• NBA JAM EXIREME

+ ofo 15 hit igara

NEW

TOMB RIDER

rPC CD ROM

:

zasto smo mjbolji

MS WINDOWS ‘95

MS PLUS FOR WIN '95

MS PUBLISHER ‘95

MS OFFICE PRO ‘95

MS INTERNET EXPLORER

PAGE MAKER 6.0

COREL 6.0

MICROSTATION ‘95 111®
• VAN FAX PRO 7.0

+ Oko 15 programa
, ^

• MS WINDOWS ‘97

• MS OFRCE '97

• MS CAMCODER '97

• MS EXTRA CURART '97

• NORTON UTIUT. 95. 2.0

• CORa DREAM 3D 7.37

• COREL PHOTO PAINT 7.37

•CORa VENTURA 7.13

• PAGE MAKER 6.5

+ oko 10 najnovijih programa

•WIN ‘97-MEMRS
• WIN FAX PRO 8.01 FUa
• NET.COMMUNICATOR 4.01

• FRONT PAGE '97

• VISUAL FOX PRO 5.0

• VISUAL BASIC 5.0 ENTERP.

• BORLAND DELPHI 3 cll/ser

• ADOBE ILUSTRAIOR 7.0

• ADOBE PHOTOSHOP 4.01

+ oko 15 programa

• AUTO CAD 14
• A CAD C4
• MICROSTATION 5.0

• AUTO CAD 13
• AUTO CAD 13 dodaci

• QUICK CAD 4.0

•ARHI CAD 4.55

• VISUAL CAD
• A CAD LITE 3.0

+ oko 30 programa

• 3D STUDIO MAX 12
• 3DS MAX 1.2 plugJns

• CHARACTIR STUDIO

• SOFT IMAGE 37
• LIGHT WAVE 5.0

• IMAGINATOR

• CAUQARI

• RAZOR

•ANIMATOR STUDIO 1.1’

+ oko 30 programa

^ M

• COREL DRAW 7.0

• PHOTOSHOP 4.01

• ADOBE ILUSTRATOR 7.0

• FACTAL DES.POSER 2.02
• PAINT SHOP PRO 4.12

• SERIF PAGE PLUS 3.0

• PHOTO FINISH 4.0

• CORa VENTURA 7

• QUARK XPRESS 3.32

+ oko 35 prc^ma

N^prodavanije i^e u 1996.

• RFA '96. NBA '96

•RAY MW)
• FORMULA 1 GP 2
• NaO FOR SPEED
• MORTAL KOMBAT 1 2 1

3

• C. & CONNQUAER
,

• WAR CRAFT II

• DUKE 3D
+ oko 15 hltova

• PLAY BOY '96

.
• GIRLS COaECTlON s'*

• GIRLS COLLECTION 9
• GIRLS COLLECTION 10
• GIRLS COaECnON 11
• MORE WOMAN
• NAOMY CAMPBELL

•SEXY GOLF
• MORBID PORNO PICTURES

+ oko 35 programa

• PlAYBOY^BEAUTYS

• PENTHOUSE HOT
• PERVERT COlZCnON
• BIZ2AR PICTURES

• GIRLS GOtLECTION 12
• DOGS XXX

• MADONA
• TEREZA ORLOWSKI
• EROTSKE AVANTURE

+ oko 25 novih prc^rama

• PRIVATER 2
• FIFA '97 •

•HER0ES0FM&M2
• SPACE JAM
• D.N. 3D PLUTONIUM PAK
• DISC WORLD 2
• NBA ‘97

• SCREAMER 2

+ oko 10 najnoyijih hitova

» DIABLO

• KICK OF '97

• KKND
• CHAMP. MAN. 2 ITALY '97

• CHAMP. MAN. 2 ENG '97

• FIAYIGCORPS

•LARY7
• TUNEL B1

+ oko 10 n^novijih .hltova

• NEED FOR SPEED 2
• OUTLAWS
• THEME HOSPITAL

• F. Premier manager '97

•L0STWIKtNGS2
• TOON TRUCKS
• INTERSTATE 76

• BLOOD
• IMPERIUM GLAKTIKA

+ oko 10 najnovijih hftova

11000 Beograd
Narucite pou2ecem iH preuzmite



• Snimamo profesionalnim uredjajima na najlcvaliteiTiijim diskovima. ••••

• Iznajmite ili snimite jedan od mnogobrojnili naslova iz naseg CD kluba.
• Sastavite disk po vasem izbom iz naseg kataloga.

• Diskove mozete naruciti pouzecem ili preuzeti Hrnn bpy
• Naruate jos danas katalog CD i disketoih izdanja.

• Prodajemo kvalitetne praziie CD diskove.

-•.ARf^!lRY
‘ THE HERMITAGE

. > 6ALERIJA l!^ei

•, ; VELIKI. SUK!\RI(1 CD)

••MlKfeANOELO
• LEO/SARDO

• UCENJE NEMACKOG I

jlTALIJANSKO,G^^J

^&§B#‘JAPAMSKq5?

•,LE^NT05BEAK*^,‘i-

. GERMAN (2GD^), >
ENC.*bpN^RE2.b-*

MISTEfii|j FENOMENl:

UfilEXPWINED <
,

.
PKEANI: MS OCEANS .

AUTQ^QfflLgAM:

'OT'rEL AUTO GUIDE

"

KON^LU MOZETE KJUPITI U STROGOM CFNTRI] GRADA.

Nudirno Vam Jiajpovoljnije tislove predaje kao i specijalne

Najveci izbo^ hit igara ^a plavim diskovima

kao i orig^alnih diskova sa uputstvom.

le popnste za

SON'K
PlayStation, E3

• AUTO CAD 14
• MS VI/INDOWS ‘97

• MS OmCE '97 PRO
• COREL DRAW 7 {3 CD)

• VISUAL BASIC 5.0 ENT.

• MAC PROGRAMI ^
• 10.000 FONTOV/^^

(+ CiRlUfiNl)

•BRITANNICA2.0

^NeAl^m1^e7
w^LM:CINEMAN1A''97

' ‘

•ASTRO'nOMUA:

RED Shift 2

'i GEOGRAFUA:

^CARTA‘P7ATLAS**'

ENGLESKI

LEARN TO

SPEAK ENGUSH

[nei»’evazideni

kurs engteskc^ na

CLki)

OXFORD ENGLISH

DICTIONARY

MERIAM WEBSTER

DICTIONARY

-AMERICAN, HERIT DIC.

(S3 Izeovorc^jlp- .

.•tjCENJE gPANSKOG

• INFEKTIVNE BOLESTI

• GASTROENTEROLOGIJA

NEW ,

• DUNGEON KEEPER

• ECSTATiCA 2

r GARMAGEDDON
• TIME SHOCK
• PANDEMONIUM

•X-MNGS VS THE TIE RGHTER
• DUKE IN D.C,

• STAR TRACK: GENERATIONS
• CITY OF LOST CHILDREN

+ cko 10 najnovijih hitova

• ISrORUASVEDA'
-

• MITOVl i LEGENtJET

•'REUGUA^SVtTA ';7 .

• BIBLUA

• IZGUBUENA BLAGA

• ANATOMUA -

• IMUNOLOGIJA

• HISTOLOGIJA

• INTERNA

• FARMAKOLOGIJA

• EKG

• MEDLINE ‘96

•CHILDREN'S DICTION.

•EXPLO'RAPEDIA

•"SVErZIVOTINJA

• 101 DALMATINAC

• POKAHONTAS
• BARBY
• LION KING

• FUPER

•THE WAY THINGS WORK

• 3D CUSTOM HOME
(dizajn enterijera)

• MS GARDENING

(dizajn baste)

• ENC. OF HOME DESIGN

• TWINSEN'S ODYSEY
• X-COM APOCALYPSE
• DUNGEON KEEPER
• ECSTATICA 2
• GLORIANA

• TIME SHOCK
• X-WING VS TIE-FIGHT.

• PACinC GENERAL

• GLORIANA

• REDNECK RAMPAGE
• DUKE INE D.C.

• GITTS'N'GARTHERS

• MACHINE HUNTER
• IMPERIUM GALACTICA

• SHERLOCK HOLMES
• SAND WARRIORS

•ARC OF TIME
• ATLANTIS

• PANDEMONUM
• NEED FOR SPEED 2

• MDK

PlayStation^

V

Cika Ljubina 1/4 sprat ® 011/627-827
licno u centru ^ada bez cekanja. Radno vreme od 12 do 20 &.sova, sem nedelje.



'

www.monoin.co.yu

prekoSOOiu^ ... pristapacne cene ... SJUXABUBAGD ... SBOUBJEMSMEIE ...

CD CLUB SONY ^

Vqjialava nidB

IGRAJTE U MREZI

PLAY OROUND
4 igraca, 4 masine ... igre po zelji.



30 Movie Maker . 3D Studio Max • AcniA Soccer Club Eoitiob • Adobe Photoshop • Au Baba And Forty

R«t CaTca!.^ , D '^‘r
”"5= “»'=" FASBIOTOESISNER • BATTLECRUISER 3000 AD • BEST 3D ACTION 2 -

BriSniI^! F
^ ^TIATEGIC 2 . BIRTHRIGHT ‘THE GORDONS ALLIANCE" • BLOOD •

S™ZoA
&CTCLOEEDIA • CaRMAGEDDON • CiNEMANIA 1996 • CiNEMANIA 1997 • CIVILIZATION 2 • CIVILIZATION

Worn 1 At, AS r
^""''OPEDIA • COINS AND BANKNOTES • COIHANCHE 3 • COMMAND & CONQUER • COMPTONWorld Atlas . Compton s Encyclopedia • Crow City Of Angels • Dagereall - Dangerous Creaturk • OarklightConflict • Deathmatch Maker . Descent IIMin (2 CD) . Destruction Derby 2 . Diablo • Diablo Unearthed0" ""“JRILOGY • Discover Astronomy • Discworld 2 (2 CO) • Disney loi Dalmatians • Dragon

ENaR"Trim7?F*
“ Apocalypse • Duke Nukem X Treme • Extreme Assault •

Encarta 1997 • Encarta World Atlas • F18 Hornet • Falen Haven • FIFA 1997 * Flight Simulator • GameCOLLECTION 10 . Game Disk 11 - GAME Disk 12 . Game Mania 13 . Gnome • Golden Gate • Gr^Prix 2 1

IWt'I teROK O
““ ENCYCTOPEDIA • GUNS FIREARMS GUIDE • HARPOON CLASSIC1997 Heroes Of Midnight And Magic 2 • History Through Art • Hot Lips • Human Body 2 0 • Hunter HuntedHunter Killer 688 • IF-22 Raptor (2 CD) . Imperium Galactica (2 CD) . Indepedance Day . Interstate 76 (2 CD)

i™ . K °'°i'
^°°° “'"I*" • ““““ e CD) . lETFIGHTER 3 • KICK Off 1997 • KKND . Kra^

• LSL 7 LOVE ?oTsL‘ . m"«i7
“°'-ISH (2 CD) • Lords Of Realms II (SiegepL)

OrTon 7 . M,. ^ CAI^EIHNG • MARBLE DROP • MASTER OF

S^Ind n fT n
’’“•USHER 1997 . MICROSOFT OFFICE 1997 • MUPPET TREASUREIsland (3 ro) • Napoleon In Russia • NBA Final Four 1997 • NBA Hang Time • NBA Live 1997 • NBA JamExtreme . Need For Speed • Need For Speed 2 • Norse By Norse West . Oxford Compendium . Outers C2

p«™eer 7 n rm".T
• PITTAS Cooking . Pod Race - Fastest • Power FI Racing .

Sly g P»PORAM collection 1997 • Quake New Missions - Queen (2 CD) . Rally Championship .

I K™Td S “ " "““"i”"! » • ““ *AS»T C2 CD) . Red Alert Counterstrike
Redneck Rampage - Reloaded - Riot • Scorcher - Screamer 2 • Sega Rally Championship - Shivers
Two Solid Gold 5 - Space Jam - Space Sirens - Space Station Simulator - Star Command
STAR General • Super Bubbsy - Syndicate Wars • Ten Pin Alley • Test Drive Off Road • The
Beatles - Theme Hospital - Three Dirty Dwarves - Tigershark •- Time Warriors - Tomb^IDER - Toolkit Quake - Toy Story - Ultimate Soccer Manager II - Ultra minigolf -
VAMPIRE KISS - VISUAL STUDIO (2 CD) - VlRGIlis'l - VIRTUAL CoP - VIRTUAL SAFARI - WEBSTER
Dictionary - Windows 3.1 Prg - Windows 1997 Prg - World Atlas 8 Almanac - WWF In

: Your House - XS - Xtreme 3D Arcade - X-wing vs Tie Fighter - z

• Cl" “P 'l-OST CHILDREN - DUKE NUKEM 3D; IN DC uzD -
ENEMY NATION - HEROES OF MIGHT 8 MAGIC - THE PRICE OF LOYALITY - LORDS OF THE REALM II

SIEGEPACK - LOST VIKINGS II - MOTOR RACER - OUTLAWS - OVERKILL - PANDEMONIUM -
COMMAND - SHADOW WARRIOR - TIME WARRIORS - WAR GOODS - WIPEOUT XL.

S?"'**’**
ILLUSTRATOR 7.0 - ADOBE PHOTOSHOP 4.01 - ADOBE PAGE MILL 2.0 - KAl

^ ^ PHOTO HOUSE 2 • THUMBS PLUS 3.06 • BORLAND DELPHI 3 CLIENT/SERVER

6UART^^ ™?m™''mrfr * NORTON^CRASHGUARD 2.0 partition MAGIC 3.02 - QEMM 97 - FRONT PAGE 97 - NETSCAPE COMMUNICATOR PRO 4 01 -
WINFAX PRO 8.01 - WINDOWS 95 PE - WINDOWS .97 (MEMPHIS) BETA VERSION

Svi diskovi se mogu preuzeti odmah, bez cekanja.
Povoljne cene za prodaju na veUko. Pozovite nas za na]novi]e naslove.

uigrre?
BIRO D.O.O

Najpovoijnija cena za ptazne medijume.

Tasmajdan, Ilije Garasanina

011/3239-1



7 gEwMm

eojpjtXiRS

I SIMM MEMORIJA
[sound
[zvucNibi Jf
rFAXMODEM liSo/Wmd
MISEV%~I DzoMnc#|P|^
CD ROM ^EEB^^Z^^
iFILTERI ZA
I TASTATUSE IpMItTass^^r^

;

GRAFICKk KARTICE -^nsa^i

KUCISTA »

aigl 14 " COLOR '!'

pmjRps 14 c cpt^os,,.

DEaH^O 14^S"ii‘ COLOR.
mfUNC^J^ COLOR ?

"

mSno.Hvionitori f

KUPITE NAJPOVOUNUE
NA JEDNOM MESTU

CD ORI6INAU PENTIUM
CD PO I^ORU QAM/%
TEMATSKI KOM. 9MmU
BACKUP 970

IGRE I PROGRAMI

AVANTURE
SIMULAClJE LETA
ARKADE

MIX 2
MIX 3
AUTO CAD



Uzivajte u
{svakom}

asi-vaif

Pentium racunaii

SIMM4/8/16/32 ....1

WB Intel Triton CPU-^.

Matrox Mystiqiie/i^eonium ,

,

S3T4P32/64+/64V2 . V

CD ROM 4x/8x/12x^6x/?4x

CD recorder Soriy 2/6

SoundBlasterVIBR^AWE64
ZOTJcnici/Mikrofoni. •

Iomega ZIP/lOb’MB cartridge

Fax modem 14400/33.600

Fax modem 33600 US Robotics
,

Prikljucak na Intemet-

• FM radio kardca

TV kartica (AVL^R .-

;

VidTO kamera za PC '

.

, fVALTEK
i C 0 « f I i . I

;
!

^ rMileniij[i Popovi6] 14a, 1 ]D^0 Novi Bet^rad

I (0111 3-1WWl
, 31;1^57; 31 \

34

-f
Kaatrdillii^; lilWO Vd|ev6, Tal/bc |Q«| 22ff5il2, SSSBO

1 KOMPLETl
1

diamondeommct
QISG rBcordinD

WIN 95-: Win^5 PEE-fQfficeSSPro

Win I^T 4|0WS, Netscape NsvIgatcrS.O

Corel Draw 7.0 , Autced 13 . . .28pr9.

WIN 97 : Win'S? , ms Office S7 Pro

.

PhotoshopA.Of
,
MS Visual C'm- 42

,

ORIGINALI
Alien Skin 2.0, PrDcorTTiTT.4.0...21prg.

MD( 1 ‘;'F1GP2,KickO,ir'96,A.T.F.

Quake,,;.^nieis2
,
Warcraft2 , Cnisa

der: No Remorse Duke N.3D... 23igr.

Mix 2 :Rfa'97. Red Alert. Heroes

of M&M, Tomb Rider, Batmarr Forever

Arcade. Soeamer 2. ATrlogy..j14igr.

MIX 3 NHL'97, Masters OfOrion
,

GPMBraser2, Blood &Msglc, Lany7
,

F-22Usl:^ing 2. Duke N. At. . .15tgr.

MIX 4 :biablo.Privatsei^, K.K.N.D.,

M.D.K.,NFS 2, Lords b:TK2,lmperium

GaUKick Off'97, lrtetstats'97...17igr.

MIX 5 :LostVikings 2. Blood,, Sand
Waiior, City Of L. Children, Reloaded

,

IGRE '..Ecstatica ^Time, Shock..

Fifa Soccer ManageVi tnterstateVa

The Last Express .^ndemohium ,

Theme Hospital, Oirtaws, Dragon
Dice.LitBe Big Advehtura 2rMiDK.,

X- com 3: Apocalypse, Neverhpod,
X- Wing-vs Tie Fighter-. Dungeon
Keeper , Redneck Rampage
PROGRAM! : CoretVentura 7.0 ,

Photoshop 4.0
,
Ms Office 97Pro

.

3D Studio Max, ACAD 14,-MedIine
'96 Edifion '97, Encarla '97. Wortd

Atlas'97. Britannica '97 : .

.

MUZIKA Outlaws, Pandem., Redneck R. 22igr.

GUITAR : F. Gambale, R.'Kotzen,

A. Holdsworth, P. Methefiy. S. Vai,

M. Siam, R. Ford, L Carlton, Eric

Johnson, J. BafterivS.Henderson.

Popi.RQck , Metalii ,
Klasika

Techpo/ Wtemadva, Rap, Domaca

Igre u kompletima 1 i 2 igraju

se direktno sa diska, ostale se
instaliraju komandom ” install".

Program! u Windows kompleti -

ma instaliraju se sa cd-a

.

1
PO IZBORU

1
PROGRAM ZA

:

Izaberite softver iz kataloga 'od

preko sbott.naslov^Jo^i semese
cno uvecava . Katalog moJete
dobp'putom modema ili ga licno

preuzeO kod nas

,

(racunovodstvo polrazivanja i obaveza
racunovodstvo zaliha i osnovnin sred-

Slava , Izrada bllansa ...)

- izrada programa po nanjdtbini

1

bulevar avnoj-a 10/A kod hyatt-a

CD ROM INPUT/OUTPUT

MMIItiir o

SAIIMANJE NA CD
CD jp^fzboru^ 20
Backup HDD-a C^' 19
Sni|nanje na' HDD CALL!!!

PRODAJA PRAZNIH
DISKET^ bCD MEDiJA

^EKLAMNA

NOVI PROGRAM!... NT 5.0... MM DlttECTOR 6^':.

MS FRON7PAGt98(BETA}...MS MEMPHiS V4M..
MOVE iam..±OMAX..PANDEMONIUM...
CARMAGEDON...DUNGEON KEEPER...

VERBATIIVI,PHILIPS,TbK

O'! 1/432-132
Dimitrija Tucovica 45/20



Snimamo softver na ZIP Drive diskete (0,2 DEM po MB, 100 MB softvera na nasoj ZIP disketi je 50 DEM)!!!

011 / 323
-18-14

Radrto vreim: 12 • 20h
Nedeljom ne radimo III

- Aulo CAO R14 Ftetnse, Callgart Tni* Space 3.0 Final, AtymaMc 30 FIX. 2.0, 30 Studio MAI&I.S CD Ralaaae, Ustitapaca VisutiiBUon 3J), Adobe PegemKI ZO
Final, US Frontpaga 27 With Bonus Pack, Hatoblect Fusion 2.0, Symantac Visual Cafe 1.00, Borland O** BuRder Pro. Delphi CHsnt / Senver Suite 3JI & MS Macro Aseemblar 6.11 III

Q|33^SI^BQ3 • visio Technical 4.5, ABC FlowclUMlar 741, Viale PiofcsakKiai 4S, Auto CAD 14, Kay CAO Prefusional, Autodaak Walkthrough 1.0, 30 WinBench 97, CleanStveep

34), FIret Aid 97, UagnaRAM 97. Modem Wizard 97, Paiddon Magic 3.01, SidaKich 97, WhiFaxPio 841, Win Tuna 97, UnlnstaHar 44), * 18 NEW Antivirus Prg. * 20 Internet LItRltles Prg. Ill

liUiJiaiiBaiiiEliayi Adobe IDusbator 7.0 Final, Adobe DimenalORa 34) Final. Kara Photo Soap, Autnrwene 3.5.1, MS Windows Cr-r- For WbidowsCS, US HandHUd PC Explorer 1.1,

MS Schendme* 7.0a, Borland Delphi 3.0 Standard, AVID UC Xpreas 1.5 KT, DIgigamI ClnsWeb, Olgilal VIdao Producer 6.0, Intel Indao VMao For MMX, MPEG Composer 1A MPEG
Comrsrtar, Pieslol Media PUyar 34), VhroActlvo Producer 2.0, Vhro Active Playw 2.0, xmgMPEo Player 3.12. eioha; Animation A Sound, CorWWMMaaur Suite I.OA,* 18 Web Prg. Ill

loltsbtioJeJeAioe lavttD prelroplrall na hard-rfiek

SrlBMB RAM. 2 X / 4 X CD-ROM
—1 Of K|p»fia. Landa OF Lota, Saoiet OFTht Monicag talani,...

UM DMI. Dc^fteM. Day Of lha Tantaob. OoUne 3. Hand Of Me. Heiory Uw, Indm Jonaa 4.—
I K>, Fronliar, OcUen Axa, LerrunInBa, Loda Runner, NCAA 2, Ovatlatd, Jas Jaoferebbit,...

rleaWiotih , RM Booeer, Jungle SMs. lOok OffS, UfHe Big Adventure,...

xm, Bnitai, Conamhe, Dasoarri, Doom I tr 2. Ouna 2. KareHc, Mtoheal Joniar In Mortal Kimbsi..

Magte Carpet 2, Haxan, RC Rghiar CD. lactaninga 3D, Primal R^ja, NBA Jon, Maoh Wenlor, Pinbal Ilusiona. Wttahavan,...

n II, CtiC Red Alert, Hamaa Of Might Ar Mpgto II, Mastm Of Orion II, OvWzaNotr n Boanartoa, Aga Of Sal i MnM Sea Bal llea
MDK. X-Wmg V8 TIE Rghtar, Radneok Rampoge, Noree By NotM weet. Blood I Sand Wuriora (Ukupon e ipue)

Ion, Lends Of Raafan II Itaok, W» Ooda, Advetriura OFlomax, WIpaoutXl I MaxM Pinbal 87 tUlnyno B laam)

peed 2, SEGA Formula Karls, Power R, Daytona USA, Oaimageddon. OT

Adresa: Goran Krsmanovic (Diler Soft), 29. Novembar 33/1/6, 11000 Beograd



htiptfso<dr,eunet,vW~oyi(o e-mai: dgn}ci@eur)et,vu

OGNJASOFTPC
PROGRAMI & IGRE, SNIMANJE NA CD-ROM. KOLOR SKENIRANJE, §1AMPA (LASER I KOLOR)

Snimaitio na CD-tom, Diskete 3.5", Hard disk, Zip drive. Streamer i DAT

MI14I'7S
RADNO VREME: od 1 3 do 1 9 h.

(Nedeijom ne radimo)

KOMPLETI RASPAKOVANIH PROGRAMA NACD-U, fSvi program) se mstaiiraju direktno so CO-a)

WIN31 Kl: Windows 3.11 Csve vazijc).3DS(udk>4.0Cl, Adobe ptboLosbc^ 3.04, AutoCAD 12, Core] Draw 3.0 E2. DelpIu,Pagenuker SD, QuarkXpress3JI, Teliz,-.

WIN95 Kl: Windows 93 (sve veizije), MS Fox pro 3.0, Hnrwerd Gri{riucs 4.0, MaUi Cid 6.0, Micn^raOt ABC Suite, MS Money 9S. MS Flos 93. MS Project 93, MS Wbdo 4.0,...

WIN9S K2: Corel Draw 6.0. Page Maker 6.0, 3D Hook ArchilecI 1.4, FnctBi Design Paini«4.0, Delrina WinFax Pro 7.0, MS Publisher 3.0, Corel Kara , Adobe Photoshop 3.04,

W1N95 K3: Calamus 93, Free Hand 311, Mapper 95 U, Corel Pboio Paint 6A Adobe Photosbop 3.03. Windows Contmaoder 2.01, Procomm 3.0, Lotus Sraan Soile 96,.-

WIN9S K4: AutoCAD 13C4{brWln9S, Dei^i 2.0, Bnlxod Parados 7.0, Lotus notes 4.0, Lores FreeoaiKe Graphics 93, Oread Cqitoie 6,1, MS Exchange 411, Netscape 21) 32biL...

WIN95 K5: 3D Studio Max, MS Windows 95 ReaourceKiL MS Windows 95 Service Pxdt 1, MS OSce 95 Pro (Ward, Excel, Access, Powerpomt), Origin 4.0, Cakewalk 4.0 Pro, ._

W^295 K6: MS Windows NT 4,0 Advanced Server& Wirrtstaiion, Borland Ct-t* 5.0. MS Visuai C4.4 4.1. Delphi QienttServer, Netsc^)e3.0, Istenict Office. Procomm 3,01.-.

W1N9S K7:Autocad Lite 3.0, Cakewalk 4.01. MS Front Page 1. 1, Lotus O^anizer 97, Norton Commander 95 1.01, Progress S.QA, WlnZip62, MS Pnblisher 97, MS W6ng 95^-

WiN97 Kl: ms Wiadows97, MS Office 97 Pro, Nortoii Udlilies 97, Corel Draw?, Adobe Pbotosbop 4.0, MS Money 51), MS Plus Gold, Norton Antivirus 95 211, Photo Deluxe-.,

WIN97 K2: Corel )^tura 7. MS Frontpage 97, Pagemakef6J. WinFax Pro 7J.PraciHnjn 411, Pamela Anderson Calendar Creator, Foolograpbcr 4.1, Photo Hoish 4.0, Tbav 7.03—

WIN97 K3: 3D Studio Max 12, ABC Suite 611a, Lores Approach 3.02, Borland C-H- BuDder Pro, Ktu Power Goo 2.0, Recognita 32, Scab Muldmedb 21), Windows 97 FEE,...

WIN97 K4: AutoCAD 14, Cal^ari 3.0. MS Visual C++ 3.0, Netscape Cominunicaior 4,01, Lotus Snuitsitice 97, MS \%ual Fox Pro 5.0a, VAn Fax Pro 8.0, Uninstaller 41]-..

CAOKOMPLEmA iiCAD4JS.A D 13 (Dos £ W to CAD 13C4, MicrosliuionSl),RBSterX,HullCAD, 3DHome Ardiilect, i Jos pnno progiama i dodaiika

ANIMATION KOMPLET 3D Studio 4.0.+ Dodald, Lightvawe, Real 31 or Pro, Director 4.0,Adobe Premiere 41). Mo^h, Cailgari Ttue Spsce.Msia PrD,AsyizieDix 3D...

KOMPLETI RASPAKOVANIH IGARA NA CD-U. [Svetgre se iPStatiraiu airektno so CD-o)

(Ukupno 110 Igwa); F-14 Fleet Defender, Pinball Fantasies, Fuiy of Furies. Goal, IncBana Jones 3. Legend ot Kyrandia, Lands of lure, Monkey ISand...

(Ukupno 1 22 igre); Alien Breed; Battle Ide 2, Cobra Mission. Util Div)l. Dogfight. Day of Tentacle, OobHns 3. Hand of Fate. History Une, Indiana Jones 4....

(Ukupno 1 23 Igre): 1942 Pacific Airway, Centurion, Dune. Elite, Formula 1 GP, Frontier, 6old«i Axe. Lemmings, Lode Runner, Overtord, Jazz Jack RabbiL...

(Uki«tno 80 igara): Magic C»peL Cannon Fodder 2. Chaos Engine, Colonization. Desert Strike. Flashback, Rfa Soccer, Jungle Strike, IGdt Off S.Dracula...

(UkiqtnoSI igra): Mortal Kombat. Aladdin. Alone in the Dartc 3, ComantM, Deecent Doom I + II. Dtsie 2.'Heretic. Michael Jordan h Flight. Apacbe.Brutal,...

(Uki4>no 26 igara): Mortal Kondiat 3, Magic Carpet 2, Hexen, FX Fighter. Primei Rage, NBA Jam, Mech Warrior, Witch Heaven, Rnball IMusions....

^kupno 20 igara): Werewolf VS Comanche. AeUa Soccer, Eaiffiworm Jim, Fade to Bladt, Jungle book. Need for Speed. NHL Hodtey 96, Apache CD,...“• - - - - -
. Derby, nFA96.Hefoe80fMigM&Magic.Pocahontas.Screamof.Warerafl2,SenslbleWorWofSocc8r,...

'2. Diundertiawk 2, Indy Car Racer 2. Ecco Dolphin, Jack Reader. Realm of Chaos. Spidetman 2,...SK 26 igara):

10 (Ukupno 21 igra): Fatal Racing. WWFW resBemarda Aroade. Qrandprix Martager,

11 (Ukupno 20 igara): The Dig, Timon & Pumba Jungle Games. Worms Plus. Ghost
12 (Ukupno 27 igar^: Advanced TacScal Fighter. Big Red RacinE

' *

3D, NBA Live 96. The Web.

g>no 5 igsia): NBA Live 97. FIFA Soco
tupno 4 igre): Space Jam. NBA Jam E
5 Igara): Vhtua Fighter. Sugl, Sonic Hi

S 13 (Ukupno 16 igara): D
3 14 (Ukupno 20 Igara): Earthworm Jim 2, Settlers 2. World Rally Fever. Total KnodtouL BatUe Arena Toshiden, Kick Off 96, War Coi

GAMES 15 (Ukupno 16 Igara): Quake. Cyberia 2. Warcran2:Beyond Dark Portal. Gear Heads. Z. After Ufe. Sensible Gdf. Virtual Reality S<
•

J, Daytona USA, Tbam One. Powetslave. Eden 2. MS Golf 3. Sbn Golf. NihHist

sr 97. NHL Hockey 97, Madden 97. PGA Tour GcRf

xlrsme, NBA Live 97. NBA Hang Time
xigehawk, Virtue City Police Department. Daytona USA

1): Lxxds of the Radm 2. Red Mert Heroes of Mights Magic 2. Master of Orton 2, OvUtzalion 2 Scen^, Age of Sail. Admiral Sea BatBes
GAMES 21 (Ukupno 9 igara): Crusader 2, Need tor Speed SE. Setflers 2. CetFIght, Dagger Fdl. Return ofMS Arcade, Aibion. Speed Rage, Hunch Back of Notre Dame
GAMES22 (Ukupno 14 igara): AstorixSObefix, Blood. MDK Need tor Speed 2, OuBaws, PremlerManager97, Test Drive 4, Cosmic D^rie, UEFA 97,Li»t Vikings 2,...

CENESNIMANJA:
CDKOMPLFn PkOGRAMAZAim
CD KOMPICTI IGARA IS DM
KOPUA CD ORIOINALA PROGRAMA 2*DM
KOPUA CD ORICINALA IGARA tS DM
BACK UP VA§EC SWTWARE-o NA CS 25DM
O) FO laORU IZ KAEALOGA 3# DM
SNIMAtUE NA DISKETC 34* •,5dm PO DISKETI
BhMANffiNAZIPDRlVEtUDXr*4DMP0 IMB
SNIMANIE tCkVAS HARD DISK ; OD I DO SOhU - !• DM

in Pacmarv...

Use of Robots 2,

»»oi»wsTri

CENE STAMPANIA:
LasoA4;IEk«(14DM

>likE«4DM

HDMPLfn IGARA NACD-U 15 DM
CD VERZIJE IGARA 15 DM

GAMES 22 (1 4 rtovlh iQora)
WIN97 K3 (19 novih programo)

\MN97 K4 (1 5 na)novijiM progroma)

Ti^fcove poStorine snoci norudlloc. Gene poiMne su u zovlsnosti od koll£lne naru6ene robe. Rfmamo I upiote p

Adresa; Dragon Ognjevic, Bulevar Lenjina 27, I sprat, stan 5, 11070 Novi Beograd



CD CENTAR Novi Beograd
Snimanje i iznajmijivanje igara, encikiopedija i programa za PC
Instalacija operativnih sistema i programa, Backup HD-a na CD

NOVO!!! Snimanje Igara za Sony P!aystation konzolu.

CCDCTClcA
V CEHTRV HOVOe BCOGRAPA. miKI I2B0R HAShOVA 2A FC.'j'.*

PR06RAMSKI PAKCTI PROGAAMI-OAIGIPALI
MS Windows v.3.11 57 Programa

f MS Windows ‘95 v.4.0 .. 33 Programa
MS Windows ‘95 v.4.1 .. 33 Programa
MS Windows ‘95 32FAT 44 Programa

5VI PROCRAMI SV IHSTALACIOHi.*

MS Visual C++ v.5.0
MS Visual Basic v.S.O

MS Visual Fox Pro v.5.0

MS Visual Java v.1.1

MS Office Professional ‘97

Adobe Photoshop v.4.0

AutoCAD Release 14
MS Windows ‘97

MS Windows NT v.4.0

MS Publisher ‘97

Corel Draw v.7.0 (3CD-a)
Corel Ventura v.7.0 (2CD-a)

TOP 10 PC CAMeS m
Pacific General 1

Twinsen's Odvssev 1

X-Comm 3: AoDcalvDse 1

Dunaeon Keener II 1

Ecstatica II 1

Pandemonium 1

Lomax 1

Moto Racer 1

FIFA Soccer Manaoer 1

Carmaaeddon 1

The Beatles
26 kompfeCnih albuma na jednom CO-ul
ViSe od 24 casa neprekklne muzikel

Tekstovi svih pesama i alike svih albuma!

EHClKkOPeDUe
f The Beatles 1

t Disnev’s Hercules 1

3 Enc. of Nature 2.0 1

4 C. of the 20th Centurv 1

5 Learn to Soeak Enalish 2
4 Learn to Soeak German 2
7 Immunoloav 1

8 The Hermitaae 1

S Clin. Gastroenteroloav 1

10 Corel Auto Guide 1

Snimamo na profesionalnim uredajima, isidjucivo na
kvaiitetnim PHILIPS, VERBATIM. TDK i KODAK
medijima. Povoijni usiovi za kupovinu vise CD-ova!

Na§i miksevi se izuzetno lako korisle. Sve Igre se

instaliraju jednostavnom komandom INSTALL.
Uz MIX dobijate kolor omot, spisak igara i uputstvo.

CDC MXX t/»7 CDC MIX S/S7 CPC MIX «/»? CPC MIX 7/^7
I Heroes of Might & Magic N

|
I

Ififa Soccer ‘97 Aladdin 'Qsl I

NBA Uve '97 Alien Trilogy

Destruction Derby II

Screamer II Discworld II

Davis Cup Tennis

Space Jam Toy Story

F-22: Lightning II

Civilization II Scenarios

Lords of Realm II

^fe of Sail War Wind '

Settlers II: Missions
i

Uttimate Soccer M^rager II

Norse by Norse West
Kick Off ‘97 MDK

Diablo Fallen Haven
Flying Corps Sky Net

Grand Prix Manager II

Scarab Into the Void

Kmsh Kill “n' Destroy

Robotron X Scorcher

Panzer Dragon

Sega Rally Siam Tilt

Yoda Stories Lion King ‘95

1

Champ. Manager Italy ‘96-‘97l

Worms United Evolution

3 Skulls of the Toltecs

Ark of Time

Gnome Jumanji

Cyberia II: Resurrection

Football Masters *97

The Craw Bolo

Leisure Suit Larry 7
MS Rght Simulator ‘95

Quake Mission Pack 1

Riot Samurai Spirits

Jack Nicklaus Golf 4

Assassin 2015
Indy Jones and his Desktop

I

The Need for Speed II

Pandemonium Marble Drop I

Premiere Meager ‘97

Red Neck Ram Page
Test Drive Off Road

Theme Hospital Blood

X-Wing vs. Tie Fighter

Imperium' Galactica Smurfs |
Dark Colony Outlaws

Magic: The Gathering

Darklight: Conflict Asterix I

City of Lost Children

Duke it Out In . C.

Radno vreme od 10 do 21h i NEDELJOM!
Pariske komune 7/25 IV sprat 11070 Novi Beograd

M (0«f) 67f-fSC



ORIGINAU!
THE BEST PROGRAMS 97 volume 1
MicmsoH Office 97 professiocal edition &iil final veraon, Corel Draw 7.0

-final fullveisioD ,QiiaikXp[B3s3J2releaae 3, Adobe Page Maker 6

Page Tools 2.01 for Page Maker 6Jl, Adobe Type Manager 4.0. de luxe.

Microsoft Wndows 97 <OSR 2)

THE BEST PROGRAMS 97 volume 2
Ad<*c Uosiralor 7.0,Adabe Pbotosbop 4.01^obe Pg. Min 2Jront page 97

Eai Power Coo 2,Cotel Prijil & Pboio House 2,Thumbs plus 3,0grBotland 3

3fisiia! Biaic S.O.Visual FoxPro 5.0,NortDn Antiviras'2.01. QEMM 97{ 9.0)

Netscape Comm-jiiicator-pro^.Ol.WiEdow; 97i?£, WElowa97 Meinpbis

TOP GAMES 97 volume 1
Carmageddon, City of Lest Qutdien, Duke Nukein io D.C, Enemy Naiiuns,

Heroes 2>Price of Loyalty, Lord of Realm 2-SiegE Pack, L^t \^k^igs 2,

Moio Racers, Outlaws, OverldU, Pandemonium, Star Command,
Shadow Warriors, Time Wnriots, War Gods, Out XL.

NAJNOVIJEi X-COM Apocalipse, Dungeon Keeper, EF 2000 V.2.0.

Meat-Puppet, Ecstafica 2, Discworld 2, Lords 2-Mege pack, IF22 Raptor

PROGRAMI: Windows 97, MS Office 97, Corel Draw 7.0, Auto Cad 14

Adobe gold. Cad 97, 3D Studio Nfax, BookSJielf 98, Visual Studio (2cd-a)...

LEGENDE: Tomb Raider; Diablo, MDK, Need for Speed 2, Civili^on 2

Outlaws, Red Alert, Theme Hospital, Test Drive 3 (rffroad. Soccer Manager 2
X Wing vs "ne Fighter, Comanche 3, Fli^t Simulators, KKND, Duke Nukem
Quake, Fife 97, Nba Live 97, Kick off 97, Shivers 2. Heroes 2, F-18 hornet

SEX: Space Sirens, ^igms 1-4, Honey, Girls, Mata Hati, Sawana, Hot lips

Erotika 1- 4, Big Boobs, 101 Sex Position, Spy Qub, Vampire Kiss, Slike ...

ENCIKLOPEDIJE: Brittanica 973ficaTta 97deluxe, James Bond,OceaBS

Pink Fl^d, Beatles, Queen, Depeebe Mode, 101 Dalmatians, Comptons

DILERSKI UAnTtll/iTip IGREZA
! nAJUlVyAKli Sony Playstation

Horizont
Team

(kod Kalenic Pijace)

436-978

POPUST!

DUNE.
^SOFTt
3112-959

HATAIOZHL
KOMPONEtm

97

mi r»j

Maxim PndatH

Origisali '
.

KomfiiUeije t

Sekap

Muzicke kempiUeijs

Presnimawnj^uzike sa DAT-a j

WRC PROOMm
Paodemonkm BritaBha 97

MttseB's 0(fyssef MS \^sual Shidio 97 aai Uoear "b^aohs^

Pn Pittbalk Tima Shock MS Satfeiaper Hehnrk 97 RS Slacfnales

CatmageddoB AuloCad 14 16 Master

Stsrhek Helmas: Rose Moo 3D Stadia Max Hitachi

do 1.10.97. 021/361-356
od 1.10.97. 021/398-157

e-mail: marton@eunet.yu

VEim IZBOR KOMPILACIJA
(Installer-a) za PC i

Macintosh racunare
NAfPOVOLfNIfE CENE !

Nafved izbor u BC !

DILERSKIPOPUSTI

!

Nemarijina 4, Beograd, 011/3226-303, 3226-323, 3224-221, 3610-310



Radao vreme; Svaldm radnim danoai od 10-18 cosava

LO
'386DX 25/33/40 MHz &4KB cache iSA 420
466OX33/40/S0MHZ 128KB cache ISA ili VLB 550
486 DX2 66/80MHZ 256KB cache VLB ili PC 620
486 0X4 100/120MHZ2S6KB cache VLB ili pa 690
AMSxSe 133MHz 256KB cache. PQ 730

Kbnfiguracije sadr&; 4MB rama, SVGA video

cartu S12KB, HDD 103MB, Qopi 3.5, mini tower, mono
nonitor, tastatura, mil.

HI
AMSkSe 100 lOOMHz 2S6KB cache, PQ 1220
^AM5k86 133100MHz 256KB cache, rci 1260

•AMDK6166166MH22S6KBcachB.Pa 1420

AMD K6 200 2C0MH2 256KB cache, PO 1620

Cyrixl66^l-133MHz256KBcache,Pa 1260
CyTix200^t-150MHz256KBcache,Pa 1300

f^ndumlQtell00MHz25eKBcache,Pa 1240

Pentium Intel120MHz 256KB cache, PQ
Pentium Intel 133MHz 256KB cache. Pa
I^ndum Intel 166MHz ZSeKB cache. Pa
PenUumIntel200MHz 256KB cache.Pa
hndumIntelMMX 166MHz 256KB cache,Pa
I^dum IntelMMX 200MHz 256KB cache,Pa

KonSguracije sa<lr2e; MB Intel Triton, 16MB
SVGA Pa video fcartu IMB, HDD 1.3GB, flopi 3.5,

aini tower, colormonitor, tastatura.

f Pov<rf|iW<

-1MB mem. 30 pina
- -4MB mem. 72 pina

y
-SB 16 comp, od

||
-Dodatni 1>^ za video kaite SO}
-CD 6x od
-CD 12x od
-Fhx-Modem-Voice 14400 od
-Fhx-Modem-Voice 33600 od

^
-MpegDekoder

f -Khrtica za dva JoyShck-a

-I -JoySdck od
-JoyPad Geniua

•Mikrofon od
-Stakleni Filteri 14'

-Aktivni zvuCnici 2x40W
•Aktivni zvnCnici 2xl20W
Geniua rudni skener. Color 600DP1
-JAZZ Iomega IGB SCSI ekstemi
-TV tjoner

-Midi kabl

-pa Video karm, hsmpozitni-i-SVHS

-Miro Video DC 30
-PHILIPS CDD2600 2xw

Video Karte!
-S3 1110 64V -h

•S3 TVio 64V2
•S3 Viige 3D edo
•Stealth 3D 2000
-Stealth 2001

•Stealth 2500

Spea 966
•Ad Mach 64

-Ikeng 6000
-Heiculea 126/Video

-Matrox Mystique

-Matrox Millunniinn

'Mooltori!
Mono DTS
Samaimg 3NE
Daewoo 14X
KFC15
Philips 104S
Philips 104B
•Philips lOSB
Philips lOSA
•Philips 107B

‘AMD K5 100 lOOMHz
AMD-ov ftntium kloi Ahffl-ov I^ntium klon
Intel Triton n
•Pa Magistrals

16MB RAM-a
‘Pa S3 54V -I- 1MB
-HDD 1.3GB

3.5 Qopi

Color Monitor 14"

Mini Tower
yu tastatura

Mouse
CD ROM 16X
SB 16 comp.

1480

4MDK5 133 lOOMHz

Intel LHtOD n
PaMagistiala
L6MB RAM-a
pa S3 64V -f 1MB
HDD 1.3GB

.5 flopi

3olor Monitor 14”

Mini Tower
/U tastatura

Mouse
CDROM16X
SB 16 comp.

1440

Cyrix 166-t- 133MHz
ICyrix-ov I^ntium kloi

Intel 111100

Pa Magistrals

16MB RAM-a edo
•pass 64V -r- iMB
HDD 1.3GB
!-3.5 flopi

-Color Monitor 14'

-Mini Ibwer
pyU tastatura

'

|-MOUS8

!-CD ROM 16X
-SB 16 c»mp.

1460

•Intelftntium 120MHz
‘Intel Triton II

Pa Magistrals

46MB RAM-a edo
•pa S3 64V -f 1MB
HDD 1.3GB
3.5 flopi

Color Monitor 14"

-Mini Tower
YU tastatura

•Mouse

•CD ROM I6X
•SB 16 comp

tiooo

-Cyrix 200-t- ISDMHz
• Cyrix-ov Pentium kloi

-Intel IViton n
-Pa Magistrala

-16MB RAM-a edo
•pa S3 V64^ 2MB
-HDD 1.7GB
-3.5 flopi

-Color Monitor 14"

-Mini Ibwer
•YU tastatura

-Mouse
-CDROM16X
-SB 16 comp.

1560

-Imes 8X
-Ibrisan 8X
-Sony 16X
-Philips 16X
•Creative 16X
•Hitachi 16X
-Tbac 24X

WP IPE!
-Quantum 1.3, 2,1,

1,7, 4.3GB
•IBM 1.7, 3.2GB

Seagate 1.7, 2.1GB
•Maxtor 1.7, 5.4GB
-Samsung 2.1GB

•Qimntum 2.1GB
•IBM 4.3GB

ite 3.2GB

•Intel^ntimn 133MH2
-Intel Triton II

-Pa Magistrala

-16MB RAM-a edo
-pa S3 V64-I- 2MB
-HDD 1.3GB

-3.S Qopi

-Color Monitor 14"

-Mini Thwer
•YU tastatura

1580

‘AMD K6 166 166MHz
I
AMD-ov Pentium kloi

-Intel Triton n
Pa Magistrala

16MB RAM-a
pa S3 Viige 2MB edo
HDD 1.3GB

3.5 flop!

Color Monitor 14’

Mini Tjwer
YU tastatura

•Mouse

CD ROM 16X
SB 16 comp.

1620

IntelPsnUum 166MHz
Intel Triton 0
pa Magistrala

36MB RAM-a edo
pa S3 Viige 2MB edo
HDD 1.7GB

3.5 flopi

Color Monitor 14"

Mini Tower
yu tastatura

Mouse
CO ROM 16X
SB 18 comp.

1720

-loletPaoMum 166MKDI
!-lnlel Tlton
1-Pa Magistrala

-32MB RAM-a edo
-PQ S3 Viige 4MB edo
.-HDD 2.1GB
-3.5 flopi

T-Coior Monitor 14’

^Mini Tower
-YU tastatura

-Mouse
-CDROM24X
•SB 16 comp.

2020

•InteU^ntium 200MHz
•Intel TMton n
•PO Magistrala

32MB RAM-a edo
pa S3 Virge 4MB edo
HDD 2.1GB
•3.5 flopi

Color Monitor 14"

•Mini Tower
YU tastatura

-Mouse
CD ROM 24X
rSB 16 comp.

2080

AMD KB 200MHz
\MD-ov Pentium klon

Intel Ititon

PQ Magistrala

32MB RAM-a
pa S3 Viige 4MB edo
HDD 2.1GB

Color Monitor 14’

Mini Ibwer
YU tastatura

Mouse
CDROM24X
SB 16 comp.

2120

-Intelltetium 200MM1
-Intel TOton
-Pa Ma^trala
-32MB RAM-a edo
-PO S3 Viige 4MB edo

•HDD 2.1GB
•3.5 flopi

•Color Monitor 14'

•Mini Tower
-YU tastatura

Mouse
CD ROM 24X
SB 16 comp.

2360

I poiwda sviM n I (ASM, A600 >1200 , A4000) raiwmaru mk» sole da sv^
I PC (300, 400, PoaHvn), to Mogv da arode kod oos po v

Pored usloga cenrfaaaa|a nriuoara i penade ttaadardae opreoM, Ihmom veint iaben itooipoda (oMrtrftelli,

losorsldli i iolc-iel), stMiih I rocaHi skeoero, fax-wodeMa, koo I rosoe potreiae robe.

MogacnosI adegradnja voseg sirtema l|. emovne plole, video karle, hard
diska Hd. sisfemom stare za neve.

^^OarondjjaJ^Meseej^eivisjobejbedeiMi^eojrado^^



*
tl

KOPlJE ORIGINALA 15." PC TOP 1 0:

CD KLUB SA PREKO 3.000 NASLOVA

Backup HDD na CD-ROM
Snimanje CD-a po izboru

Corel Photo 400CDrova
Gotovi miksevi igara i progratna

Prazne CD-ROM ploce

1. X-COM 3 APOCALYPSE
2. PANDEMONIUM
3. TIMESHOCK

4. MACHINE HUNTER
5. WIPEOUT XL

6. TERRACIDE

7. BUG 2!

8. FIFA SOCCER MANAGER
9. POWER RANGERS

10.

ECSTATICA2

SONY PLAYSTATION konzole sa

direktnim ucitavanjem kopija

sva dodatna oprema

Preko 400 naslova

PC RACUNARI I KOMPONENTE
Konfiguracije po izboru: Pentium, Pentium MMX

Multimedija: CD ROM-ovi, zvucne kartice, zvucnici..

internet: Fax modemi 14.4K, 33.6K

Ostala oprema: Joystick-i, Joypad-ovi,

tastature, misevi, kucista, graficke kartice

Hard diskovi: 1 .3Gb - 4.1 Gb

Monitori: 14", 15", 17"

Memorija: 8Mb, 16Mb, 32Mb



ssmardzic <S son

mPRo
saks@sampro.n.Yu

imoZEMUN, Niegoseva 19

tel.; 011-3161-725

101-203, 193-066

fax: 011-3161-574

PC Pentium 133 KIHx I

l< /Hi RAM, pa SVCA S3 V,oM\l+, Hard Kst 1.3 Ob, I

FDD 3S-, SVGA Color Monitor 14" Baemjo Hi DTK i{

Mio; rower foie + roifuforo 'I

Mii + PoKloso

j

mOsmOMltitel: 1410,001

Viort/nrory.

^AMPROl

'MCD-ROM Teat 16x .... tall !!

SOUND BLASTER I6pro ... 45,00

SOUND BLASTER Vibra FM ... 120,00

ACTIVE Speakers 60w/80w 55,00

Faxmodem 14.400 volte 75,00

Faxmodem 33.600 volte 775,00

US Robotits fxm/veite 33.600 mt 295,00
US Robotits fxm/voite 33.600 ext ......... 350,00
CD WRITER komplet 1 190,09

70ja

I; 'NASIZASTUPNia^
I

j

Vriai 013-813-388

l| NoviSad. 021-462-807

I

Podgarka ......... 081-636-432
[i ^
i

!

ako vaseg grada ovde nemo, i

I iavite se i postamte noi zastapnik ,

ff40N0 IWf/Hf; pofl.-pef. 08:30-16:30, sob, 10-15

i 9 SVGA S3 VIrge 4Mb ... 05,00

MB SOYO NX512Kb .....50,00

Hard Disk 1.7 Gb 40,00
Hard DiskZ.I Quantum Fireballs. 80,00

COLOR Meaiter 15“ LR, HI 190,00

COLOR Mottitor Philips 105A .......... 410,00
SVGA 14“ Mono Monitor > 160,00

* PRINTIRI *

SpsonlX300 310,00

Epson LQ 100 330,00

Epson 10 2070 7770,00

Cpson ostali tall !!

Hewlett Packard DeskJet 690C ......... 610,00
Hewlett Packard DeskJet ostali tall I!

Hewlett Patkard LaserJet 5L 800,00

Hewlett Patkard LaserJet 6L 975,00

Hewlett Patkard loserJef ostali tall U I

Hewlett Patkerd StanJet ........... call !!
I



s
PC FORT, GRCKOSKOLSKA 3, 21000 NOV! SAD

ta to 5mi posebnim?

SNIMlINJlNItGD-IIWDIIIKOVf!

Konacno je PI§I-BRISI tehnologija dosla i kod nas. Za koriscenje CD-RW tebnologije, potrebni su Vam CD-ROM
uredaj kojicita CD-RW ploce.i CD-RW medij (kojije skupiji od obicnog) kojimozete presnimid do lOOOputa.

Cene CD-RW fitacasuidenticnenormalnim fiitadima. CD-RW kompatibilne Citace moiete nabaviti kod nas.

lA^rlords 3: Reign Of Heroes 1 CD X-COM: Apocal^ise 1 CD Super Language Lkirary

4-4-2 Soccer 1 CD Links LS 1996 2 CD W^Out
NoRespffit 1 CD Strata Jams 1 CD CD Roentgen (Interactive Radiology)

FI 6 Rglitning Falcon ICD VOODOO Kki 1 CD BBC English Dknionary

^eed Demons 1 CD .Iron 8f Blood 1 CD DK EncycJi^»dia Of Nature 2.0

Gloikina 1 CD .- Atiantis: The Lost Tales 4 CD MS Home Essentials 97

Guts 'N' Goners In DNA Danger 1 CO The Arrival
• 3 CD Compton's fnferacfive Bible

Hard Core 4x4 Racing 1 CD Wipeout XL 1 CD Corel WordPerfect Suite 8
1F22

Extreme Assault

2CD
T CD

Treasure Hunter 3 CD , Disney's Print Studio:,Hercu!es

Mosby: Clinical Gastroentwok^

Track Attack 1 CD movo JE SMfO DEO IZ BOCATE PONVDEm Mosby; Infectious Diseases

Pocific General 1 CO The Best Of Emergency Room

EF2000 V2D '

1 CD Cotlia^s Encyclopedia 98 3CD Functional Anotomy OF The Hean

Atomic Bomberman 1 CD Pnntmoster Gold Deluxe: Program 1 CD Mosby; Immunology interactive

V^s Fever 1 CD Piintmoster Gold Deluxe; Images ICD Mosby; For Health Professionals

Virtual ON 1 CD pnntmoster Gold Deluxe: Ptiotos 1 CO Oxford inferoGhve Encyclopedia

Golf Pro 2000 Downunder 1 CD All Dogs GO To Heaven 2: Storybook 1 CD EmpHr® Of The Old Wortd

UEFA Ctnmpions Leogue 1 CD Disney's; Repdy For Math With Pooh 1 CD Just Textures VI .1

Machine Hunter 1 CD My First Math Adventure 1 CD NBA At 50

Betroyol In Anmto 4 CD MS Bookshei! 98 1 CO The Land Before Tne Activity C^itre

Little Big Adventure 2 1 CD Mac Expen 5 1 CD ZM Ancient Tbtk

1

1 C®
1 CD
1 CO
1 CD
1 CD

1

1 CD

ORIGINALI: 80/120/160/180/200/240 KOMPILACIJE: 120
Napomena: NASLOV NA 2/3/4/5/6 CD-A NE ZNACI 2/3/4/5/6 iGARA NA JEDNOM CD-U, VEC JEDNA IGRA NA 2/3/4/5/6 CD-A!

lBnHtfEVS.S
IDOBE tFIBE^rS T3.1 PRO

MiniBr5.D
IUTHC11V7.0

MiEBostiTKiM 9s iris.os.aaK

EBDORlPBOiaiLSraREVOICE

UUBESTIEIMlKVi.B
OPENNTVaO

REB^^1R^388V1.0E^IMU
ESDOaiWNUMUl SERVER V }.0

IICJIILR1SI0IV1.I5

POSTBEnCEiailFORin

PHtTOMKElfRU
pianvmivt.o

IRTEIOIUIPB RUEBUM MELEDE

lERBRAPBGEaMBIBVI.O
IVBRKXPRESSVI.UFORNT

ORGID EMPRESS V7.fl1.21

MEEIUIDCIl HKarEERdlR V7. IB

SMU DITBSRSE SERVER ¥48
soncsKvaoiMJifiWG

DIEBOPHBTOEPKSSV1.1

BIRD FBSIDKiaa PRO

BHIimK97
BRCKwavai

MBPHOTISWIEiaaS
STlRBEnCESUTEaUQBUBJX
SYBBSESQllNYWSIEPRe

OMFBRDSUPBIIX

TYP0BRim!EBGESn.B
MF0S«IXK«ERIVa8aTE1

ciBvisvaaz
SOUND FEME VaOICIRiKBEI

SIPPflBE/IB EIRBPIDEE laS
mURWERPRBVaOS
PB8C0NmPUJSV4.5

MSGROMEDU NinKORIIME V4I
HSvnnawsNTvaocRisisi

PUBTITUNMIBCVaOS
RBTUMULROSEFflRTEVM

EBSYSTlRTIEUSaVERVaO
NISSinS£BVBVZ.a

TIRGIIOOflVai

H8IM£TllPBOVa.O

PlUIRGMPUISVaS
i-pnusiivi.05

RS»BPM2.18F0BBElPRiaQ
CBTSm3SllirRGTV1.01

BORIS EFFEGTS Flffl MCXPRESS

ISIB6E eUNTON P-FBIH RBBK
UaMMUEGOMPESmON

IMMUNE VtoroBWINDDUS 05

UUUC00130
BITRMBMBV4.1V

HBRISBFFECTSFORRMZm

CMITPSSNUIIV2.2.0

EDGEWDBXKiaOPaVI.I
MMCRBMMUCVaO

ViSnBEEBPIPEaPORTaO

NnDnHRUGBSTUDBVaie
PBVSRESia

PBESTBPH0T0M1BUHV1.51E

ROBBER RU(»H3O»V1.02

NMBiEDiKonRniao
lffi>EGGn HFO. PIB. SEBVa
RMCTMlDESffiNPMlirTERaO

ORMUEPERSONIlLITEBaai

n&180IIBBETM2

MMIBOIESPRO 1.5B

UMlUIMKlBIKyaBaB
RUXGUf STUDIO 11.131

MMNBlMYSTIBIBPBaBETMB

HUGUD«V1.e4BlFllTE
MIXPIUMUKTIS

MMX IlBFM17TBRYV1.fBO

IIUXFRMCTILFEBVV1.0D

BUXBMIREPlIRREIIOBiavaOS

MMXl^XV1.BD
MUREXUERZV1.53

l(MIStllBBLftSTEBVI.12B

SBPBaUPSIHDFORSa?

IMNOGOBRUGW..

ff2000Va0
R-BIM: IPBCELYPSE

lERRMCBE

MHIBML

GTBMBINGS?

LimEBISllBVENniHES

ISOSaUITH/KUER
S01DEIIBQY7

IWKSLSISOO

MIGMUEHUnER
EXnEMEMSSMDlTSBFX

BEST POPPET

VODBDOKID

FHSOeCEBMMNMQER
FflUinUKUlS

BMnLESlFMlEXimER
NEUniRflRIBRSCafX]

U)!BllfS.B0TN8fl^ll

BURBEBRXEPPa

Na|novi]i kotalog uvek mozele naci na: http://solairEUBiet.yu/-sentinel

RADNO RocMmdorom
Subotom

VREME: Nedetom

09.00-

18.00

09.00-

16.00

NE RADiMOl

Zo s/e inlanKJcIJs o haioVeii] possllte.
. HTTP: //WWW.ALBICOM.CO. YU

S888S8S888888S



11™- 20-l> Oil

422-545
Majke Kujundzica 23
1 1 127-BEOGRAD
CVETKOVA PIJACA

Kod Doma Zdravlja ZVEZDARA

email: preciz@bits.net

11=- 20™l>

648813
Zvecanska br. 6
1 1000-BEOGRAD
AUTOKOMANDA

email: 3scomp.@eunet.yu

NAJPOVOLJNIJE UCLANJENJE
u CD KLXTB SAMO zo dinara.

eJii! 3 dinara

KUpon
50% popnsta za

uclanjenje u CD klub



* onginali

(i^re i pvogvami)

I
* tematski kampleti:

wjU^aninMcija,
- G03^i^jektovanje,
- (hciji/obrazovni,

^E)TP/g^ika,F internet, %%
^ - medicina, ^
f

- muzika,

1 -dike, J ^
I

- win 3.11, win 95, v
\ - win 97, win NT ...

* backup podatalta

sa HEID na CD

* snitnanje po izodni:

do 20 igara/programa

* snnnanje po tzhoni:

preko 20 igara/programa

radno vreme:
ponedeljak-peiak ! l-20h

siibota 12-I9h
nedcljom ne radimo!

kod
/ ukoYog spomeuika

Zelite da se binrile profesienalnom

muzickom produkcijoni?
Zaboroviie prericviw sfvdiiskw opremu^
Uk»lik» posedvjete PC poirebMa Vbm {« saato:

SOUliD STUDIO PRO
Osnavni hardversko-softversld paket sadni:
- MIDI MMfgf k—tr»l«r, MIDI Inttiej*, D^ex soamiccvd
- CD-rom VOL1 (upaMve, serlv«r, semplovi^.)
•• MIDI woicr, iwllMrok racardar, e—pUr mmM,
rMl^tiPM Mixer, cfeki procesori, maffer awHo edller

Sve to i |os vise za neverovertnih
P* daggrawi wrilgig imtMlecijg i uli«lw kerteiin O

PC kowipoMeafD, master klovilotare, mlkrofoni,
monitori, sliisalice, CD vrriteri, medili •••

intida instnimentaliiiii - vokalnib mcrtrica
(izber vise ed 1000 demodb i slraeHi kompozidia)
muzicki sofiver, MIDI fajisvi, semplovi

AKAI, ROLAND , . . AWE 32/64
usluzni telefon 021/315-205

in^liran

^ - NajBovil nastevi

erisinab

,

^tampani

5, ^ 1 Csdeteka

pefwi^ » naslovs na vij« CD^''® ®

.a^sme p^om
M/rMOamn,,

50 jVSb P®

ceoe_T koriTteuraeiji

li^raljevica 11 /t

TsK.02t /61t-265



mill '95

Win -95 Full, Win "SS PEE, NT 4.0 WS,
Omc« “SS Pro, MS * Gold, Netscape
Navigators Gold,Photoshop 3,Visual I

Basic 4,Corel Draw 7,Aulo Cad 13 C4,

1

Microstation 9S,Delphi 2,0 .Visio 4,0..,

Win '97,Ofnce '97 Pro,Corel Draw 7,
Photoshop 4,0,Allen Skin,KPT,NU 2,
Premiere 4,2,Visual C++ 4.2,Procomm

FI GP 2.Duks Nukem 3D,KIcK Off *96,

Settlers 2,CrusadenNo Remorse.W^,
Warcraft liOark Portal,Toshinden,
Quake,Rayman,Rallroad Tycoon DLX
fantasy General,Nonnal%,Womis*-._

Time Commando.Network Q RallyA
Crusadsr:No RegretMbion,Deadlock,
Final Doom.ln Persuiteof Greed,6ene
Wars,Civil War 2,Arcade Racing,Star
fighter 3000.Twin Block.Stona Park.

U.S. Navy Fighters 'SZ.Destr. Derby 2,
Cyber Gladiators.CIvilizatlon 2 • Seen
Aladdln.Toy Story.Scorched Planet,
r-'j.i Shadow.Uetal MarInesAM.O.K.

les.Necrodrome.KUling Time.

Red Alert,Heroes of M&M 2,Fife '97,

Tomb RI<ier,Balinan Forever.Swtw 3D,
Screamer 2,Death Rally.Allen Trilogy,

NBA Live '97.NHL '97,Blood & Magic,
Disc World 2,Space Jam.Road Rash,
Duke Nukem 3D Atomic,Star General,
FX Fighter Turbo.Ultfm.Soccer Man. 2
'^;g,M,Orlon 2,LarTy 7,F1 Gp Man. 2..,

mauKUi
iDiabto.imperium GaJacbca,K.K.N.D,
lM.D.K,Need for Speed 2,Kick Off *97,

I Lord of the Realm Z,Privateer2,Sonic,
I Die Hard Trilogy.lnterstate ‘7e,Asterlx.
tSega Rally.Champ.Man. 2 '97,Yoda ...

PandemoniumJ(-Wing vs Tie Figh—

.

Outiaws.Redneck Rampage,UEFA'97.
Blood.Lost Vikirws 2,Theme Hospital,
Reloaded^kciua Soccer CE,Duke D.C.
Prsm.Man.-97,F/A-ie.Sand Warriors ...

cRCFagc^i:

_ ijoirnT

f''CD KLUB

cduccodding

sniinmueiiii cd^roiii

T. C. E N J U B - blok 45
(I sprat, lok.346)

01l/17'-EI-76Z

IspMD
•mHIlVJII

Komplet) 1-4 i Legende,
rasoakovani su i igraju

se direktno saCD-a.

Windows kompleti se
instaliraju direktno sa

kompaktdiska.

Za snimanje po Va§em
izboru raspolaiemo sa

prekollO diskova.

Veliki izbornajnovijih

originalnih programa i

igara snimidemo Vam
u roku od 24 casa !!!

Snimamona PHILIPS i

TDK diskovima, a uzdisk
dobijate i koloromot!

Ucianjenje = 20 din.

Dnevni najam = 4din.

IGR
DRAGON DIO

gcstaticas
ume BIGADveNUJRe 2

^ DUNGEON KEEPER
X-COM 3- APOCALYPSE

k- PANDEMONIUM
FIFA SOCCER MANAGER
TIMESHOCK
IMPERIUM GALACnCA
X-WINQ VS TIE FIGHTER
outlaws

,

NEVERHOOD

IPRSM
• ALTTOCADI
• VISUAL BASK
• PHOTOSHOP 4.0
• COREL DRAW 7.0 3CD-a
• COREL VENTURA 7.0

• 3D STUDIO MAX
• BRITANNICA '97

• ENCARTA‘97
- MEDIQNA
-NAUKA
- UMETNOST
-STRANI JEZICI

littp://SOLAIR.EUnet.yu/~elf



^UGHTWAVE 5.5 /newteW. ADOBE AFTER EFFECTS 3-1 PftoS
MATLAB 5.0, MATHCAD 7.0, MAX' CUY -STUDIO 1.13D,
MlCftOSIATION 9S 05.05.03.55, EUDORA PRO 3.0 3
PUREVOICE, ADOBE STREAMLINE 4.0. OPENNT 2.0.
REBIRTH RB-386 1.0 /FINAL/. EUDORA WORIDMAIL
SERVER 1.0. DIGITAL FUSION VI. 16. MAX TREEFACTORY 1.OSD.
POST OFFICE 3.11 FOR NT, PHOTO MODELER IX.
PHOTO VISTA 1.0, INTERGRAPH MSE BASIC NUCLEUS,
INTERGRAPH GEOMEOIA VI. 0, 3D STUDIO MAX 2.0
AVID MCXPRESS V1.5A FOR NT, SUPER ELLIPSOID FOR SI 3,7

, MAX CLAY STUDIO PRO BETA 2, MAX GLIDER 1 .048 UPDATE.
ORCAD EXPRESS 7,01.21, MECHANICAL ENGINEERING 7.10, RAIMA DATABASE SERVER 4.6, SOFTOESX 6.0 IMAGING, UNIXIINK 97

BACKWEB 2.1, MGI PHOTOSUITE BB.OS. STAR OFFICE SUFiE 3.1 FOR JNLX
S\-BASE SQL ANYWHERE PRO. OXFORD SUPERLEX, TYPOGRAPHIC EDGES 3.0, INFORMIX NEW ERA S.OO.TEl, CANVAS 6,0.2.
SOUND FORGE 4.06/100% OK/, SAPPHIRE/WEB ENTERPRISE 3.5. WINJAMMER FUO 5.04, KIOCOMM PLUS 4,5, PARTITION MAGIC 3 03MACROMEDIA AUTHORWARE 4,0, MS WINDOWS NT V6.0 /(8157S/, RATIONAL ROSE FORTE 4.0. EASYSIART REALSERVER 4.o’MS SITE SERVER 2.0, TARGA ItXlO 2.1. HOT METAL M?0 4.0,PARADIGM PLUS 3.5, l-PUBUSH l.OS, ASYNC PRO 2.10 FOR DELPHI 3 o'CRYSTAi 3D IMPACT 1.01, BORIS EFFECTS FOR MCXPRESS, GEORGE CLINTON P-FUNK REMIX, ILLUMINAIRE COMPOSITION’IMAI^E 1 .0 FOR WINDOWS 95, ULEAD COOL 3D, ULTRABAC 4,1 W. BORIS EFFECTS FOR RAZOR, POWER RENDER, SANDBLASTER 1 1 2D^YPSO MAIL 2,2.0, ED6EWORX DEVELOPER 1.1, MACROMAGIC 2.0. VISiONEER PAPERPORT 5.0, NETDYNAMICS STUDIO 3 lo'i^^^FRACT^ DESIGN PAINTER 5-0. MAX ATOMIZER 1.04B, MAX BONES BETA 2, MAX BONESPfiO 1.6D, MAX CHAMELEON 0 94bJ^

'^EF 2000 2.0, X-COM: APOCALYPSE, TERRACIDE, ANIMAL GT RACING 9V
LITTLE BIG ADVENTURE 2, 688 HUNTER/KILLER, SOLDiERBOYZLINKS LS 1 998,
MACHINE HUNTER, EXTREME ASSAULT 3DFX, MEAT PUPPET, VOODOO KID,
FIFA SOCCER MANAGER, FORMULA KARTS, BATTLES OF ALEXANDER
MECHWARRIOR2/3DFX/, AARON VS, RUTH -BASEBALL. DUNGEON KEPPER,
WARLORDS 3: REIGN OF HEROES, 4-4-2 SOCCER,NO RESPECT
F.T6 FIGHTNING FALCON, SPEED DEMONS, GLORIANA,
GUTS ’N' GARTERS IN DMA DANGER, HARD CORE 4X4 RACING. IF-22, EXTREME ASSAULT, TRACK ATTACK,
PACIFIC GENERAL, EF2000 2.0, ATOMIC BOMBERMAN, VEGAS FEVER, VIRTUAL ON
GOLF PRO 2000 DOWNUNDER, UEFA CHAMPIONS LEAGUE, MACHINE HUNTER*
BETRAYAL IN ANTARA, LITTLE BIG ADVENTURE 2, X-pOM: APOCALYPSE*

’998. STRATA JAMS, VOODOO KID, IRON & BLOOD,
ATLANTIS: THE LOST TALES, T-HE ARRIVAL, WIPEOUT XL, TREASURE HUNTER,

u

SONY Playstation CO Kkib

PCCOKhib

f ^

^

IznajmijivanjeSONYkonzola

Uz konzotu dobijate tri diska po vasem izbonj <

V y

adresa

SkadarskalO/skadartija/

telefon

/Oil/ 32 47 120
radno vreme

od10hdo22h
ponedeijak utorak sreda cetvrtak petak subota



CENEX-MEDIA
TEL; ++36-30-680-990 PON.-SU8. 0D 09-16h
FAX.; + +36-30-807-990 NON-STOP

HUNGARIA
6723 SZEGED

KERESZTTOLTES U. 27/B

CD-R PISA<5| :

'YAMAHA" 2/6 ilNTj-TRAV ILr'W-
, 'YAMAHA" 4/6 ;tNT.;'TRAr;''CADDY ";''BULK“ ILI 'W-
'YAMAHA" 4/6 ;EXT.SA GEAR 4.02 SOR.
"TEAC 4/4 ;INT,SA SOR. -"RETAIL" PACK-

-rOD 540.-

—OD 970.-

•—OD 1100,-

NOVO! CD-REWRITABLE PISACI :

"YAMAHA" CDRW 4001
4/2/6; INT.;iDE "TRAY" ILI 'VK"; OITA I CD-

"RICOH" MP 6200 S
2/2/6; INT.;SCSI; AD/4PTEC DIRECT CD, NER 2.

-I- 5 KOM. CD-RW MEDIA MARKE "RICOH";CITA

CD-R MEDIJI :

TEAC" (ZELENI): "PIONEER*(PLAVI>

"RICOH" (ZLATNI); "BASF" (ZELENI)-

'VERBATIM" (PIAVI)-

"BULK" (ZELENI - 100% GAR.)-

"BULK" - SA STAMPOM PO NARUDZBI-

NOVO! CD-RW MEDIJI
'

"RICOH" CD-RW 74
650 MB/74; 1000 SNIMANJA \

BRISANJA; 1 00 GOD. VEK
TR/VJANJA GARANCIJA

- SVAKI KOMAD



Rscunari od

200
konjskih snasa

!

n^ya
computers

Mali raiunari su sUopijCTi od vrhunskih komponenata, optimalno su konfigunsani i podescni, a softvcr instaliramo po zeiji.

Garantujcmo za njihovu ispravnost 12 mcsed. Nudimo mogucnost nadogradnje svake komponente, kao i serve i odrravanje.

Takode nudimo komponente’svih vrsta, CD nasioy«, a radimo i nadogradnje po piincipu staro za novo.

Preporuiujemo ^nu, Moc, Snagu i Bnitalnost. Niste zadovoijni nasim Izborom? Sastavite konfiguraciju sami.

Bnina Moc
KOMPONENTE * KOMPONENTE * KOMPONENTE

Cyrix/ IBM 6x86 PI66+
IntelW mobo, 256KB

16MB EDO RAM
1 .44 floppy disk

1,7 6B hard disk

SVGA1MB
14” monitor kolor Ni/LR

minitower, tastatura

mis Geniis

Windows 95, software 95

Intel Pentium 166 MHz
IntelW mobo, 256KB

16MBQ)ORAM
1 .44 MB floppy disk

2,1GB hard disk

SVGA4^ffls3Vir3e3D

Sound Blaster 16-bit

CD-ROM Flayer 24x

Joystick/ Joypad

1 4* monitor kolor NI/LR

minitcn^, tastatura

mil GenHs

Windows 95, software 95

Cyrix/ IBM 6x86 P200+

IntelW mobo, 256KB

16 A® EDO RAM
1 .44MB fic^py disk

2,1 6B hard

SVGA 1 MB s3 Trio 64 v+/v2

Sound Blaster 1 6-bit

14” monitor ki^ NkLR

minitower, tastatura

mis Genius

Wiridows 95, software 95

^Brutalnest
AN® K6 PR/2-200 MHzMMX
Intel V9< mobo, 256KB

32 MB EDO RAM
1 .44 floppy disk

2,5 GB hard disk

SVGA4MBs3N^r3e3D
33,6 K rTKxJem fex/Volce

Sound Blaster16-bH:

Zvuinld BOW RM.RO.

CD-ROM player 24x

15“ monitor kolor Nl/Ui disital

minitower, tastatura

mil Genius

Windows 95, software 95

I
PROCESORI

f
'NcS1S3,1S6.1«6MMX,200.S0OMMX

I AMD K3,K6'ti6,lttfiOO, 5x86

Ci™i>166+,re00+

SKWDVMA (EKVSKAM)

. MODEMI
I CriiELo^l)iMM«l,USfcit>o(ia,...

ocIH.A do 336 Mips

^
ZVUCNE KAiriE
OpliBS-ie68.So

. MSKOVI

/ od 1,3(3 do A.StBODEiSCSa)

, GItAnClIE KARTC

hAMPAa
k He^Uia4BS0N

rnamerXKM

lOVITEZANAIBOUECENE

01 1 -495.939
ul. Milovana Saranovi<:a 24 od 10 do 17



[CANJLCEiyiMA I PREKO RACUNA

‘ ^ SLANIE POUZECEM

Bookshelf

98

•

Brilannica

97

•

BBC

Diclionaty

•

Compton's

Bible

•

Guide

to

Photogrophy

•

Fact

Finders

Edition

•

Word

Ate



Ureduje NENAD VASOVIC

(TiM^A

L Carmageddon 78.

,f , Dungeon Keeper 83.

85.

F-16 Fitting Falcon 81.

r Hardcore 4x4 80.

Tamagotchi 74.

Pacific General 75.

Pandemoniuml 82.

1- Premier Manager 97 76.

Quake Mission Packs 1 S’ 2 79.

Super Puzzle Fighter II Turbo 74.

Twinsen's Odyssey 73.

War Gods 84.

X-Com: Apocalypse 77.

1
RESENJA

-70.

^ 1

NAJAVE NAJAVE INAJA'

7* Legion 87.

Aaron vs. Ruth 89.

Actua Ice Hockey 89.
!• .

Actua Soccer 2 89.

Actua Tennis 89.

Age of Wonders 86.

1
Award Winners 89.

Blade Runner 87.

HippoStories 88.

Iginition 86.

Incubation 88.

Od ovog broja novi urcdnik rubrike bavjce

se vasim pismima. Pozclimo mu puno sre«

i uspeha...

Letnja pauza doneia je mnogo tumbanja na

Game Top^5 listi

Jazz Jackrabblt 2 87.

Lords of Magic 89.

Ravage Racers 86.

Resident EvH 86.

Sabre Ace 87.

Screamer Rally 87.

Shadows of th,c Empire 86.

Star Trek: Secret of the Vulcan Fury88.

Stormfighter Legion 88.

Unreal 86.



^Fade to Black *^V*Zasobusaplraimdora
potieban je Pyramid code. DobiceS ga od mice iz

bazoia ate joj das oko kamenog. Oko^ prona-

d kada u bli^i bazena aktiviiaS veliku stacuu

preko puta viata i tako oslobodiS kameoog. Na-

teraj ga na polje crvenih lasera koje si ukl]udo

preko svededh kvadiam isptel bazena. Preko

desnog Shift tastera pc^edaj Pyramiii Code u in-

ventaiu i data §lEru unesi izm^u vrata na loka-

dji^e s£ setaju dva kamena stvorenja. U blid-

ai)e soba sa piiamidom. Sola gde se Golem bo-

li sa straSarima vodi do prosioiije sa naiandza-

stiin dijamanmm. Da bi usao u sobu potreban tl

je kod koji je u stvari raspoied Cetiri morfe na sli-

d u sobi gde lete ptke. Tu kombinadju iskoiisci

na slidu sobi saGolemom i stra^arima. Sem na-

tand^tog, zelenog. avenog i sivog postoji pla-

dijamant (koji se nalazi u sobi sa piiamidom)

1 ^ti, ki:^ se nalazi u prostoiiji ispied sobe gde
je osloboden kamenko. Da bi doSao do iatog di-

jamanta, aktMraj veliku statuu pored \naca. Na
kraju uz pomo£Gem Codeau sobi sa piiamidom
postavi piavilno dijamanie I pobegni scvorenju

koje Izade do sledec^ aleporta.

Msko I Goran

iS Toonstmck ‘/V ‘Kojim redom treba izcda-

dd knjige da bi se otvorlla kaplja na dmgom
spratu zainka?

Da biotvorioprotaz, pomeng kigige na sle-

deci na^n:pkcval, crvenal, cTvenain.pla-
va n, piava m, avenaIV, avenan iplava
IV. ^

IS Toonstruck Kako pionad deo za ma-
Siim po imemi stripes?

Tfeba nacl deo kqjije suprotan predmetu
stripes (Stri^)kqfikoristiMalevaIcUor. To
su zvezdice iznqd ^ave posie udarca bo-

kserskom ntkavicom u „Wacme’'prodavni-
d. ®

STA DALJE?

0 Wonsovck • §ta raditi sa glavom robo-

ta u radnji u miacnom svetu? Da li se iepak mo-
& uzed dva puta i kako (prvi sam isko^fio za

ku^u i vevericu)? Kako odd u zamak? §ta radi-

d sa bodljikavom i iutomiibom koju izvui^ iz

WC-a.- Kada pozovem btoj telefona sa slike iz

Wacmea, sekretarica ka^ da se duvai viada u
s«t sad. §ta uradid da bude Seat sad?

KN

Glaya rcdjota nema mkakccvznaiq/. Lepak
sekorisdsamozavevericuiku^,podede'
ga a viSe ne trdta. Potrdma dje riba list,

tcdto da Futu i bodffikavu mo^ vnaiti u
WCipokusdiponovo.Akosiiispeodav4es
u WC, ondadteJ^n nffepotrdran. Dabibi-
lo sest sad, podesi poltmtgeni sat ispfed

Wacmeprodavnice. ^
^Semt&Max:HitCheRoad*PC*^^osam'
prve tii lokacije (kameval, rflni, Mupko). Kako
danafemsled^?

'aS

El5erf&TS*yl •Sifrezaposlednjenivoeusolo

misiji glase Iwel 20: Beacon, level 21: Pasuire,

level 22i Onmus, level 23: Tribute, level 24: Fo-

untain, level 25: Chude, level 26: Trailer, level

27: CaiQ'on. level 28: Repress, level29: YoW, le-

vel 30: Passive.

l37b7nnj>'<7anM*5i&e2aiiivoe^ase: Para-

dise island -442244, Fairground - 867377, Slg:-

fortress - 835000, Stacemountain - 750098.

Ubica toiizooia

El BloodNet * • Sta znafi poruka koju mi
daje Gerry Soo Puzzlemi nije razumljiv)?

E Arreaw /J*/tr*Kakoudu seiifovu sobu
u bolnid? Kako ufi u kombl koji je patkiran po-

red American Temporary Stcxagea? Kako uzed
stvari iz sefe u American Tempotarv storaseu?

'^Wefrlaver

E Titanic * iPC • §ta je cilj avanture? §ta prvo

uradid?

^Pe^fxt Weapon */C*§ifiEzanivoesu: 1.

DBDBBABA, 2. ADDCAADC. 3. ACBABBCC, 4.

ADDDCACC, 5. DDBDBBCA, 6. CCDKXTM, 7.

AADBDDAC, 8. CADDCBCC 9. ADAABADB, 10.

BADDBBBC. 11. ABBDADDA, 12. DCADCAAC.
Sifre za poboljSanja unesi u toku igre i pridsni

enter; GMGOD.M - God mod, GMKILL - slabi ne-

prqamlje, GMPEl'fc - powdrva mod, GMNORM -

viada u prvobitno stanje.

E Blood • PC • Dopuna Sifri iz SK 7-8/97:

Calgon - preskakanje ntvoa, Funky shoes -

Mod za superskokow, Keymaster - svi klju-

Cevi.

^Command Conquer: RalAJert''PC *Dd.

li pcsmje Sifre i kako dase?^
kje

KartAterisdkaCommand&Conquerserga-
laje upravo da nema nikakvih sffifza va-
rar^e sem naprednih kontrola Jedirdca,

ukolOiosenaradioCD-RlPveTzyL ©

Priprema BRANGLAV BABOVIC

E 7&7ze rSjTOTazndo */V •Kako preci lablu ko-

ja se nalazi posie Jloman Imperi" table, gde te

napadaju toiii prodvnika? Posie njihovog ubi-

janja dolaze idenddni {Hotivnid (olmavljaju se),

kakodalje?

MarkoBogisic

^ Dungeon Maaer^A *Kako pusddvodu u
bojler? Kako postaviti „iyro" u posude na nivou

is^7 Cemu sluie „Tedi^e” i ^Vacuum Fuse"?

disbar2 'A ^ I^ko otvorid vrata na cstrvu

Akeers island ispied kojih se nalazi dp sa zele-

nom sekirom?^ treba uradid sa Cidcom koji

levidra na sne£nomostrvu?

EXe£san?5faifZzi7^y7’*flC*Kakoda pobe-

dim Duini Mur u kockarskoj igri?
*

Pm po&tkapar^ snimi pozicffu i postu-

pakponavyt^svakiputkada osvt^ispoene
kodDumiMur. Igrtg takoStoieStktvadru^
prMizngibn^nakockUxtma onome kqfije
biopredwdm. Kombinacgesurandom Udto
dadeseposlendtogvremenaponavyad.^

^IheCtpfqfdteLodOuMren '^j^'Dre-
senjn iz broja 7-&/97 izostavijen je deo. Svaki

put kada pokuSaS da otvoris vrata kljudem koji

si naSao u sobi iznad cid:s koji je popio vino,

pas koji se tu nalazi swjim laveiom probudi co-

veka posie dega sledi famozna ponika „Game
Over”. Potrebno je kuCetudad kosku koja se na-

lazi preko puta kudice ispod teiase. Tek poSto
kude dobije kosku, bezbedno otvori vrata.

^NeedJbrspeedB ‘Kako izabrati mod
vo^i^ sa ukljudenim saotvadajem? Kako iza-

brad neobidna vozila (kamion, bubu ltd) kao u
verzipzaPC?

L^, RItOpS

^BatdeArenaTodtinden ’flC'Sifte: ftim^
heads - daje svim likovima velUce ^ave, viimall

- prebacuje pogled borbe u prvo lies, lifeisunfeir

- daje sp^jalne poteze.

^Alim Otfyssqy • /YT • Da 11 pcetoje neke §ifre

za nivoe, energiju fli oruija?

^Neaijbr speed: Sp&dalEdidan ‘/f'Da
li postoje Sifre za dodatna vozila ill staze?

ras

E.4^ Trilogy *Sot^ • Da li postoje neke §i-

&e i kako ^ase? .

SVETKOAfiJUTQiA 68SEFIBMW.



STA DALJE?
Sve^frezaigrusuolyavpeneuSl

0 Twin’s Passey * PC * 5ta da uradim na
pentagramu u „Peigoli'’ posle penjanja?

O The SeaiersZ •PC' Ka]^} odcrid cdu mapu
na prvom nivou? Sta da radim kada istraiiv^

nece da nastave_gut?_K^!o_gravitij'o|slaj^_^

Mapu oiiaivasprositivaiyem svQfihgnmi-
ca (j. ^adenfem kartada za vqjnike. Time

ecutomatskipostiieS i ve£e kretatije izvkta-

da se faaiu sano u neistrazentm deh-
vima aka granica. Vofsfcu pnais poveda-

T^em skaleza r^rutac^ nagUamcm pa-
nelu. Obrati paztyu da imas dovolfmi kolir

£inu Zlata,jarse u suprotnom vtgmd nece

pi^ervyivtai. @
^ Tomb Haider *PC * Sta uraditi kada se ude

u veliku sfingu na dvanaestom nivou i upadne

u bazen sa dve statue?

Da bi usao u poduodne statue, idi^ema
desnqj ipttmy izmedu ijenih nogu. Povud
polagu do vrata (nikako ziatnu polugu).

Ona 6e te posle toga usisati kroz statuu.

Posie toga izadi na vfh statueJPripreska-

kaiyu obratipazqju na nevidytveplatfor-

me. ®
^ Tomb Saida- *Sony • Na osmom nivou na-

laze se vrata za koja su potrebna dva siebma
klju£a. Gde se oni nalaze?

SjCo

Prvt kffuc se nalazi na viitg ptaffinmi u
i^u^amescd}e.Dru^senaittziusobtpo-
red cistane. SkoHi dbfe krozpopucaUpod i

pofmisenawh^edetasobe.

^ Leisure SuitLorry 6 •PC'MSY.Sm
piSe da voza£u treba ponudid §ibicu kada
po£ne da pretura diepove u parku. Medu-
cim , on u parku samo okrene vozilo i odbl-

ja da uzme bilo Sta. Sta uraditi da bi poifeo

da pretura po diepovima. Sta dad Rose i

gde se to nalazi? Gde nad kupadi kostim

za Larija?

E Blue Farce • flC • Sta radid posle sudara sa

automobilom

Dex&tXR

BI J5/bdZs^7l7&ecs *AT *Kako pobeci iz za-

tvoia?

8 Carmageddon 'PC* Sledi spisak svih Sifri

zavaranje;

SPAMFRITTERS - Free Repairs. BIGBOTTOM -

Bodyworic Trash,ed, SUPERHOOPS - Explosive

Feds, IGLOOFUN - Hot Rod. GOGGLEPLEX - Un-

derwater Ability, SPAMFORREST - Instant

Handbrake, INTHELOFT - Drugs, BUY-

OURNEXTGAME • Jelly Suspension, CHICKEN-

FODDER - BouncQ', FUNNYJAM - Tuibo Peds,’

TRAMSARESUPER - Pedestrian Harvest, ISLAN-

DRULES - Vesuvian Corpses, SMALLUDDERS -

Giant Peds.

www.roiiiiram.co.yu

8 /feroes <fi Afttgfci? *a: • Da li po-

stoji natin da se prede 10 niro Rolandove keun-

Osaovna strategffa u ov<j (zavrsmg) mi^i
kamparyeje opremiti sto boyejednogberth

Ja h^i (e zadad posted^ udarac c^nlo^
twmzamkuArdibaida.Netr^uludorttsi-
pad Ttavac na maj^e hertpe. U intsdigi tta

severoistaku mope nalaze se interesantni

olpditik(je treba obici (cetiripiramide, dve
s/btgeipunottemonskihpedina). Tdkodeje
pcaeyno Sto brze unistavaiyezmtyeva kqH
rraju^ mope sdte brodove. Vkrayteje-
dnoghenpaiistrazitadonjideoreke. s*

^LostinL-A. • PC "(sUsa Maz'dAdd Droll o.

muzeju?

8 Leisure SuitLarry 6 Sta treba uradid u ba-

zenu?

9DargonLae2 ‘PC * Aona^ sam gomji i

donji deo paktajk^cootTOritivraiaSunra?^^

8 VldmateSocceriSamtger2 'PC* Kako^-
se Sifte za varanje?

8 Darkseed * PC • Kako izaci iz zatvoia u
Daikworldu? Kako proci potzdDrdtkedi Gvarda
desno od Drdiketh GuardRecruitment Centend

^Neverbood'PC* Kadaseodedotopaiune-
se deo Sifre za podizanje topa koji se pronalazi

ispod blblloteke kada je ugaSeno svetlo, potte-

bnojeuned i Sifru pod vodoravno. Kako ona^-
si ili gde se nalazi. Siira za melodiju (kolidina

vodejje 31204.

WenSc

8 *A* * gjase §i&e?

8 HeroesqjM^kt&Magic ‘PC * Kakav uti-

caj Ima Attack SklS jedinice koja napada sa De-

fense Sidllom jedinice koja se brani i kako se to

o^eda u nanc^«iiuJtete(Dajn^^^^^^_

CdrekarakteristihespadtguuosnovneveSd-

nekettja(uz^ellpovgeriknaveledge). Vre-

dnosd kc^ herqfposedtije u ovim v^tina-

masedodtju na osnavniImykcje Untjuje-
dinice^

8Kongo 'PC' Kako treba otvorld vrata rudni-

ka? Kako zapuSid mpu iz koje izlazi otrovni

gas?

^ AiaTUOSTne^/tiz * AT * Sta uradid kada

se oblje Wemerova kancelarija u Wintaku i

otvoii odvijadem fk^? £emu sluzi knjiga sa §i-

frama?

Ratbo^

Ulogig se na Wemeravom kompfuteru kao
Kerds (Oatis). Prodagsvepomke kako bi

dedrkr sffm. Portovo se tdogg kao Pood
Werner ikoristi^fivCarpe Diem. Udot^m
levornugtukliknittaikonukom0utera.Po-

vedgLterdsovntvonaS.KtulatepitazaSi-

JfuunesiBladikitus.lzaMizkancektrpe.^

Priloge i pitanja mozete slati elektronskom postom na adresu sta,daije@sk.co.yii
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KORAK PO KORAK Ptse SLOBODAN MACEDONIC

The Lost Files of Sherlock Holmes 3:

Case of the Rose Tattoo

UilM>ipo(iiit^clasepopneSuzstepeni-

ca.8atler6egeulorntrerutKuvia!tiiuve-

steteulodCMisabu.Piaglecl^sifiipa-

razgcnaiBjsaLiMtcxvrTi.Cincese.iTiedu-

thi.pokazattkaowomanaprlalansaQO-
vorri( i r»ce pi>5ta!i cia govorio fbirnii. Pie

nego Sla ode$. balienj daj via Kartu. Id do Siveibtic&Mh.

BellertenecepijstillufiutfaPrBgledaistvanposcttlprimB-

B6eS daS8 lu igrato mate dete. l2 (Siiijs unni peperrrtntbom-
bore. PcravD popn6ai sa baUerom i napusU kucu U Ptalo-

vein stanj ra^ovoaj sa gazdaticom. Sazna£es da je Prat

na odTwai. Gazdaiici tad date obavesli5m se Prat pofevi.

Idi do svog stana I gospoda Hadson ubrzD d(x^ te-

legram cd ns^ektora Lesiiejda Prodtej poruku I saznacet
dasedogotfculdstvoloBjot)Bliska.KleopaOlnalg^^ Pt>

f»t4a|saVc(scnomiuputiS8rBltc8fTiesta.Pazofrflajpoka-

2 i-estr^dev tetegram i fspilaj ga0 svemu an zna PregladaJ

rrelja na stepenkama. It* do Stoflard Jaidai tod Lestte^
seraspitai$laseOogod)osatBlom.FlazgovaiaisanatscM-

tomto|ise(iastolomion(ietBuputi6ubolrteo.UrT«vB-

6Tidpoka2tBlegrBiTidcMwuMel(^.ft)(yte^snim. Ispi-

taj lalo na sidu I na zachRcl ies primeBli ialetovuarxj tuiu.

JcjijedriomisfilajtdolodMeitetjazatraadapoQledaSpo-

toJjkjvB sNan, U ofiTianu ceS, izmedu ostalog, rad artse-
ar. Posle toga ptsgleetsy tnaders i ostala tela u njma Popri-

eajsaVotsorxmipof)owsaMekejbom.ldlOoulazauSkD-
tland Jard I intiintsi seod Odaja 0 tome sta se pn6a po gra-

J je dfugi nasBvak doSvt)aia Sioka
Hdmsa u izdanju .Etetonic Aitsa’.

Slalan nedoataldr ptoslora r^rr rije do-

da opitemo ovu izvBvednu ignj. ad

zato sada objavtjuiamo njeno komptelno retenje. Bitno je

raglasitida OVD resenje. veoma dugadto, ukazuje sa-

rro na one radnje l*^e je na oOreOerioj kAadji neophodno
uiBtffl.Da«sesWopiakorTipletnapri5aigraepfaWier»mfr

m po^edatl i buttvalno sv^ predrret objekat D oso-
bu na toju naide. Ra^ovori sa avim BCnostima ss moraju

voditi dok SB ne isopu opdja To se narcxSlo ociTost na
HoIrnscvogsaradnSeipnjatefiadoklcraVdtsonasakDjhip

neophodno voefiC dljatog na svakoj Idodl. odnosno posle

sv9l<i:Bzna£apjegdogai3aj8.Sto^netrBbaposetnona-
glaSav^ da je za igtanje ove SKWiture potiebno iziaato str-

U prvom de*j1^ndazS seu ulozi dr. Volsona ^iaiak
!i )e da izvueet Serioka Hotmsa iz depreslje u koju )e zapao
posle laijaiwiia njegtnog biaa Majtoofta Ispted ioioe u
Be»«r stiftj pogled^kiosk. pirtsjd deeaka Viginsa i pc^
6aisa njim.U do Strtland JarJa i pdojsaidan^ewiS po-

2Xf*a da e pusii untira. Neoe B i;^'. Pora^ovaraj sa
^BDicarem'

, azaBm ponovo sa pazomtom. Posle razgovo
la na mapi Icndona da sapo^ dve nove tokadje, Najpre

Id do .Diogenes* Itiuba PogledaJ kmoBne naslale posts ek-

sptozije. PoprtS^ pemniton Fobsom. kSdo bctrfce. Me-
(ddnsha sssBa na ulaaj ta node pusBti unuBa. Piegledaj' sve

u Cekacrtd, poprifiai sa &^ekoni koji teS na lolioiTO

da] paeqene ne galeni. Sada penovo razgmafaj sa sastfom

iubedjedatepusBdavidSsvogkolegupatologaUdlumr-
tvaCnlcuipcpri^sadokloromMek^xmRaspitajsezana-
laze do kojii )e doSao pnlitom obdukeye, azalim zatraSdate
OUsB do vide Ntejkiofla Holmsa OtMr B pekazaB
do Ua|<ioftove sobe. Tamo popn&i sa sestnvn I sa Majkro-

ftom. Pogledai' Dstu kra) Iroreta 1 prsbetia) ermanod. Cd se-

sbezabaadadoneseda^uvDde.Kadacmodeponcvopo-
pridaj sa Mafsollom i skini nu pcsten sa nite.

ViafiS8do.aogenes'klubaip(Stenpoka2paaxniku.U(S

unulra Pdrut^daotvoriSvrata levo, aaBmpcgledaj kuB|cu
tojalaanapoclu. Id desno. Pogledai veftidasowiik, ispiai

gaiotldcelkru2xiplo6jsat(ojl«na0odniisai,<spii^l(iu-
Iru ptofti i potajpi je. U Beferstiitu pcprieajsaWginsom i utl

ukucu.PokucajnavralaHclmsovesobeiobavesligaosfi-

muSbsiolkrto.SedizaiaboialDnj5ki’$loldiaBzirajl<iu2uoli>-

5j sa dasovnlka NoSBem skirt mab piaha sa ploce I ubad
ga u posudu iznad gwiorAa. U posudj nali] natnjiirvsijM.

(sodim suiae) i desSovartj vodu. SacariB zapall gorio^
u usiojids ma^ eksplozlja. To de pmud Hdms^ patr^ I

on de oduSB da preuzme slu£a. Od ovog mcmerta. pa sve

do kiBja igre. naia^ se u dozi Sedoka Hornsa.
Najpre pregleclaj brtne stvan' u bid: otvoa' kovdeg pored

vrata spauBce sot* i zavil laiutia. u ^Mvadoj sobi ohwi or-

man I Isprobaj kosBrne, a u kovdegu ispted kreveta nadi daS
Sminku. Odsvitajneao naviolini, nafonogrefu moteSodshj-
dafi melodije apisane na voStanim dftTdrima. VraB sa u ra-

*iu sobu i poprtd^ sa Volsonom. Otvori pisao sto i pokupi
batetijsku tanpu. Izadite kude. PokuSaj da skined lal sa
ograde i lake deg privudi Viginsa. Pridaj sa njon. Sa zemii'e

mozeg pokupiU fiamendice, rrada to rtje neophodio za da-
Iji tok igm. Porazgoveraj sa vlasnikom kioeka (Jonas Rigbi) I

kupi novine. Tako del saznati aJresu .D^Tetegrapha*.
l^red SkoSand Jarda pop*icaj sa .Sbearem* Odiiiem.

On de la Izazvafi da ocSgral igru sa kartama. Kada OdS pro-

mala k^e klikni na rtjegcMJ ruku. Sada ponervo poridaj sa
njm, aadm prks pozomiku i reci mu da ga Od2 staino vara

na kar&ma. Posle tega das modi da udel u poHc^sku slani-

cu. Pogledaj starica uplakanu &nu, zatverenika I ormanSd
u kome se cuva ddtazni mialedtal. Pridal sa nsrednStom dok

dalz«jde§greduiznjSes*ia.Upaiibaten]si4ilanwiiskori-

sB ie da osveslil mesto ak^tazl^. Ponow pretraS to mesto i

nadi deg opkligu sanog mehanlzrria. Pokupi balenisku lam-

pi, popridajsaVotsonom i napusfi Hub.
15 do bolnice. Od medidnskB sestre zatra2 da te pusB da

vtai M^kiDfta. PokaS joj pornSislaj dozvolu. Bezusr»gan po-
kusaj. Pogledai pariienla na galeriii i prImeBdeg da je ozbaj-

no boiastan . Uplts^ bolesnika na koBc^ zallo^ckleu ho-
Kj. KonsulBjisesa Volsonom i on deBpredto^ da naneki
nadki prevails medicineku sesBu Ponew popiidaj sa pao-
ienton na kclidma. a zafim gumi kolica u levu stranu. MecS-
cinskaseslrBdeooiuriazak5idfna.aBuaiurriftvadricuipo-

razgovaraj sadoklcnim Make^om. Pola2 nxj poTcfisku do-
ziolu i zaBB2 da B dozvoli da pogledai lei. Pi^ledaj leio.

ol«enigaiomirili(!).Zamolidote3(Bda6pokazepokojnB(o-

\e styBn^ OtvtJri otman iispilal odedu. Poprida/ saMek^Jom
0 opekottnarna na lefirria poginutag. a zaBm laariotii situa-

eiju i sa Votsonom. kt do Ueftroflore sobe, poptidaj sa se-

SI10171 1 pogledaj dstu iznad trevela Nadi das iBcept Pro5tai

lec^ popricaj sa Majkroftom ko^ nazgied, bunca. a zfflim

saVotsonorn.
*'

Ispred uiaza u MajkrDftov Stan pogledaj cvede. 6jvar ta

nedepusBfiunutraPokaa mu svoju Vizit karlu, potalskudo-
zvolu I MajlscAovu poiuku. Uprkos in$istirai|u nece fi u^Mli
daudBguMa}<rDftov8tan.Tako()B,potiebanSieikl|ue. Po-
kulaj dazapodnel lazgcworsa vozadem ko5)a, ^ de on oli-

5. Pofddaj sa VOsonom i red mu dapraS vozada. Sadekaj
da se Vdlson vraB I propHaj ga 0 onome Ito je olkrio. VraB se
ubolniculzapi«imedicrrskojseslildad8spn]a»Bn|enune-

rnamosL Poka2 jo| recept i pnrnotai ie da fl da Mjud. fiuvaru

ispred UajItiDitovog stana p(»a2 kljuc, all le on ipak nece
pusdB uixitra Vozad kodla de se u tom momentu vraBB. Ra-
zgovaiaj sa njkn i on ce potvtift' da si Majkrrrftov brat. Cuvar
de te lada pusBt! unutra

Fbgled^ Eve mogude u sobi. Narodito ctoraB painju na
Bfclilu. Poptidaj saVotsonorn. kiu spavadu sobu. Pretiaa pi-

sadi sto I pomeri arednjak. Zaps* svedu i pregledat tomao
papka (sciapfold). Na papinj je zaasana iSra; BOC»4Z HIJ-

KLWNO& BTU. Pekufi papir. pogledai redralti prSaj sa VM-
sonom. Id do boliiee i Mafrofia upitaj za sedenje efre

(odgovcirglas(:APFt.YWATER8LHRE}. Sada idldo svog sta-

na u sBitu. Wikri papircim na iaboraion]sio sto. U laifr

spaj desfilaanu vodu i ubadpapk u nju . Zapaligorionk i pii-

nesi vtaSan papr plamenu. Dobldel ponJtu: .Seek book In

Greek*. U Majlffoftovom stanu pregledaj poBcu sa krfigama

1 nadi del jednu pod knenom ^ name of Poe: ManuBus Al-

cBne*. Sada preBslaj Bibi^ (opeija: od poceOta) i nadId^ jol

jedan komad prazne hafflie. U ^oavadO]' sobi pogledaj naiw-

pero na plsadem sldu. Rotiasi ga I probai’ irestlo. VraB sa
tajdianaliarajprazanpapiridnalaboiatofifSkDmstolu'Upo-

suduiznadgcnonikasipajjodCrodnejidesBIovanuvodu.za-

paE gorionlk I papittd ubad u posudu. Konaino del modi da
prodilal sadrz^ pooike. Saznadel da je iz rmstarelvB od-
trene ulradana lajia formula za spr^janje razemog ek-

sptoava I da je neko iz rrrinlstaiatva napsasnoobustavb Istra-

guotomdogafla^j. Upozns^Votoonasasatifejempoaike.
Otvori F^sad sto i u tdicvnitu pnmadi adiese lortia Lotjtona,

StkerbridzaiPraa

Id u bdnicu I od MEqkiofta del ssznaB adtesu profesora

Duera koj je otkito fortnulu. ta do ptdosortwe (abotatonjB i

popridaj sa rfim. Daj mu optugu rad andte. Pa^stim ld»-
ratorfjddstoigkOsj^pedOtvon'vratajMdlnab’dellvpi-

ju lomxjiB. Popricaj sa Votsonom I pOTowo sa profesororh. U
raadendj foida Loutona pogledajalbum sadikarna na sloS-

du. PrJnetideg da je zakljudan, Pogled^ baUera 1 pridaj' sa
r^. Zalta2 da pozove kxda Kada on ude u susedru sobu.

Sada je polrebrw da isptag loxjnskoQ s*doka
tod .Kleopatrine ye* (zove se DJes l^dem). Idi do njegove

kude I \erbalno ga .prftisni* sve dok trne podne da gcFvoh

isBnu, Phdaj sa Votsonom, Otvori tovdeg I u njemu deg naS
kravatu. Ispitej je i ispoaBvlce se da jato krav^a dptomaa
sa Kembrirfi univeizileta Ponouo pridsy sa Dgescni i nateraj

ga da prizna da je pokrao stvari na rrsslu ubistva Konstiluj

sesaVrtsorwniposletOQadeDiesizvadilicascivrikizdfe-
paistavrflganakamln, Pogledaj dasovnik I zalraaodDfesa
dapodesatobomnameslozlodina.Kadadodegtamoispi-

tajdelaljnoDgesaotorneltaselaenodesilo.Po^edajl«va-

ve mfje nast^adcama. Upal batarij^ larrpu i spisS |e na
steperics. Primetideg dugme I zardali dsk (prnezai^. Poku-
pi h. Uzmt rtoatSu toku i pokulaj da .pecal*. TraS od Dfe-
sa da B pokalB taCno mesto gde je pr^met 0 kome govori

pao u vodu. Posle toga cel .icscaB’ reiolver. Pckx!^ da
ispais maiak. Pre nego ItD napusfil lokadju ne zaboravi da
ponesel baierijsku lampu.

VrafiseuB^ksrstiitiVlgrsufecidapronadedovekako-

gajec^MsaoOles.Fcpr2aisaRi5tijemiudiuku6u.Analizi-
raj privezBkna iabofatorij^om stokj. U posudu srpajWorovo-

ctonidnu kiselinu ?ijdro5ilonc add) I azotou kiselinu (nitric

add), a zalim ubad privezak u rastvor. Potom ga pincetom
izvadi napdje I kcrtstedilupo profiitaj nalpis to| glasi: 2315^76
(datum dplonitrarTia rra Kerrtiridiu)

, Idi do Rarrisi^
Ska radnje, Poprids^' sa damom, krofsdem I Votsonom. Pre-

gied^ svs u radn|, a onda se ponovoobtali dami. Red id da
jeisBmaiet^jB^lukttikuWitskojprodavnidiorsdeoB-
d. Poptidal porvM) sa kidadem Rarns^ i ixka2 mug^
I du^. Na stolu uz lev! zid pogledaj i^ I potop dugme.
Ramsija zamc* da B da jednu iglu, a zaBm je uzmi sa slda.

UpBaj krojada da li ima ideju gde |e lagirmogao IdB kup^,
aB deg ostad bsz preetznog odgovora.

Na lelezrBdtoj stonid uhvaB voz za Ksrrtoridl Pregledaj

knfge I pdajgaj da probudi'g poitira Heminga Pogledaj gotju

i videcel da je u njoj bHo alkohola Red Votsonu da nabau
neko pide. Pnagleda) sve po SCO, a kada se Votson vraB po-
novo probaj da prtiodil Reminga. Ovog puta de B uspetl.

Polto porTirmdo .potegne*. zaraa da B pokaie ewBendo-
neknfge OiplomiianihstudenalaNaosnovupodalkasapri-

\«skajfoli>aIbumashvHlidegdajeubijeniz^)ravoPial.Po-

vih toga, on I lord Lojton su biSdn^ Iz generac^.
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TOP LISTE

Do S2. avgusta primili smo

282 kupona. Medu njima bilo je

41% vlasnika Pentiuma, 55%
vlasnika 486-tica i 4% vlasnika

ostalih kompjutera

EJobitnici nagrada u ovom broju:

MS’S Soft (011/146-744) vrsi lislugu bcsplat-

nog snimanja po pet disketa ili jednog kom-

pakt diska dobrtnicima:

• Marko Radic, Ilije Stojadinovica 8/10, 11000

Beograd,

• Saia Ristic, irtava fasizma 5/12, 18000 Ni§,

• Sinisa Truftjnovic, Radomira Rase Radujkova

8/3, 21000No\iSad,

• Nenad Naumovic, BulevarAVNOJ-a 177/10,

11070 Novi Beograd i

• Filip Vukovit,VojvodeDojaria1, 11000

Beograd

DiJcr Soft (01 1/323-18-14) vrsi usiugu bcsplat-

nog snimanja po pet disketa ili Jednog kom-

p^ diska dobttnicima:

•/^deksandarTakid Ddijska 6/16, 18000 Ng,

• MiloS Kolaric, Dimitrija Tucovi^ 67, 31 (XX)

Uzice,

• TihomlrVi^ic, HorgoSd put 1/6, Paiic,

• Nenad Kaneiid, Jug Bogdana 4/5, 37000

Kru^ac i

• Damj^ Komarica, Karadordeva 88/1, 1 4000

Valjevo

destitamo srei^im dobitnicima (za preuzima-

nje nagrada treba da se jave sponzorima)

i pozivamo sve crtaoce da nam i dalje salju

glasove za Game Top 25 na donju adresu.

SVET KOMPJUTERA
(Game Top 25)
Makedenska 31
1 1 000 Beesrad

Na ovom loponu nar^te ftampanim slovima,

nazive pet raqomiljenfljh Igara

br. Nazivi^e

1.

2.

3.

4.

5.

me i prezime:

AdresB:

E-mail adresa:

Imam ^scSna. Imam komrguter

Priprema GORAN KRSMANOVIC

TOPIC AMIGA TOP 10 PC

1 BURNOUT 1. TWINSEN'S ODIGSEV

2. WHEELS ON FIRE 2. DUNGEON KEEPER

3. TOMMY GUN 3. PANDEMONIUM

4 AIR BUS 320 97 ECSTAT1CA2

5. LEGIONS _5. PACIFIC GENERAL

6. WORMS: DIREaOR'S CUT 6. X-COM: APOCALYPSE

7. BLOCKHEAD 7. HARD CORE 4X4

8. CAPITAL PUNISHMENT 8. F-16 FI6HTN1NG FALCON

9. MECH FORCE 9. BATRAYAL IN ANTARA

10. WIZARD'S WORLD 10. PREMIER MANAGER 97

Top 10 je meseau Itsta najtrazenijih Igara na domacoj sceni. Formira se na osiwvu informacija

dobijenih od preprodavaca, informacija rz stranih casopisa i licnih miiljenja clanova fedakdje.

Igre su ransirane prema populamosti i potraznji, a ne kvalitetu.

GAME TOP 25

TP PP NP Naziv {qre i firmc TG MG
1. O 1. 1. TOMB RAIDER - Eidos Interactive 317 60

2. o 2. 2. C£FC RED ALERT - Westwood Sdidios 274 41

3. o 3. 1, FIFA 97 -EA Sports 258 35

4. o 4. 3. DUKE NUKEM 3D - 3D Realms / Apogee 244 32

5. o 5. 5. DIABLO - Blizzard Entertainment 213 30

6. o 6. 5. QUAKE - Id Software '206 25

7. o 7. 7. SCREA/ntfR 2 - Virgin Interactive 189 25

8. o 8. 8. LEISURE SUIT LARRY 7 - Sierra On-Line 161 22

9. o 3. W/UtCRAFT 2 - Blizzard Entertainment 147 21

10. a
'

11. 10. TIME COMMANDO • Adeline Software 146 26

11. T 10. 9. MORTAL KOMBAT 3 - (3T Interactive 145 20

12. o 12. 8. CIVILIZATION 2 - MicroProse 134' 15

13. o 13; 12. NBALIVE97 -EASporte 112 13

14. A 17. 14. COMkUND & CONQUER • Westwood Studios 110 18

15. j2_ 15. 11. NHL HOCKEY 97 - EA Sports 104 7

16. 14. 14. DESTRUCTION DERBY 2 - Psvgnosis 103 5

17? T 16. 15. MORTAL KOMBAT 2 - Acclaim 102 7

18. A 25. 18. MDK - Shiny Entertainment 98 31

19. A 24. 19. HEROES OF MIGHT & MAGIC 2 - New World Comp. 96 28

20. 23. 20. KRUSH KILL 'N' DESTROY - Electronic Arts 92 23

21. 17. 17. SPACE JAM • Acclaim 90 8

22. J18. 18. LORDS OF THE REALM 2 - Sierra On-Line 89 5

23. T 19. 16. F-22 LIGHTNING 2 - Nova Logic 88 5

24. 21. 9. DARK FORCES - Lucas Arts Entertainment 80 8

25. 22. 7. DOOM 2 -Id Software 77 7

Itp - trenutna pozicija igre, PP - proilomesedia pozidja Igre, HP • najboija pozidja kojuje zauzeia,

1 TG .trenutni t>ro| qiascrva, MG-brol dasova u protekiom mesecu 1

GancTop predstavija sodsnji pregled najboljtti igara. Listu svakodnevno menjaju Staoci slanjem

glasova za najomiljenije i^e. Oaate Tep fS predstavija trenutni presek najbolje plasiranih isara.

ISPOD CRTE
NEED FOR SPEED 2 176 36. COLONIZATION 1

41

27. COMANCHE FtT 37. liS NAVY FIGHTER 97 , 40

28. FIFA 96 70 38. WJHMS ! 38

29. POWER f1 6S 39. ALADDIN 37

30. CMUZATON 59 40. X-WING 31

31. NORSE BY NORSE WEST 56 41. THE NEED FOR SPEED 30

32. STAR GENERAL 52 42. THE LION KING 29

33. MORTAL KOMBAT 51 43-1 THESEniERS 27

34. DISCWORID2 50 44.; FORMULA ONE GRAND PRIX 2 26

35 NaAlJVE9S
1
43 45. NASCAR RAGNG 2 25

toped cric su Isre n«bilie ptasmanu na Ganie Top 25. Oasovi dtolaca mosu Ua> promerriti stabs bh igara.

SVETKOMPJUTEW 72 SEPTEMB'Jl '97.



PLATFORMA: P/90, 8 MB RAM-a

EDIJUMM kompakt

(Svi kvaliteti

prvosdela)*.

Atfcadni

momenli u

pomalo
zamaraju.

\®**4

UMe
nw na planeci Tvinsan ko|u oba-

I
'•T sjava binami zvezdani ;

'

stem iivot |e prerastao^ ^ pravu idiiu otkako le T\in

sen, junak na$e piife. uspeo da pobe

di zlog dokiora Faofroka. £etiri

su ponovo pofele da iive u hannoniji

3 zatvori. cvrdave. kloiiirani robot!

vojne patrole zaboiavlteni su brie ne-

go $10 ie to iko mogao pretpostaviii.

Velikog heroja u poSetku su slavill

svi. all su vremenom I njegovi podviri

preiasli u neSto o £emu se govoii }oS

samo umuzeju tokom turisiiikih i da-

fkfh peseta. Tvinsen se tako vraiio

mimom ilvotu sa svojom ienom Zoe,

oickujuci prvu prinovu.

(ednog dana oiuja neo£ekivano jakog in-

lenziieia pogodila je diavu planeiu. Niko-

mc nije bilo jasno Sta se de$ava. uklju^uju-

d i ..£arobn)aka vremena" zaduienog za

konciolu rneteoroloiklh pillika. A onda. ka-

da su se oblaci konaCno iazi$ll zahvaijujudi

maloj Tvinsenovoj [nterveneiji. narod pla-

neteimaoje Siadavidi-leteci tanjiil nepo-

znaie civflizadie lebdeli su nad njlhovlm

glavama. Da Je to^ dana kojim sludajem

bio Dan neza\’isnosti planeie Tiinsan. ko

kako bi se prove!! nien! stanovnici.

Ovako. iedno obiduo popodne zavrSlio se

sietanjem vanzemaljaca na tio uz drugarskl

pozdiav: ..Dolazimo u mini. Tu smo da vas

posmatramo". Naialost. u tom momentu
niko se nije zapiiao kako je moguo; da van-

zeraaljc! veoma iide na pokojnog dr. Fan-

froka.

tza nasiova Tivinsen 's Oefyss^ krije se.

verovaino vec pogadate. drug! nasiavak

igre Utde Big Advenatre, jedne od najbo-

Ijih J naipopulamljih arkadnih avantura

od zacetka ovog ianra kompjuierskih iga-

ra, pa do danas. Kada (kako je mno-

^ skraceno zovu) svojevremeno Izneta

pred sud javnosti. bflo je jasno da se rad! o

ostvarenju koje je bilo daleko ispied svog

vremena. kako zbog SVGA grafike koja je

za ondaSnje prilike bila mislena imenica,

tako i zbog same koncepeije igie, njenog

izvodenja, pa tak I zbog neobidne piide u
kojoj je bilo puno pozitivnog duha i vedri-

ne $to, made, tolito nedostaje mnogim sa-

viemenim igrama.

Zadve i po godine kollko je pn>$]o od po-

jave Liirle Big Adventure, kompjuterska tehnika je

osnaiiia znadajan korak napred. $io je iitkalo na to

da dana$nje igre budu realnije, ail 1 glomaznije nego

Dtada. Piogrameri Francuskt^ .Adelinea" se, medu-

lim. nisu povel! za akiuelnlm iiendovima. pa je T\vin-

sen's Odyss^ napravijen uz koriScenje siarog pro-

gramskog ..engjnea" k^l je pretrpeo pi^tidno sarao

jednu. alJ vrednu izmenu. N'aime. po^ed na okolinu

u scenama koje se odvljaju u eluienjeru vl$e nije

Bkljudivo izometrijsid (fiksiran poloiaj kamere u

odnosu na piostor). vec se dinamidki menja u za\1-

snosd od mesta gde se glavni junak trenutno nalazl.

Poted log^ svaka lokaeija je opr^nijena sa nekoliko

siatidnih kameia koje moie menjad prostim

pridskom na taster 'Enter'. Sa druge strane. scene u

enietljeru se ne tazlikuju ni ..za milimctar" u odnosu

na prvi deo. Dakie. sa lebnidkog asp^ta TWinsen 's

d^stsej'nijedoneo m$ta ie\'oludonamo. no. to nika-

ko ne tieba smatrad manom igre, jerona i ovakvaka-

kva je izgleda bolje od mnogih konkurenaia.

Nadin igranja i vodenje lika takode su prettpeii

zanemarljive promene. Tvinsen i dalje svoje ponaSa-

nje moie izraiavati na dedri razlidiia nadina. s dm
^loseAMeticmoisadazcmSpor^. Kao zanimiji-

vu novosi izdvajamo prevozna sredseva (npr. auto-

mobil sa ..pucom", laksi-motociki i sl.i koje

Junak korisd za btii prevoz izmedu blmih iokaeija

na pojedlnim ostivima. ali i za resavanje pojedinih

problema. Takode. holo-mapa svih ostrva je sada

daleko detaljnija i moie bid od velike pomodt nei-

skusnim avannirisiima. Svaki put kada igrad to-

kom ra^ovora, ili na neki drug! nadin. dode do bi-

ine infonnaeije za dalji tok igre. na mapi se

odmah pojavijuje ervena streiica koja ukazuje na
lokaeiju Iffiju bi crebaJo posedd. .Na ova] nadin

igianje je donekle oiaklemo. ali se I pored toga

Twinsen's 0<fyssey moie uvrstiti u kteu prilidno

te$kih igata.

Na nak veliko zadovoljstvo auton su smogli

snage da priznaju da je njihov .genijalni" sistem

za duvanje pozidja iz prvog nasiavka bio nevlde-

na ^upost. te da su dm izumom sebi udinill me-
dvedu usiugu i izazvali optavdani revolt kod igra-

da. Ovoga puta oni su se opiedcllli za klasidan

„Save/Load Came" sistem koji moida jeste prepo-

topska izmi$ljoiina, ali jo$ uvek predsiavlja najbo-

]je resenje kad su u pitanju pozidje.

Upikos tome $to je mnogo toga osialo po sia-

rom, Twinsen's Odyssey nije izgubio niSta od le-

pote, sarma i Kvaliieta prvog deia. Slavik, igra je

jo$ duia. ima bolju i komideksniju pridu. ^fika
je raznovrsnija (SVGAse podiazumeva). muzidka

pramja prelepa: sve u svemu, ideaian spoj najzna-

dajnijih osobina koje udeu na kvaliiet neke igre.

Ono $to bismo moida mogli zamerid autorima je-

ste njihova teinja da se avanmra joS vik zadini

arkadnim elementima. sto se ponekad pokazaio

opravdanim. a ponekad ne. Razumijivo je da Tvin-

sena napadaju njegovi neprijatelji, all nikako ne

mozemo da shvadmo zbogd^ su sc medu napa-

dadima na$le kanie za smece, kaktusi. sitna d^i-

ca i slidna smeiala koja mnogo vik pristaju nekoj

platformskoj igri nego avanturi, bez oteira §to

ona ima arkadni predznak.

Ako spadate u one tjude koji su voleli Uttle Big
Adventure (a takvih je bilo puno). ne postoji ni jedan

jedini razkg zbog koga Wste preskodili T^vinsenS

OdyssQT. Adute ove igre smo nabrojali. a odluku da
li cete jeuvrstid u svoju kolekdfu raoradete da done-

seie sami.

Slobodan MACEDONIC

AdiVisioH
Originalni softver dobili smo od
izdavaCa >«ctivision’
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OPISI

SupER
PuzzIe

FFqtiTER II

TuRbo
ajpopularnija nCapcomova" igra svih vre-

StreetFighter, pracenveli-

kim brojem raznih nascavaka, plagijata,

spedjalnih veizija i slidnih vaiijacija oa lemu. Kona-

(no se. iz Isie kudc, pojavila igra sa tnotivima legen-

dame tabadne. a koja ne spada u borilaCki Zaur. Na-

prociv, SuperPuzzleFighter IJ Twto je neobicna lo-

gifka zavTzlaina sa osve^ajucom idejom koja tiaj-

viSe asocira na legendaral Terris.

Ideja je jednostavna. Dva igrafa se cnide da, pra-

vilnim slaganjem kristala, sakupe Sto vile bodova

koji se precvaraju u udarce koje izvode likovi u cen-

calnom delu ekiana. Pobednik je onaj dji lik osiane

na nogama. jasno? Kako nife?

Pa dobro, malo da razradimo pravQa. Sa vrha

ekrana uvek padaju po dva vezana kriscala razliii-

tih boja koje creba pravilno aran^ti, cj. spojiti Ito

Nile kristala iste boje, kako bi ovl fontiirali sve ve-

£e stiukiuie. Zaclm, kada sa vrha podne da se spu-

Ita razbijajuci kristal (objainjeaje vidi nize) odie-

dene boje. creba ga spojiti sa sloienim kriscalima i

ovi re popucacl (ako se dodlruju bar jednom stia-

nom) i cako oslobodiri mesra za nove kristale. Sco

vile kristala popuca u jednom pokulaju, to (x vile

brojCanfh kriscala pasti u polje valeg supamika.

ostaviiajudi mu cako sve manje proscora za mane-
vrisanje. Kada procivniku popunice iliavo polje.

vas lik ce izvesti odlu^ujudi udarac i runda je dobi-

jena. lako se £ine komplikovatia, pravUa se brzo

nau^e.

Kako se iz prethodoog pasusa mogio videci, po-

sioje nekoliko razlfdrih cipova kriscala:

Normal Gems - obiiini kristali koje mailjivo teda-

ce podev od dna ekiana.

Power Gems - nastaju kad spojice ceiiri ili vile

obidnih kristala koji tada fonnirajn ovu gromadu fi-

je lazbijanje donosi mnogo biojcanih kriscala proii-

vaiku.

Crash Gems - razbijajuci kriscali okmgiog oblika

koji, kada se spuste na kristal iste boje dine da ovaj

prsne. Isto cako ce iSdeznuci i svi kristali ce boje koji

su spojeni s njim.

Counter Gems - su beskocisni kriscali koji zauzi-

maju prostor onollko poteza koliko govori ci&a u njl-

ma (najlelce 5). Na kraju oni se precvaraju u i^-
lame kriscale. Ovi brojdani kriscali se pojavijuju ka-

da proiivnidki igiad izvede neki bolji potez. Q. kad u
cugu unilii vedi broj svojih kristala.

Rainbow Gems - kristali u obliku dijamaiua koji

ce unilcici sve kriscale {dak i ako nisu spojeni) sa bo-

jom u kojoj je krisialk^ spustite zaj^o s njim.

Igra Ima cri moda. pri denui je najintercsantniji

Street Puzzle Mode, narodilo ako igrate protiv ii-

vog prativnika. Za podetak bi biio preporudijivo

prod kroz opciju Training Demo, koja iiusciacivno

objasnjava pravila. Posioji t opcija za mieiRa igra-

nje kojii, sticajem okolnosd. nismo st^ da pioba-

mo. ali ptovereno radi.

Super Puzzle Fightern Turbo bismo ocenili i ve-

dom ocenom da nije neshvatlfcvo velike hardverske

zahtevnosti. Ovako ostaje same dobar utisak o ovoj

igri kao sjajnom osvezenju za kiaj leia.

Gradimir iOKSIMOVIC

Orisinaini softver dobili smo od
izdavaia „Vir5in Interactive

Entertainment”

MEDIJUM: 1 kompakt disk

Interesantna

idqa, zabavna

atmosfera.

Sfabe tehnidke

karakteristike.

Velika

zahtevnost

Dinosaurus za peneti ,oicb»
yj^

O
Tamagotchiju. viituelnom piletu

izjapana.-5Ceved tmali-^ilto-da

dilate u nalim ranijim brpjevima

{SK 6/97 i 7-S/97). Do sada su se

po svetu razmtleli najiaziidiciji virmelni ku-

dni Ijubimci, pored oiiginalnog pileia lu su

kudid. madidi, lu>mja&, padid. vanzemalj-

ci...pa i dinosaur!. i7mttz/Dtrio je jedanod
ovih Ijubimaca. Maio jajoliko kudilm sa de-

rid mekana dugmeia je bjbiaio jiSep-

test", ako leliie moiecega nositi kao pri'

vezak za kljudeve bez suaha od lomljenja

ili siudajnog pridskanja du^nadi. Prvo du-

gme sluii za izbor funkeija, drugo za potvT-

divanje.-tredc za piekid ^kdjei den^ za tsklju

dtvanje zvuka.

U meniju ovog Ijubimca su sledcde funktdje:

hianjenje. svetlo (gasite ga kada Dino spava),i^
sa 1jubimeem, le^je (ako se Dino lazboli date mu
injekdju), toalet kontrolni meni. prekoravanje i

indikator promene Dinovog iaspolo£en|a koji se

paii kada vas 2ivocinjica zove.

Sve ovo funkcionlle odpriiike ovako: Dino je

usamljen i zove vas da se poigrate. igra se sasto-

ji u come da pogodite u koju stranu de Dino da

okrene ^avu. jedna se igra sascoji od pet pokula-

}a, ako pogodite tri ili

vile puta. ^votinjid se

poboljlava raspoloie-

-aje
,
ali igianje Je zamoino-pa Dinu-pada le^a i

tada ga creba hraniii. Batak je hranjiviji, ati jabu-

ka je slada pa kao igranje i ona popravija raspo-

loimje. Ako vas Dino i poted toga Ito je sit i izi-

gran zove. znadi da je lazmaien i treba ga pieko-

rid. Nakon odmora posle jela Dino de u uglu ekra-

na obavid nuMu, za njim creba podisiid Hi de se

razboled. a to znadi davanje injekdja. U kontiol-

nom meniju odicavate starosi, leilnu, disci[^ino-

vanosi, sitost i sredu valeg Dina. Ovaj dinosau-

rus se razltkuje od oiiginalnog Tamagotchija po

tome Ito jeprigodnijizamaludecu, cj.kadazbog

nekog razloga ugine. Hi se nakon nekoli-

ko jnesedbaterije-isaole.ini:^iide.ga je

ponovo startovaci.

Dino oiivi kada iz kucilta izvudece osi-

guiad, prvth pet minuia nakon stanova-

irja. uz sliloi vulkanske erupdje na ekranu,

d^te da se dino izle^e. Za to vtemc u
prlloienom iqcutstvu vas savetuju da po-

desite vreme (dinov bioricam). In^, k^a
steiviiDinobudntcela stvarjevrio zaba-

vna, na svakih S minuia do sat vtemena

Dino de vas pozvad jet see mu poeieimi, a mo^ete

^ hranid I Igrad se sa njim bez nj^civog poziva.

tako de bid sretniji. U zavisnosU od zadovoljscva i

uaiasa Dino met^asvoj iz^wl , od punoglavca do

Na kiaju se namede piianje ko je cwde gazda, jet '

ako 2elim da Dino dobro napreduje ja njemu ne i
'
* ^

'

smemdasmeiam, aonmenebudiu criujutro. Za Li 2..

sada jd uvek nisam podeo da razgovaram sa Di-

nom, ali ako uskoro budete po ulicama vidali sve

vile ljudi koji naizgted pridaju sama sa sobom. pre

nego Ito pozovete nadieine usianove, proverite da
Ii same pokulavaju da nello objasne svom T^a-
gotchiju.

Drasan KOSOVAC
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otite h snaies^je? Precposovinio da ie la-

/ ko. U tom slucaju sigumo vam )e poznata

f slederasituacija-Bitkajeskorolzgubliena.

vl S3 dve-irt Izolovane jedinice, ko|e su se

neprimeino pribliSle^avnomceniru prodviillta, po-

ku^vaie samoubila^ napad na isd u poslednjo)

nadi da nekako prcokrenete poiaz u pobedu. Medu-

tim. nai£e£de ili napad uspe. ali niiedna vaSa jedini-

ca .ne preiivi" ili su jedinice nepripremljene na va-

$u lakdKu i pokazuju vecu 2elju za Jivoiom' nego

li za uniSienjem proiivnika. Da je barem samo jedna

od njih bila tienirani kamikaza moida bi i uspeiL

Dugo se £ekalo na igru koja podriava ovakvu stiaie-

^ju. U picanju je naravno Istorljski sukob koji je

zbog pjemoci proiivnika i proizveo ovu takciku u ja-

panskoj ratno) avijacip. „Bo2anski vetar" sada uz

vas ili protiv vas u Pai^c Genemlu.

LjubaznoSm softverske disoibuterske ku^
.Alindscape" imali smo piiliku da i^amo ..prerelea-

se" verziiu ovoga pro^ma namenjenu samo po-

znadm sveiskim £asopisima koji sebave mulcimedi-

jalnom zabavom (u koje smo mi zaluiali zahvaljufu-

(P komunikarivno§^u urednika -Sveta igara”). Pro-

grameri SSI. koji je proizvodai ove igre. spadaju u vr-

hunske znaicc na polju strate^klh i^ra, $co su i do-

kazali u O^enmr/seilji. Oa vas podsetinto prva igia iz

ove seiije bila je Panzer GenemI (opisana u SK
2,3/95). a zaiim su usiedeli aiam Allied. Fanta^-

(SI 1 4), i Star General (SK 3/97). Redovne fliaoce SK

upudujemo da jcKi jednom pogledaju opis igre Panzer

General u kojem je .Vikoia ^dnog piezimena lepo

naveo koriSdenje interfejsa koji piaktikuje SSI u igra-

ma FK’e stars serije.

Predsednik Ruzveli je 6. decembra 1941. godlne

napisao siedecu poruku japanskoj vladi: Skoro pie

jednog veka predsednik Sjedinjenih Diiava posiao je

poruku japanskom caru u kojoj je ponudio ruku pri-

iaieljsiva japanskom narodu bla. true, true da-

nas u napecoj siniacip u ime naioda Amerike koji ve-

ruje u mir ielim da bla, bla, trad. trad, pa ako biste

mogli da povucete sve svoje trape iz IndoKine...

japan je 7. decemta 1 94 1
.
godine napao Perl Har-

bur i poiopio skoro svu ameridku paclHdku flora (izu-

zev nekoliko brodova koji su sludajno bill na mane-

vrima van luke) dime je podeo jedan od naikiva>djih

sukoba u Isioriji ratne momailce. je I’ da. da 1 vt ne bi

povukli sve svi^ trupe? Uosialom modi fete vrlo la-

ke to da doka^te ukoliko u Pacific Generaiu izabere-

te opeiju Campaign i odi^te celokupnu japansku

kampanju rokom Dragog sveiskog rata. Ako se poka-

!^te kao spretan general (moida je

zbog broja pomoiskih bItaka moida

botje ledi admiralom) modi cete da

udestvujete i u nekoliko bicaka koje

su japanski general! mogli samo da

odsanjaju kao lepe snove dan prene-

go li izvrSe haiikiii (zauziinaDje San

Franciska na primer). Naravno. ako

vam se ne svi^ ideja da japan izade

kao pobednik iz ovog sukoba. proi-

zvede joS jeftinije Sony lelevizoie.

Kawasaki motore i ostale japanske

koje^tarije moicce istad Stars& Stri-

pes zastavu. posiaviti se na delo

ameridke kampanje i dokazaii da je

Amerlka uvek u pravu. Vidim da vec

piEtpostavljaie da smo mi igrali

u^avnom sa samurajskim madem o

pojasu.

Opeija Scenario pru2a vam moguenosi da odigra-

ce pojedinadne bitke bez obzira koju sirami u suko-

bu izaberete, Ako ieliie da igraie proiri’ prijatelja

moieie to udmiti i na jednom radunara, ali je mnogo

interesanuja mo^cnost igranja preko Incemeia. di-

rekmo povezanim rafunarima ill modemskom ve-

zom dva radunara jer eliminISe moguenost da vam
(ne)prijamlj otkrije raspored mipa i poteza pieko va-

iegramena. A kada vam jednog dana dosade sve bi-

ike mc^te napraviti svofu sopstvenu koristeci ra-

znorazne jedinice iz pieko iridesei razlididh zemalja

i koristeci ved pripremljene mape iz Panzer. Allied i

naravno Pacific Cenerala. Verajerao da ce se novi

scenariji, napravljeni od zaludnlb suwga (u koje i

sam spadam). nad na Iniemem vrio bizo n^n po-

javljivanja igre.

Da bisre uspeti da savladate protivnika. sem zavj-

dnog siraieSkog znanja potrelmo je da poznajete i

neke nove moguenosti koje su pro^meri SSI uvr-

srili u ovu stracegiiu. Vrlo je vazno da znate da neke

jedinice poseduju specljatne mogu6tosti. Tako na

primer, sem ved pomenutih jedinica kamikaza po-

sioje i bunker killer jedinice toje imaju poseban bo-

nus od-f4pr1 napadunabunkere. Na ranger jedini-

ce ne uiice ragged defence (oSiar otpoi). inzinjerske

jedinice na red omogudavaju pieosialim vasim ira-

pa da lakSe forsiraju leku i takode pri napadu igno-

riJuenirenchment (uividtvanjeuiovovima) neprija-

teljskih irapa, fearless jedinice se nikada ne povlace,

torpedo bomber avion! imaju moguenost da napada-

ju brodove sa jednog polja razdaljine, brodovi i avio-

ni koji pc^uju radar spedjalizadju

ignotku nocne uslove (joS jedna no-

vosi u Pacificu odredeni bioj kragova

se mote odigiati i nodu Sio uzrokuje

smanjenu vidljivost i pokretijivost)

%’eliki brodovi koji po^uju radar

opdju na napad ^govaiaju punom
snagom a ne sa 1/2 kao osiali ...

Vrio je va2no da primetite da ako

prvo neprijateijskoj jedinid pribliiiie

vise vaiih trapa pa tek onda napa-

dnece sa svakom j«linicom imate ve-

ce Sanse na uspeh jer program doda-

tno reguHSe napad u zavisnostl od

okraienja. Ovo posebno vaii za bro-

dove. Kad vec pominjemo brodovea

da primetim da podmomlce poseduju

submerge opdju pri kc^j se lak^ ne-

opaienc pilbli2avaju neprijateljskim

biodovima i povecavaju jaflnu napada. Sve opeije

koje jedinica moie da uradi se mogu dobici dvostra-

kim klikom na is tu. Primeticete da repair opdju mo-

ie\e piimenlti na brodovima ukoliko je prilikom na-

pada do$lo do oScefenja (ctvena tafka do bioda) za

odredeni bio) poena -snage jedinice". Na prozora

koji prikazuje rezultat bitke indikacor o$tefenja se

nalaB do ikone koja pokazuje koliko je -snaga jedi-

nice" u poipunosd unistena sto se mo2e anulirati

samo replacements opeijom (zainena trapa - uvek je

bolja elitna aim pos^ujete dovoljno novea). Prili-

kom mornarifkih bitaka posebno obratite pa&iju na

nosafe aviona na kojima se mogu snabdevaci i opra-

vijatl avionL Brodove moKte dodamo zaSilfl od na-

pada Iz Nazduba ukoliko neki svoj lovafki avion

opdjora CAP sraesiiie u prainju broda (pojavljuje se

plava tafka do aviona) pri femu ce sc avion auio-

matski krecaci svuda gde upunie vaS brod...

Ako do sada nisie igraii igie ovoga tipa megu da

\'as obradujem da u opdji tutorial mo^ere odigrati je-

dnu pomorstai i jednu kopnenu biiku kioz koju fe

vas provesti bespiekomo nafHsah uvodnik koji se

nalazi u knjizi od sto strana koja se dobija uz igra.

Jo§ jedan dokaz da se kupovinom piratskih progra-

ma nikako ne mo^ie obi^ovari.

Branimir KUZMANOVIC

Onginalni

softver dobili

smo od
izdavaca

„Mindscape"

PUTFORMA: P/90, 16 MB RAM-a

]

SSI ovom i^om
dostiie savr-

ienstvo stratei*

kih igara sa temom WWS

Mogli su da smisle ) b^Ji

namn za

pojavijivanje f

opeija L
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ra Dctvl ekian sa pravoni ^mUom dodamih paia>

mciaia. lako da zalsta oeba uloild dosta vmnena
dok se ne pohvaia}u svl konci

Pracen)c [oka utakmke mo^ se ostvariti na ttr

dri na£ina: pienos ^itavog (oka meCa. vizuclol pd-

kaz naiboliih poteza. ceksmalni opis dogadala na

lerenu i samo ispisivanje rezultara. Cledanje (zlog

toka snsiera )e svakako najanakdvniia (posto}e tri

razliCiia poloiaja kameic), ali i najsporjja vari|an-

la (vreme izvodenia se ne mozc ubizadV Sem to-

^ potreban je i malo jaCi Pendum rafunar. s obzi-

rom da je sve uradeno u bo^ioi SVGA giafid, a i

prafeno je sjaJniiD zvukom. efet^ma 1 gjasom 6i-

veai% britanskog komencaiora Berija Dejvisa.

Utisak koji tsPrmierManager97 ostaviii na ne-

ko^ ko sebe smaira ljubitdjom meoadiecskih si-

mulacija zaista je nepotiovijiv. Medudm. leiko |e

ovu igni ne preporudd i drugima, s obzirom da je je-

dan od najvainijih [einji programera bila i ta da ovaj

2anr pribllie svim profliima Igiafa. Na£e je miSjenje

da su u tome pocpuno uspeli.

Gradimir JOGlMOVIC

Orisinalni softver dobili

Gremlin „Gremlin Interactive"

ZANR: menadzerska simulacija

PUTFORMA: 486/66, 8 MB RAM-a

;MEPIJUM: 1 kompakt disk

$

If'

M
enadierske simulacije

avanuire) spadaju

kompjuterskih Igara,

sa pivim kudnim

pioSIe dekade. Zato ne tieba da {ndl dmtenka di
Igre ovogitpa svoje siinpatizere naT

du ne§to siaiijim igradima. kojima ai,fvaQo. jsff

u sedanju brojni sad piovedeni uz .

~

I Djemu sUdne programe.

Lake je uodd da. upoiedo sa napQ^Bflfkadnih
simuladia tede i inienztvan razvaf nmdfasklh
l^ra. Saviemene tendendje dikniaju SK«*de zlib-

isvany: menadierske i aikadi^ |e

SensibieWijridQrSoccer.igizYoiau
" ~

.

je oba zanra, idealan primer. S dnige s&aoe. I fitts

nKnadierske igre imaju sve vi§e akeionih sekvend

koje se. prema kvaJiteiu iziade, opasa&pribliiaB^

arkadnim (mada jo£ uvek ne uvode Intciakdvno

igianje). ZahvaljujuS lome znafajno scSUJQug tju-

biielja ovainih i^ia.

Pitanje dobie igre ovog 2anra podrazumeva.

red IspoScovanih gore navedenih tendendja. i jodno-

s(avnost kontrole, preglednost. maksimatnu deiaij-

nosi, aurendfoosi. kao ivelidnu baze podaiaka. Sve
ove osobine. pa i viSe. u sebt objedhilu^ PremierMa-
nage 97, najmladi dan „Greinlino\e" potodice

sponsklh simulacijaAozta Spares.

U sdlu pretbodnih nastavaka, PremierManager
97 je sigumo preuzeo mesto najkomplemijeg fiidbal

mogu nad deiaJjni podad o 92 kl

svth 1^ Sampionaa Engleske, i

i mer>acl2enma. Decaljnije si

podad vezani za prvu ligu (PremierD
Sion), gde je svaki igia£ ili n

predstavljen slikom i poqmnijim

ma.

Menager League zapoittr^
igru u kojojo je na poferku mogu&sdn-
brad bilo od 92 lima. Pro Manager
guc. meduiim, idekorakdaljekaiealno-

sti i ostavlja mogudtost Izbora tek neto .

lidne klubova sa samog dna Ere& dtvW
je, iEo u veilkoj meri oteiava J_-

menatiera do sada. Spisak prednosti i pozitivtuh

kiidka je impesantan. Najpre, tehniCko savr^ensevo

ovog programa jcdnosiavno zasenjuje miugobrojne

dmge, jednako vaine kaiakteristike. NajviSe se iz-

dvajaju besprekotan grafidd dizajn. savrien zvuk
(muzika, zvudii efekd. komeniator, digitalizadje). a

i .izvodenje" aikadnih sekvend se mole porediii sa

AcaaSoccerom (Vo\i, uz/JZ&Siooxrvaiizanajbolju

aikadnu simuladju tbdbaia). Sem efektne Sminke.

koja je ve£ duie vreme zaSdini znak svih .Gemlino-

vih’ simuladja. posto^ sijaset novih mogudicsti ko-

je simuladju zna£ajno prfbiilavaju lealnim situad-

jama.

Ekran glavnog meolja nudi opdje za uiazak u
igru ili bazu podaiaka. koja je u ovom slufaju o^-
nlzovana kao poseban program. Baza jc dlzajniiana

u najsavienienijem multimedijalnom maniru. Iti se

: samo Isktisnlm i strplji-

97lgra na-

ta. pa i oni-

se ne mogu pc^vallti nekim

smislom za menadMenu svedod

opdja za izbor (etin razlidta tipa Igre

ill boljercd. fecirinivoa. Trainermod
oscavlja igradi da konnoiUe sve $io se

ti5e lima i Eaktike, dok o transfeiima.

ugovorima sa igradma, osoblju. finan-

sijama, uredenju stadiona i oscalom

brigu vodi kompjuter. Accountant ni-

vo& vas liSiti Mge oko laktike i tima,

dok u Manager vaiijand automacsku

kontrolu Imaju poslovi oko sklapanja

ugovora. Najteli oUik je Total, u kome vodlte brigu

0 apsolutno svemu Sco postoji u igri.

I pored nabbed jednosQvnog inietfejsa. igia obi-

luje i najsimijim detaljima do krqih se lako dolazi.

najviSe zahvaijujud sjajno otganizovanim i poveza-

nim menijima. Ukiaiko, igia seodvija po slededoj Se-

mi: izbor tima, ignmje pripremnih utakmlca u pred-

seoni sa nekim od nmogobrojnih dmova iz dtavog
sveta (ukijudijud L nekoliko naSih najjadh klubo-

va); nakon lieba za eurokupove podnje sezona ko-

ju treba okon£^ na Sto boljem mestu na tabeE

U (oku igre na glavnom ekianu se nalazi bogac

Manager menl. pRko koga se dospeva do svih se-

gmenaia programa. Meke od opdja su: poslovi sa

igradma (sastavijanje cima, trening povr^, osigu-

ranje). sratistiiki podad, lakiika. Anansije, iransfe-

li.
,
poslovi oko stadiona. tart sa pomodum oso-

I
Tezina

J priJagodena

svakom nivou.

Co Ogranifenost ^
nacn^eski f
samptonaL I
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OPISI

iirwzila koja moiae upoacMfavail dalekci picva-

zilazl prosefnost oM&ilh i^ia. Medudm zbog dh is-

lih propusta ovo po^avljc u scrijalu ipak nije me^
hit, £io (e moida zasmetaii novopeCenim igrafima

ne navfknmim na acinosferu X-Coma. ati niko nijr

tdiao da je ovo poslednii nastavak.

Vlsefimir PiSCXXMOV

rer ovogg^ puia Mega Primus'je^ao pteosialo me-

sto na Zcmljl ki^ urba braniti svim alaraaMVanze-

malice cete susrecati na na|razIKUi|im mescima od

wauogawih sianka. milk^. kc^lasih skladSn.

pa sve do upra^mih ^rada koje su vlasni5tTO\rtIldh

korpcradja. Ono Sio ie zanimliivo je da moiete po

will upadaii 1 pmra^vati gredevfne dric tako nisu.

napadangtijBppmm morale dobropaziadajieBa-

vufeie ^ev vlasnika na sebejei ako lo uradte nl-

Sta od para. Nara^no i dal|e su lu prisume opdie za

kupovinu 1 piodaju oprcme i osobI>a. kao I nelzb^e
opdie za nau&ta istia£ivaii|a bez kojih napredak ne

bi bio mogu6 Kao najvea uoapiedenie je i- mcgii-

SffTEWB*ft'97.

osle taCno dve duge godlne fekanja. pro-

pameri .Microprosea' su nas konadio

obradovali novim nasta^dlOln aiihovog hii

seriiala A'-Clm, kop ovoga puia dolazi na i

CD medliumu. Radnja |e hionoloSki pometena una-

pred u godinu 2084. a kao glawo poporiSte bitaka(i

radi^ uopSiel je poslednie umd^ na Zemljl. grad

Mega Primus. Nalme. od posiednjeg lata sa vanze-

malkrima 'dalekc' 2040. gcxline. na Zemlji su se de-

sile velite klimatske. uhnoioSke i sodialne prome-

ne. koje su dovele do toga da je 2)vdi postao iedno-

stavno nemoguf. Poiast nastlja i nezadovoljstva me-

du gradarrima jednwiavno nije mo^o da se ol^-

sni. uzimajudi u obzir ftnjenicu da je lehnotoSki ni-

w narasiao do le mete da |e bnkvalno svima bilo

ODoguccno da Icpo i l^odno iive. Tada se4-dotei

na ideju o kotonizadji diu^ ptaneta. dok ptipadni-

ci eliinog X-Comaupomo pc^cuSavaju da ol^asne ce-

lom svecu da potKn.'o preti opasnostod^anzcmalja-

cai da je Icda siiuadja na Z^|i upravo njihovode-

lo. Meduiim. poSm |e svctom vtadalo mi^ljraje da su

vanzemaljcl zauvek protetani pripadnid X-Coma ni-

su uzimani za ozbiijno. sve(M se nisu podeie pt^-

vijivaii misterfozne dimenzione kapije, oznadvii ti-

me poieiak nove botbe i viemena stiaha.-

Ov'o bi ukiatko bk) i uvod u ..MkroPtoseov" naj-

novijj hit. all sem nositeia je na svakom kora-

ku. po£ev od gtaflke, zvuCnih cfekaa pa sm do na-

dna upravijaniaHkovima i Inxxlenja. neba na-
~

pomenuil da ma kolikovoidiA'-Com^a autorteksta

jevdlki pobomik) moramo prlznaii da je nj^ov
izlazak zakasnio sigumo za diavu godinu. Sio se

nafbolje mo2e vided po simdj i ru^jikavoj grafi-

d. kofa dodu^ jesie u \'isokoj rezoludji. ail nije

Hi nallk na standard na kojl smo danas na\’i-

kli(na primer Dimgeon Keepa^^ na^’iSe pod-

se£a na state upravqaaei^ tipa 7>u/LSpctr7

OVR. Ow se moieol^nitl i podaiknm da je igra

ksrala zbc^ usavT$a\'an}a Real-Time opdje, all

zar im je za 10 trebalo godinu dana? No bilo Ha-

ko bilo nilnniiMiiliirlJi jr 640x480 u 256 boja. a

ORo $10 najviie upada u od jesu nmogo manji li-

kovi nego u preibodnom delu. koji su uz lo )o&

nekako nedefinisanodoradeni, pa ponekad niste

sasyim ^gumi da li juiiie \’an;ramaljca iU smesu

'IRa^ Aliakosc. sadit^stiane, p£&i^afiraii

na zvu£ne efekie na pri-

mer pomak je cviden-

Qn(dtavlh 300Mb je oci-

So na zvuk). Radnja. kao

smsno ved lekli, se odv1-

ja u graduMep Primusu.

a diiie da sadivau
svt gradevine kako bisie

od njibovih vlasnika mo-

0i da zaradite mese&ii

ptihod koji je od vliainog

znafaja za opsianak- i de-

krvauje X-Com oiganiza-

dje. Prema lome ako sie

^mislili da de se nastaviti

jiiTrnnj^ pO 7^malj-

skpf kugli (Hcvariii sie se
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I

da. Mii-j;. ktscUna.-.' i na .s^e niogiice naCitu-. l sko-

ro llhc -•iinauii da ic irtlino nebo limii \Tatc-

lamiiumei. I'koliko.sic sakupili d^’x ciljno kraiita mo-

.a-U’ ^la!ne popra\!laii dak sv /.a iriCavih

lOOv'' kifdiia \rai;<ne na .sia/u [Kisk- <urfcvaiiia na

kraA'ii vazila ix> amapmii yri^;aven'. Pcigled u igri

Javalino so\ori a .'•poH''bnosiini<i iiovog ..motora"

\'aii kaki pogled je ii poipuao.'iu 3D, uiko da kola

moJt'tr pratiii U 7 sani hraiilk ill dak'ko u' va?diihn.

I'mnarxozila innogo je kampiikox aiiijc /.a upravlja-

nie. all i ..inieiesaniniio'' posio imaio bolji pa-gled zr-

aa\a kojc [wkiipiu'. Kolorit ii igri ic i/uzcian. uzima

!uu u otv.ii goniiiu lii/liuiih pii'dda na koiiiiia si-

oilr/a\-ain .‘nludf irkc

Z\iicna podloga jo kvaliteina, aii niuzicke icnio

neceie sliW.iti ii loku \p7.nie vsanio nieniiil iikoliko

tinnaic ..inakinu" od ZOO .\lHz sii mimmam 32 .MP

R.V\1 a.Zaniena icgomilukvaliietnihsempiovamc'

torn iSVdka kola drugaCi|o..7\'ucc"'!, skripan)0 koint

id I sliCiiili auakilTOib /Mikova \czanih /a 11311111

modemu simuladiii vozn)e. Izuzetno iniorosanini

s» i kcmcniari vaspg \ozaca (.digiiaiwovana .'iliLica

iigomicm delu ekrana> koji mogubiii opsu-nop'iov-

ki'. -sarkdsiiCni konu'inan ill mIo. ulo glasno \nsia-

nje dilifUko odabOToii-zon.'ikog \ ozaca i pripaziie na
komsiliiki.

Branislav BABOVIC
Softver ustupio ..bH" Soft"

PLATFORMA: P/90, 8 MB RAM-a

emebee
Najzad

evoluirani

..Destruction

Derby”!

Carma Coma
posle mreznog

nocnog
|

igranja. •

iimosi simiilaciia voznii sa

i pnnii.'Som L’k<:iremnog nasilja dc

siigla jc ncMTOviuno razanere. Po

sleJnic osivarcnjo koje so [vjavilo

nairzi-siii hic'ie/wowwfcT'diSK&'^T^ sa

iiiUTi'saninom radniom lokom .sedanidc-

soiili godina. Za razlikii oil njega. pni

program nove fi.nne -Stainless soiiware"

bavi se -mogiiiim'' deiavanjima u Wiskoi

budiiino.su Pod deisivom negaii\7iog

ziaienia °0 populaiik’ prcii’oriio se 11

poludele zombi ie. dokst o.siaiakbav

LVtl-

i/onivn;, r.ksiremiii sport ix'draziinn

irku Kolima. u kojo) nite loliko vazno za

\T.siii sw krugo\e. wu koliko so zcmbiia

jraiilno ime im je pedesiiians' i nepiija

loiiskih voza^a upokoji. Frotivnici sti .svib

oblika i xelidna Zomhiji mogii bill sim-

paitdie paraiizox'ane bakin' ^za n|ib so

Jobija 200 krcdiiall. doK-liuskasii Ijudi.

lope devojko iid. §10 le nadn .smaknuta

airaklivniii, to le vei'l kapiuil preko potre-

bnili krediia. L'koliKo iidante kolima \iSe

zombiia isio\Temeno dobijaie six.3'iialni
ioinl>o Iviniis Dodaini Ktediti ostajaiu sc

vozeci kola iinazad I gazeci bespomocnc

zonibite ^bontLsior.krtisik Impression' ili

splieskavaiiici ih 0 zidow, stone ili bilo

koH obfekai na piim ip1le driver banns'

Os\-a|aiije sic M‘ceg broia krediia garan-

line vain i'odoi’e za mtsto na rang-lLsii

\o/aia iKraeie od kao i niogiitnost

nia na kontplikoi anijini staz.ima ;ima ih ukupno 3y

kro/ 1 1 sicnarijn'. Dnigl iiaiin da zaradiie kiedite je

iini.siavanif protii-nietait koia .2.; svaki rak iidarjv

:

nanosenie sieie protivnickom \ o/iki dobii.iie izme

du 100 I rooo kaediia >za poipuno uni.sienje'- t'ko-

liko k'liie da dohiieic irkii na tradkion.ilaii naJin vo-

zeu knigoie prolaskom kroz s\ akii kapijii ivhoikpo-

Ini' dobfiaie 2000 krediia. loi ledan problem sa ko
jini lOie se.siisrei) jc \remeii.sko ograniienie. Da 10 i

iiue lake leiiki inobicni i idevete iim -'.ji-epiie" MOg
pr\og zombija. Koliiina vremena se naibolje vidi ka-

da iikiiuCiie niapu iTab'. pivio si' na glai'nom ekr.i-

na prakuino ne ineiiiu Kaifa do.siignete jiteko dev e-

tnaest minuia.

?em pi\og vozila dta""k' koje dobiiaceii igri. mo-
zeteimaiii/horcxldvadesetsesi kola Ivada dosiigne-

teosamdescideveio mestoiia labeli nekjodsupami-
kau'vu.sizuxvaiinadvobo), mdei'i dajebrziodvas

\Sio mozda i K-sie. all koga nnga za to!' Fosie iistx.--

Snog odsiraniivanja doticnog. ilobiivie iijegovo vozi-

lo 11 glavTiom meniiii kao nova kola Svako vozilo je

izii/fino lepo iiradeiio s<) svim UuU Um dodadma.
Na kram tike inoieie Lzabraii new delovc u pioda-

\aid iiikolikoste ptaiezncisposobnil.videu osiecenja

.'\ih kola na 3D panelu i provcriii ko sit \ am snp.ir-

nifi a slaieioj ud. Koiiko igra odisc diihoviiokeii go-

vore i sliciee likova Tu mo/cie nati O.K. Slimpsona

vocigledna aliizija na

lamo/nog ameriikog

igrai'd bejzK'la' ill vo-

zaca monsier Kamio-

na (Viiiieiui Ivan die

Basuird koji nevero

vatno poilseea na biv

scg.sovieiskog predse-

dnika oorKaCov a.

igra koja korisii neni

BRendcr engine ko|i

aacomaLski prepo

ziiaK’ .M.\1X u \a.wi

nidsini I prilagodava

igni vaSem sisiemu.

Crafika i aniinadja 11

igri je i/iizeino reali-

stiuia i bez pomemiic

maliimediialiie ek

.sienziif. X'o/L'eie na

s\1m iiiogueim tereni

ma ^pesak. beion, vo
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AcfiVisioK
Originaini softver dobiti smo
od distributera ^Activision*

PLATFORMA: 486/133, 16 MB RAM-a

MEDIJUM: 1 + 1 kompakt disk

Bra^ nonteti

(oni^
nepryate^i,

zamice...)-zamio

Dodatnl nivoi

Ipakneunose
napivdak

u Igni.

men lifi naAxm. Ntvol su, prema come. smeStcni u
amMienc iedne fabrike. rudnika. vojnog koisfdeksa.

eteknane i siiCnih inscaladia kakvih je u Quakeu bt-

k) u zanniiaxljivDin pnKcnm. Bez obzixa Sio se viii

nivoi ponovo odvitaju u raznoraznim cvrdavama

srednjcFvdtovDOgcipa. cebnolaacski milje oscaie I da-

ye domtnancan u pogledu dlzajna prated ot^ekaca

i zamki koje vrebaju neopreznog igiaCa.

Galerija nefxifatetja u Armagpnu pro§irena je za

dva nova Sana. 'Hi je najpre cennold. biociiSca^r-
pija kiC^ umesto paia Stipaljki na sebl ima automac-

ske puSke kc^ kc^sce eksere kao munidju. U bUskoj

borU konsd svoj oirovni rep. pii iemu je naj£el& je-

dan jedini ubod dovoljan da ^aCu oduzioe svu
ener^ju- Cremllni su reiativno bezopastta scvoienja

koja upravo zaco napadaju u gn^ama. Nez^jdna
osobina im je da odmaju oniije koje se uenutno na-

lazi u rukama igra£a i da ga poiom efikasno koriste

u borU (CO je po onc^ naiodnoj „Ko se jaja lad. od ja-

ja 6e f da poginet"). Sio se samog oru2ja dJe. uvede-

ne su templrane granaie I laserska puika (§to je u
skladu sa kcmcepcifom ovih nivoaj. kao i fekic koji

izbacuje munjc po uzoru na onaj Iz/tenTuz

TMiMofationofEternity
Autori ovog paketa nustja

su Jlouge Bnienainmeaf.

Dissolution Ereml(y pred-

scavija vdiko finale Qua/ua
koje je podeljeno u dve epizo-

de (sedam i osam nivoa). Da
je to take jasno se \1di £ak i iz

naztva poslednjeg nivoa (So-

unx of Evil). Za tazllku oAAr-

magona ovaj pakei se u dizaj-

nerskom smlsiu vra£a izvor-

nom stilu Quakea, dakle, ko-

jekakvtm hramovima, kaca-

kombama. pednama i srodlm

objekilma u kojinta vlada sa-

Uasna aunosrera. Cilj je pted

ietiri ptoscomo-vitmenske

dimen^je koje je zlo &akea
vet pokoiilo i na kiaju se suo-

Sti sa kieatmom od koje je

sve poiek). Zanimijivo je da

r.\ pravog odgovoia koji 6e svakoga da zadovoljl joS

uvek nema. nid £ega Ikada bid. Dole potplsanl it ne-

ka od svojih lazmi^janja na tu temu izneo u opisu
' za Qua^ (SK l(V96), a sada. godinu dana kasnije,

iDoie da konstatuje da sc borba za primal medu 3D
pucadnama joS uvek vodi izmedu dve pomenute
igre. Ova tvr^ja je pre svega poikiepljcna Cinjeni-

com da se u posiednjih dvanaest mesed nije pojavi-

Ja praluUno nijedna Axvnotika igra koja M zastuid-

la da se nade lame uz rame sa Dukeom ili Quakeom.
Tek 6e predstojeca jesen i zima doned uzbudenja na
cFvom ^Du jer se otekuju naskrvi kao §io su Dari
Foras2. Mean 2. Unreal, Quake2 iid.

Popuiaroosi ove vrste pucaduh i^ra delimtdio

moie da se i^jjasnl i rime Sto uz koriS&nie odgova-

laju^ih edltora svako mo^ da dizajnira sopscvmi
nivo i ugradi^ u igru, samo je potiebno da posedu-

jc maio znanja, dosia scrpljenja i mnogo roaSie. U>ri-

devSida je£>ua^posdgaovelUui populamost, a da
6e do pojave diugog nastavka proied jo§ dosta vie-

tnena, Ijudi iz .id SofCwarea' odludU su da objave

dva seta od po petnaest misija koje (e lako zaokni-

iiti prifu koja je ostala ned^oiena na kiaju prvog

dela. Onh tridesei misija zaptavo piedstavtjaju ono
$to je nekadaDoom

2

tno zaDoom - nadogradnju ko-

ja D idinifkom smisiu oe donosi mnogo novoga. all
'

zaionosiusebivedelzazovcodoriginaJa.Posaooko
I ixavijenja ovih ml^ja poveien je dvema manjim fir-

mama toje su nast^e iz Jd Sofhvaica”, dok se za

disuibueiju pobrinuo ..Acthision”.

Insialiianje oba paketa jednosavno je i svodi se

na njihovo raspakivanje u dir^ioiijum u kome se

nala^ i^strot^na veizlja Quatxa. Istovtcmeno.

stara veizija EXE lajia (1.00) unapreduje se novijorn

(1.08). Na diskovima se encode nalazl i potieban

softver za igianje picko Intenieia.

&kxiflaz>speof.Anma^on
Prvi pakei sastoji se od trl ejdzodeod po pet misi-

ja ideloje .Hlpnoiiclnieiacttvea'. Osnovna kaiakce-

ristika ovog seta misija je delimi&io udaljavanje od

mraCne i zlt^e atmosfeie ori^nalnog Quakea uvo-

&idem tosokotehnoloSkog okru2enja koje u vclikoj

ovo putovanje kroz vreme i prosior podiazumeva

poseiu dievnim {riramidama. hramovima juinoame-
ri<3dh naioda. p^tama u antkikom sdiu ltd.

Ove misije su obogadene vecim btojem novih ne-

prijatelja. ali je kaiakieristlCDO se iza njih u stvari

kriju samo unajxedeni i bolje naoiuzani start znand.

Piavl noviiet su ndiakvi tetedniadevi. elduriboe je-

gulje kc^ i^ivaju u vodi. vatreni elementall i duvari

iziaza sa pojedinih nivoa koji

imaju osobinu da se umnoia-
vaju. Oru^ je lakode {setipe-

losamo manje izmene. Bko da
sada na primer posuqi auto-

maiska puika kc^ poied obi-

Cnih klinova med^ da korisd i

spccijalnu vrsoi unapiedemh

projekdla 0ava oail^.

Nezahvalo je porediti ova

dva paketa misija zaio $tD oni

sa jedne snane nemaju mnogo
toga zajednifltog, a opes se sa

druge stiane medusobno do-

punjavaju i dine cdiitu. Misije

Arrnagona su £arenije. atrakd-

vidje. pane ori^nalnih i do sa-

da nevidenih zamIcL dok sc

Dissolution ^favn^odlikuje
ogFOinnlm i veoma teSkim tu-

volma u kcqixna vec na normalnom ntvou le^bK bnjj

De{Hijatelja desm [Helazi bitFjku od sio.

Svi Ijubiieljl Quakea tid>a obavezno da piedu ni-

voe iz ova dva paketa. A onda. ako im nl to ne bude

dovoijno, na raspda^nju im jo£ uvek osiaju dineni

piraiski kompieci tipa .999 najboljih. najter^ih. naj-

ovakvOi i naj^makidh nivoa za Qudie’. Pa. ko ima
vremena, eio mu zabave na duuuuuge siaze.

Slobodan MACEDONIC
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niHcsanian naslov, zar ne? Ako str upffcos pri-

lotenlm slikama pomjsUli da )e .3vet kompfu-
tera' preiastao u fasopis kcji se bavi fllmskcm
umetnoSoi. le da kao lakav na ovoj stianid do-

nosi kriDku novn^ bioskopsk)^ hita sportsko-rekre-

advnog zanra iz bogate ameriikc .oh. yesss!" pro-

dukcije. bicete verovamo lazocarani saznanjem da
se ovaj tekst odnosi na neSto mnogo beazlenije - na
jednu obf£nu kompjuteisku igni.

Vlasnid satelitsklh aniena zna|u da populama
TV’ stanica .Eurosport” ima prilifno neoWCnu ure-

dh-aiku koncepciiu ^edano iz perspektive prose-

Cnog Jugostovena. Poznato je. naime, da ovaj spon-
ski kanal ponekad ume da zanemari neka svctska
i evTopska prvcnstva u odredeolm dmskini spono-
vima, a da umesio toga svofim gledaociraa obilato

servira sate i sate programa koji pokriva discipline

kao §10 su: natezanjc traktora. pikado. bilijar. su-
mo rvanje i si. Takml&nja u vo2njl ogromnih dfj-

pova sa pogonom na sva ictiri loCka su cakode )e-

dna odonih atiakclja koje .Eurosport" iesto preno-

si. a koje su na ovlm naSim prostorima lelaiivno

nepoznate, prvenscveno zato §10 se ladi 0 skupoj

zabavi. Veiovamoda da se bilo ko od nas nade za
volanom jedne cakve gidosije je, sloiicete se. veo-
ma maia, ali to nipo§iD ne znati da ne moiemo da
osedmo makar delid uzbudenja koje se ja\i(a kada
dovek preuzme kontrolu nad tako mocnom maSi-
nom u 2elji da pobedi sve svoje konkureoce. Zah\'a-

iiujucl finni .Gremlin interactive" san nekih Ijudi

da .obmu" iedan kiug u mebaniCkom dudoviSoi na
Ceiiil tofka de postad, ako niSta drugo, baiera [h1-

vldna cealncei.

Hani Care 4x4 je zapravo konvemja istoimene

koja ved neko vrcme postoji u verziji za konzole

Mayscaiion I Sega Satum. Radi se. dakle, o simula-

ciji voinje u kojo] su glavne uloge poverene leren-

skim diipovima sposobnim da se kr^ u najsurovl-

jim uslovuna i po ceFenima koji su sve. samo ne ure-

dent. Devei vraioiomnih siaza, od kofih je sedam do-

stu[mo na samom podetku. a dve se naknadno dcM-
jaju pobedom u Sampionaiima za odiedenti kaiego-

liju vozada, jesu prepreka koju igiad mora premosti-

d jedaim od Sesi ponudenih modela dzipova koji se

medusobno tazlikuju po maksimalnoj brzini. sposo-

bosd amonizadje udaiia i upravljivosd. Pored osnj-
vnih modela. u igri se kiije sedam d2ipova kt^ se

mogu biraii tek po§to se ostvare pobede na pojedi-

nhn nivoima teHne (Novice. Pro i Extenne).

Glavna atrakdja ov« igre su sasvim sigurno neo-
bidne staze koje piolaze kroz [toine. kanjooe. 5u-

me, nidnike. pusdnje. vulkanske predele i snegjm
zavejane dolirte. Za lazliku od uobidajnih simuladja

voinjL trase ktqlma se kiedu dSpovi u Hard Cam
4x4 vedinom su delo majke piiro^, Sto znafi da ih

krase nagli usponi 1 padcM. gomile kamenja. nanosi
zetnlje i peska. rupe, jarkovi. o§tre krvine iid. Vo2aja

u pinof bizini po lakvom cerenu nije nimalo laka

(sialno zanoSenje, proklizavanje, poskakivanje i pre-

vnaiije voziia) i zahteva zavidnu veStinu i^alz koja

se Slide jedlno upomim vdlbanjem. Kaiakterisdka

koju zaisia treba pohvaliti jesie mogudnost da se sve

dke odvijafu danju ili nodu, u normalnim ill ote2a-

nim vremenskim uslovima (kiSa. sneg i m^a). Ud-
caj razliditlh meceoroioSklii prilika se ne odraiava
samo na vizuetnu stianu igie. vec i na same osobine
staze (magla smanjuje vidljivosi. ali i povedava vla-

znost vazduha. a dme i kllzavost terena).

U varijand igre za jednog igrada posioje cd dpa la-

kmidenja: jedna trka, iampionai i voinja na hiono-

meiar. Sio se ..muldplayer" opeije die. kao i sve mo-
derne siraulacije voinje, Hard oav 4x4 podiiava
igranjc preko modema {minimalna bizina 28800
bps), preko serijske veze tadunara ill mreie (do Sest

igrada). Mogudnost da se ekian podeli na dve poto-

vine bide korisna za one koji nemaju modem ili nisu
prikljudeni na neku mreihi.

I^roeiar Ipak govoti da po na§em miiljenju

Hard Core 4x4 nije idealna igia, Njena ttajveda ma-
na je monoconost u ^ndkom po^edu. Oa ne bi bi-

lo zabune. ovde iieba bid sasviin piedzan: kvalitei

graflke, pogotovo u vi§im tezohicijama na vrtiun-

skom je nivou. ali je probiein u tome Sio same staze

neverovatno tide j^a na dnigu i oskudevaju u de-

laljima unarodi objekil kao §to su kude ill dtvede se
pojavljuju samo spoiadidno). Kada jednom predeie

ptvu siazu. sve ostale& vam deiovad kao neSio ved

videno, bez obzira §to su sme§tene u drug! ambijenc.

Dakie. nema ni uaga od vizuelnog bogaiscva jednog
Satamera 'iaNeedJbrSpeeda.

NeprimeFenj haidv’erskl zahirvi, naepiam onoga
§to se nudi igradu. jeste diugi veliki minus zaHard
Core 4x4. Pteporuku proizvodat^ za minimalnu
konfiguiaciju vidiie u tgroroeiru, dok je c^mum po

njihovim lediina PI 66 sa 32 MB RAM-a. Igra je tesii-

lana uptavo na lakvom ladunani sa solklnom ^afi-

dkom karticom i rezuliad su blli poiaiavajud;

nje je bilo raogude samo u niskoj rezoludji (320 x
200 ili 320 X 240) u 256 boja. Sve preko toga je bilo

nevideno sporo, iio je apsolutno naiopusdvt) imaju-

di u vklu ono §to je redeno za giaflku- Na kutiji. do-
du§e, pl§e da je igra prilagodena Pentiumima sa
MMX seiom instrukdja, kao i 3D akceleraiotskini

kankama sa PowerVR i 3Dfx Voodoo seiom Qpova.
ali se lada neminovno namede pitanje da li su i ko-
liko ovi zahtevi realni. i nije li to jo§ jedan dogovor
praizvodada soievera i hardvera da se Igradima izvu-

ku pare iz d^epova. Da li 10 znadi da ce nova veizija

reoisa sa Windows zahievail Pentium Pro?

Hard Core 4x4 ne spada u ptvu klasu simulacija

voinje. ail moie da prode kao kratkottajna zabava.
Za veca uzbudenja pieponidujemo da sedneie za vo-
lan pravog auiomobila i da se upudie dO mora. L'z

put dele gaiantovano naidi na deonice koje lide na ce-

rene izove igre, a koje inade revnosno odiiavaju na-

si puiari (..Al' ga je opravio. svaka mu dast’"l.

Slobodan MACEDONIC

Orisinaini softver dobili

smo od tzdavada

.Gremlin Interactive'

\

Neobidii tereni

i kvaiitetna

grafika.

Slidnost izmedu staza. Teika
kontrola voziia.

Hardverstd f

zahtevi. I
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PUTFORMA: 4S6/66, 16 MB ftAM-a

anadk za letenje pome-
>So damu se po-

letdice

ranefce

zeidje.lakosemoiedogDdiddanaSdranavetiliiot-

por. Razlog zao je pnliCno jednosovan - ve6na Q-

kvih .jiazoyi” siinuiad)a je pietvoiena u lij^u pu-

caCinu. izuzev Sa> je <Mdal za <Hii2|e smeSten u en-

tRljeru avinta. Uovom slu£^ Eo. oa i oduie-

\ijenje. nlje tato. /'-/d Az&tn piedstaWja

dobar sMop priU6Ki reatne stmuladje aviona i piili-

fno zatazne boibene acomosreie.

U haidvnskom po^cdn igra na pivl pogled ni^
zahevna jer& ladld i na 486 maSnl, je opte-

tnljena sa 2x CD £iCa£ein, ali se piavi i^odaj posdie

cek na bdim Pendfumima. Na haid-disku semc&Ee
odhiSd za oi tipa insiaUrai^ koje tra^ od 32Mb.
pccko 60Mb do lOOMb. moieie instaliraii kato

iranjftoi

ioysiickan

Po staitovanju igre prikazadese veoma kvalitetno

uiadenimiDkojiprikazujev3zduSnubotbudva.jni-

sa dve .SesnesEice*. a naKon toga igra£ se ino2e
idd za bizi sEan iti nonnainu igni.

a tasteraa pucanje. ptdoo

a simulacfje kao Sto {e red-

I Grafika, atmo-

sfwa, kEWiSde-^ njesviiposto-

Jcdh i^radldh pomagala

Od bfo^ komandipido Easumre izdvajidemo sa-

mo one neophodoe za poCecak:

Kmcrvlapotiska

7be5tow-‘G’

Ispdfitanieoru^-'sfac£'

/^i*nenz(:;^-'badE^ace'. 'shifi'+'badispace'

Promcmaonaja-'fAtet
Prontenatipaoni^-^ia'
pos/ta-fv-rxr
Kada se potpuQo sa^ada na&n uprad^ja leEeU-

coffl. je prepussiei se samo mbnom letenju

po bcskiajnim ptosoanscviina. AU. Qeba pommuti
piili&io jaraznu' osobinu boibenih akdviiosii koje

sn vam na laspola^njiL lako Udu nisam ljubitdj

zabave dpa .ubij sveSose miee" mofam priznaEi da
samsenakonpeisat! koncenErisanogpiljHijauEiu-

niior. IZEizefflo priptno osedao (aho isUiudiiio laga-

ni bol na kaiipistu i palcu desne luke). Boibe tmaju

prilidnu £ar poSto sve vieme moiete saradtrad i sa

vimielnini kotegoni koji leii u drugom aviona
Ato se i§ia moie zameitti ovom izdanju onda je

to prillSna ..glad' za bizinom piocesora. di to de^
nidvDO i nijendo ncuoUe^ena mana. Ovd izdai^
svakako tieba [nobati.

RcBaXJVK

Ukc^lko kienete pttScom, vaSa igra ma2e bid va-

zdnSna borbe. pri ileiDU dete startovaii iza tepa oe-

pritateljskogavKna,aUneofeia2jedadev3$p(Dd-

vnik dekati da^ pogodite. ili omaijska boiba u ko-

stamijete iznad neprijaidjske teiitorile.

Klasicnim siarovanjem oad detese u meiEiju u ko-
ine se odhidu|e(e za pc^naEite mi^}e na teritoiqi

(ziada, IQpia Di KoKj/e, a tnotete se odiuditi i za
kampanju u nekojod ove id zemlje- Na laspoi^anju
sto^i pieko treiesetak misiia.

Igranie u viSe i^ada je takode mogtide. tako da
ukoliko negde nadete oueiu sa Sesnaest ladunaia

moietc se okuSadu misiji „DeaEh Match’ gde se do
16 pUoia bod medusobno za opstanaK ili a misiji

..Zaiobiie zasiavu' gde se mo^ kreiraii dva pikx-

ska klana koji de mednsobno ukrsdd kiUa. Ukoii-

ko sie skromnijih zaheeva i 2eUte da se bonte sa je-

dnim iivim piotivnilann to moieie tuaditi bilo prc-

ko modema. bilo prdto senj-

skogkabia.

Instnimeiui leteHce su prili-

dnotealni,ipoiedkIasi£iiaiana-

lo^iihpokazivad^ovajzvionpD-

sedi^ i dobiQ poznad HUD. Ono
Sio me je kao piloEa-amateia pn-
jatno iznenadilo je da je lete^
opieniljena sa svim navigado-

nim instrumentima ukijudojudi i

[LS - InsRumeni Landing Sys-

tem.

Avion moie poneti 23 radidi-

la teii^a koja se^bo mo@] po-

ddiii na vazduh-vazdub i va-

zdnh-zemlja.

Uprav^^ F16 ni najmanje

nije jednosiavno i zahteva poSto-

vanje skoiD svih letadkBi piavila.

‘ • -

maw^row

Orisinaini softver

dobili smo
od proizvodaca

.Digital Intersration"
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oznaio ie da (totfomtske igie spadaju u

nafpopulamije ianrove kompjuceiskih iga-

la. CinI ml se da je ot^njraje za to vrlo

ptosto: cakve igie su po pravilu brze, atra-

pune akd)c, ^odne su za cattmiSenje u diui-

. sascoje se Iz mnogo manjih celina (nivoa) za&
je ptelaienje je pott^tan srazmemo kr^ vremenski

period iid. Sve su to komparativne prednosti koje

imaju verovacno jo& samo sporske simolacije.

PC je od S3magpo£etka svog razvo^ oskudevao u

fciUtfinim aikadnim igrama. Stanje na tom polju

naglo se popravUo pojavom populamih Avmafina,
all se i dalje osefao nedostatak pravlh plaiformskih

i^ira. U poslednje vieme, medutim. primetan je

Dend da se nove igic sa trenutno najpopulamije

kiHizoIc Playstation u lekoidno kratlwm

loku konvertuju za PC ia£unate.

ledan od najsve^jih i svaka-

ko najuspesnijih primera je

UUN Ills

lunaci Pande-

nwnluma! su prin-

ceza Niki i njcn dru-

gar Fatgus. po zani-

manju dvoiska luda.

Zabavijajud se jedne

ve£eri bacanjem magija

opisanlh u priruiniku

.fiarobnia^o u sto lekci-

ja*; Nild i Faigus su naCioili

inalu. all faialmi gredku. Po-

sledice izazvane jednom od

ba£enD) magija bile su

krajnje £udne; umesto

iel|no iSiiekivanog va-

nomeia. a nebuk poja-

viio ogTomno fudo^te I

fednim zalogajem progu-

uio selo u blizini zamka.
Svesui finjenice da su po-

teno zabrljaii, SaljtvCina i

princcza odIu£u|u da podu na

put do mesta zvaoog „VTto]g

ieija' u Konte boiavi sila dovdj-

no mo£na da neutiati^ magiju l

mti selo u iivot

Pandemonium! je u osnovi klasi6ia [rtatformska

igra. Put koji tieba da piedu Niki i Faigus podeijen

je natiieiapeodpo Sest nivoa, pit £emu svaki nivo

Ima po dva dija. jedan je, naravno. od^edan i po-

dtazumeva pronalaienje izlaza sa tekuceg nivoa,

dok se drug! sastoji u sakupljanju nekakvih ietona

kojI su iiekako va2nJ jerse na svakih tri stotine sa-

kupljcnih komada dobija po jedan itvoL Neki ieio-

ni su laspotedcni lako da ih igra£ take moie uodti

i pokupiii, dok su dru;^ skriveni na teSko dostu-

psHt oestima koja po ptavflu nose velDti rizik po

igra£a (lako seguU eneigija ill iivoi). Ukoliko igiaC

ipak pokaie veSiinu i uspe da saku[ri viSe od osam-

desec pfocenaia svih 2eiona na odredenom nivou.

ma ptetiie lik. kadriia ga spreda, iz 2abl|e III pi

perspekiive. primiSese i odmlieodlikaiid. Ova] prin-^

cip je uOnio da Pemdemmium! bude buizeinod
mi£na aikada, apsolutnom

vazacmt^kojeigtuidas'^ ni

bude neponovijiva prka za al
Ora postednja osobina naroflMfp^
zna&tjna jer je poznato da ptac^
foimske igie iesto pateod
sti zvanc _sIi£nost izmedu ni-''.-

ProiaCun kretanja

re u prelepom 3D okniJe-

nju sa raniasti&um tek-

stuiama, senkama. ani-

miraniro Ukovima I ps^
zadinama je pesao koji^

mogu korektno odraditl samo ^
veoma bizi kompjuteri. Ukoliko sie idi

"

sniknekogbi2^Pentiuma(od i66MHSrpani
vi£e), Pandemonium! de ladid saviSeno. ab drdi'

tada lezoiucija 640 x 4S0 u High Colom raditi jedi^

no u „interiace” reSimu. Za postizanje NThuns

kvaliteta u vizuelnom smislu neophodna je neka oj

iiKJd*
egzoddnih3D kaitka baziranih na 30be
setu dipova, i u to} varijand igra {

'

b^edad kao na profesii

tomatu (OVD je piogramerska tvidnia

koju. na^alosi, mi prosedni .Iugovidi‘'*j

necemo mod da proverimo). lna&, den

kompakt diska zauzima sama igra. dok je oi

prostora rezennsan za muzidke teme koje pratea

Mime du£e moram da konsiacujem da

monium! medu plaiformskim i^ama one Sto Ja
Tomb {Under medu aikadnim avancurama. Ne s

,

zvolite sebi luksuz da piopusdte ovu Igru, jei se ra-
'}

di o jednom od najboijih ostvaienja o

produkeije.

Za kraj • specijalitet! ^Crystal Dynanucs"

nu okiobra ove godine najavljuje Pandemonium
(7t) koji <5e ovDg puia izad pat^lno u verzijant£i£t

PC [ Piaystadon. Nova igiadebid graSdki znainobo^
Ija (da li je to uopSte moguce?). bide uradena

beispejs fazonu, a sve vreme de je pratid icsKika te- ",

hnomuzika.2ivibili, pavideli!

Slobodan MACEDONIC
Soflyer ustupio ,M& S Soft"

I
30 srafika, '

'

dizapi nivoa i^ muzika.

Maksimalno zarazna isra.

.interiace'

^Bfidci mod.c^l



znadseoceaiiloltobnosenadnlagusta, tanrna

Ttut^a. Seg<mi .to m nju uplaseno pchazivall

prstom. NJibovi in/vriami mozgovt ntsu ni mo
gKprczposiaviiikakviihuiasioiekuju. Vecne-

koUko dona magiase Slrilaka njihovommimom me-
sial izradiane^Uvnom en^gfom. ali ihjelc^al-

ni meceoroiog i tarobnfak smirivaa. govoreci daJe
Tec o mah vccem ohifnom obktka. Cospodar secca

znaoje da se oiuja ne krece toko dudno. Sakupioje

nekoiiko odvaMh ramika i odludio da ispita o ka-

kvoisepq/avi radi.

Paste viie sadjaharpakim sablasncpredtde ispu-

Je nepjvmlil/ena zaboravio na sav

pmhodno sreCeni smth. i zgrubio

prvu vrecuprvpunu dTagulja i z/a-

ax. Nj^cvi diidt. sa osmesima na
lidma uzimali su neodiino OTigfe

je Idak) zqjedno

sa rasutim bogac-

snvm. Odigledno Je
bila red o magidnom
orugu, .

sri^i su do pecine. Cinilo se kao da ceruar ramncg
oblakadidaziupravoiziye. USUsu u mradiopredvo-
pe ipoceti da orkc^xavcguknezidave. Odiglednose ra-

Jucisveclucavosecivo

pozlacenn^ bodeba.

ilse kopati sve viie su osecali nedije prtsuscvo. 0^
dnom su se naSIi u stabo osve^jenom hodniku, sa
grubim kamenim zidavlma Podovtsu biti tscnanidu-

dnim i nerazumi/him crxetima. sto imJeJaSviiepo
vecavab soak. Gospodwje ramike smirivao redima

obogatscvu krjese \'amamo nalazi u ndsom od me-
ml/ivik kodnika. £asH zetva legodinedebidzamerpe-

nasveducoi’imdragujjima izlatnidmaizavetamnh

ce i obezbeditiimjoijednumimuzimu uztoplacgrpi-
ira. Ohrabreniavim redima i mislednasvtje nqjdra-

le. krenuii su daj/e. Od/ednom su iksa svih sirana

napali diinavski insekti. Podsecali su na bube. pau-

ke i muvc. Nerazgoveoio kneed neobicna snoretya

prekinuo Je hrapav

urfik, i pogtedomje

dHthvacio neopisM

iizas. Jadwg od rye-

govik !judiJe rvzpalo

ogronwo crvaxkasa sevorerye sa rogovima i osaim

vima rukama. Bespomodni ratnik nye uspeo ni da
i zubi monsmtma su ga komadati. Je-

dnogprazryerya. kao kod udara mutye. Cospodarje

soda bio slguran daJe redo magJL Demoni su opko
tjavali iadiai ijudi. dotazedUz susednlh kodnika. Bi-

hjeiu humanoidnik sevoretya poputpwpumih da-

rabnjaka ili dudnih. viikik stvorerya sa svetiedim odi-

mid su sa warn zanm. by! segrmido sa ludihm,

\
krenuiidogekrozkodnike. Izjednogodsporednihho

I dnika. iz daHineje dopirala prijama svedose. Cospo

nje sa bujavim odima

kako adkaiu. ali Je m
dopisaoprerhodno isku-

ienom saahu I uzbude-

ryu u berbi. Siigii su do

sobe iz kejeJe deyriraia

svedosr. dm su snipiliu

rubani modem I okbfdjenl ieiwm. Insdici sa kqfima

su sc ranye borili, sadz su priscizati u mnogo vedm
catasima. Paviciryegavib jjudisu segubili u morupi-

skavih, vanzemalj-

skik krtkova. Iza

svih, kzexao se ogro

man demon naoru-

ban kosam. Secio se

pride njegovebake 0

jftw im Je dah. Tolib?

bqgacscva niio od rjih

nJe saryao ni u nqjlu-

dim snovima. Cospodar

Impovi (mala si%’a sc

renfa sa buljaWm o£i-

ma) kopade okolni te-

cen poku^vajudi da

udm’olje vaSoj pohlepi

za zlatom. Oni auto-

matski [Ho^aSavaju te-

riiociiu va^ lamnice na

iskopanim delovima.

Na podetku je najvaznl-

je stia do celepona cen-

ter claimed^ koji k iz

drugedimenzije poziva-

ti lazne monsciume. Za
uspeian lad tamnice pocrebno je podi^ud lair (le^o)

gdece seva^i podanicl razmnt^c^d. haicheiy (sveM

pilidisunionsiruniiinaomiilenahranaV ctainii^room

(vdbacnika) u kojoj podanicl povecavaju svoje bor-

bene karakteriseike kao i gomilu drugih miiDijubtvih

useanen.’a kofe devam omoguciti mtmiji san u lantni-

ci. Medu neoUdnim stv’otenja najslabtji su insekti ko-

jedobijaienapiviinnivolma, piekodebelihBiiedemo-

na i Chaos Spawn do kostuia i HoiiKd Reapeia (koji

se dobijafit posebnim &Tvama mradnint bogosimai.

joS jedan revolucionami pristup ovora lipu igara

je korisnidk! interiejs. Pogled na camnicu uraden je

oD tehnologijom. takodakamenimoiecepostaviiiu

bilo kom uglu pci bilo kojoj udaljenosd {zoom

in/ouE). 10$ jedan iilk je pogled iz pivog lica pomodu
maglje Posses creature kojom ulazite u neko od va-

$ih sevorenja i u poipunosci ga konooIlSete. OStrina

graftke u igri uvetiko zavisi od kolldiite memorije na
va$eni radunaru. Zvuk je znadajna komponenia ove

igre. Muztka u pozadini je lagani i mradni industrial

techno, dok na uenuikc podseda na veselije .Nine

Inch Nails". Vokal koji piati igru pii odaUni misija

je krajnje originalan. pogotovo Sto posioji na viSe je-

zika (preporuka je spanski).

Zamerka na radun izdavada je Sto je mnogo
kasniia posle najave. Uz lo. postoji samo dvadeset

misija. nema editora za mape i internet opdje. a i

kontroLa sevorenja je loSa.

Branislsv BABOVIC
Softver ustupio ,nT Sofr

PlATFORAiUk: P 100, 16MB RAM-a

Originalan

pristup

izvo<3enia

i kompleksnost



?55ar Gods
^^lO}inas-

idN'ka igre

tU'mi/Kc’inhrr. „\i!d

way" nnm [c scrvirao

svoju pn.n 3D horiia-

t'Ku igni na PC raiiinarima- ll'tfrta'ti' ji’pn i pul

pronicnisan na arkadnim niii5inama, gcic ie do-

ziveo loialni fljasko. napiic /hog praise jako

konkureneiic \a siecu. konkure.ncija medii ho-

riUilkim igraiiiu Uu Ik laCuiianrnu ii; i.’bii

7.a lakva, pa semozcrecidafc Il'ffl d^'Hi.rdobro-

Joilo os\e/eiiie. Svojim Koaliidiima ona, ipak, za-

sliizuje niesio medu vellkaninia popiii IV/tim

IiUTu i Tiv/iiiiilrnii.

Pro \'iSf miiiiardi godina, doK |C na&r gjkiksija jos

uwk hila u lazi nasianka. nakon havariie \anit;-

nialjskog tennnog hr«la. oslolwdila sc Cudna sup-

sianca iz\-nna Ore' koja jc udahnuia zh'oi s3-ciiui s.i

fini dode u kcmuiki. Tokoni eoiia osam Ijudi. jednu

siatua i jcdaii kiK^rg dojli su s niom u kontakt i po

stall suiXThoal \a niima }c /adaiak Ja, horc-

I'l sc do poslcdnie Kapi kr\i, znoja, ulia i svega osia-

!c^, -spasii naSu planclii od dcfinitpTic propastt.

Kraiak oprsou- igrv hio hi Menu! K^'mhiic ti iii Ui-

menzih; lako su na 1 1 .!r-.\\L'vm! radili sastim Jru-

gi progranicri. slioiosii ova dva programa ogledapi

>c liaivL^' I'.a tO!|U iznidc i tclokupnc^utiska xiiini

kariicom kola ima neki od 3D akceleraiora ,uida

twsiizeic ideninc 2-i sliCicc u sckimdi sa niaksimu

mom dc'ialjaV

Boibc sc odvijaiii po isiom principii kao u Mcriti/

furnihttu. unuiar arene i,ovog puia ii 3D okni2eniu'.

II obliku rundi sve dok iedan od igtafa ne posiignc

dvc pobcdc. Roiiraiuca kamera sjaino radi svoj po-

sao i deudino praii akeiju. posia\l|aiuii se lako da li

kovi hudu sto veci. a iigao sio pregledniii. Igraci

LOi'ode tipkiie uiiarav a iiovina le i7.\. ,,30” i.isie;

koji, priiisniH u kombinaciii sa iickini drugini lasic-

rom omogucava da se lik u ringii krece \'an osnovne

ravni ^sa strane'.Sic osiatlja imiogoiaii uiisakirc-

cc dimenztfc Svaki igra.‘ ana i svoie Varakierisik'ne

specijalnc poieze. kao i laialiiy udaa'e koji se. sre-

Com, irwdo dalcko laksc nego u s\1m dnigim igra

Pagan - zanosn.t

briiicia, maisior bo-

rilaikili vcsiiiia. /clj-

iia siiage i unisiava-

nja. zgromiVc sva

kog ko foj sc trade na

puiu. I’robajie neke

od sledec'iii konibinadja F.F hk; O.DB.B bp,

D.D.ik: B.n.F hk+lk; D. DF. F Ip.

Warhead - nekada gi.ivni oinTativai: Viadine

laine sluibe jedan ie od opasnijili laktnaca. Pro-

; ..,;e: B F hk+ Ik. F-B hp. F.D.B Ip. ^3u- r .D b Ip.

(odl B.l'.Fhp.

Anubis bis.si topo\ . snaitan borai. ii liku tgipat-

skog bozjiiswa. Kombinaeije; F.D.B Ik+hk: F.D.D

Ik D.DF.F Ilk D.DF.F hp: B.F Ik; O.DB.B Ip J iz sko-

kai,

C^'-5 - android iz 2C''-16 godine. oziiijen Ziihvaiiu-

iuci Orcu. \t1o )c sistemnEii'an i siirov labudziia.

I'dani; F.D.B hp: B.n.F ip. ^odlB.l'.F iip: O.DB.B Ik;

B.B.lp.

.\iaxinnis mocan gladitaior koji nc preza ni od

Cegd. I' to I'eie se uvenii kad probate aeki od slede

cih uJaraea; D.DF.f ip, lodiO.O ip; 1 ,D.B hp: F.F.hp;

B.F. hp+lp

Rabuki |o - diseiplinoi'ani samurai koii lezi da

o^L^da svim moeima crrea. I'darei; F.F hp-lp; B.P.F

hp; ^3dl B.D.F hp. i3d' B.D.F Ip; B.F Ip: F.D.B

hp.lp.lk. B.D.F Ik

d‘ vain sf kdo da sie sve\ei lednom igrali' nia oiog itpa A'di iiizeV .Ahau Kin zli svc^ienik koli je spoznao mnoge
TeliniCki gletlano. |>osioji vike zanierki. - Svaki od likova ima iste osno- lajnc Drea. a kojc su mu domic vciike moci; F,F

Lose naeri.uia Krv, didni I'aialiiv poiezi. ' pokrete. .slicne irapade i spe- hk-sik B.D.F Ip. F.D.B hp; B.F hp: D.l’ Jk; B.F Ip.

kockasia grafika rdoduSe, male zahasure- ^ cijalnc udarce. sio bus i niic po- Voodoo • vraC iz jedneg sela na Kdribtma koji )e.

na ohiiiem boiai, siromasna pozadina I hvalno. Ncdc.suijc i nialo kieaii- nakondodirasaOa\im,ziiainopcMj,saosvoiespp-

nekvaliieian zviik Za pohvalu su sledece
, > ~ vnosti pri clizainiranju likova. s sobnosti izoblab!icmcniagi|C-Ndijaei iidarei; B.F Ip

kirakicrisiike. Borei su prcd'iav Ijeni .'D obzirom da pozadin.ska priJa D.DB.B hp; O.DB.B Ip: iSd'B.L'.F hp. B.F Ik; B.B Ip.

poligonalnim obiekiima, presvuCeni su pniza ncograniCenc moguenosti Tak - ozivljeni kamcni idol, star vise hiitada godi-

siajnim icksiiiraiiia. liea su im digitalizo- zaeksperimensaniCikombinova- na. dctlnitimo ic nnjPTdi proinmik: F B hp; F B Ip;

vanu- a brzinu animaeije ^broi sliki u se nje sa zivoiinjama i slienoL Ipak. O.DB.B hp: B.D.F' Ip: \3diB,L.',Flk.

kimdil )e sasiim prih\atlji\a na muSina '
. 3 V .

>'3 si-akcm koraku jc pnsuian Vallah prelcpa vikinska pnneeza koja sc Iran-

raa baziranini rcniiiim I33 proi'csonma.
. i ..SmoK" kakav posio]i u tiecem .slormisaln ii nioauiboginjukoiavladaledenini.svc-

Za niaksimaimi dciaijnosi. lisoku rezolu-
'

iij.sia\ kn.I/orfir/A’.w;/:.«i/, akoji torn. N'lcni [Wkreii; B.F ik-Flik: D.DB.B Ip: B.B lip;

ei|ii iz\'ukpotrehan|eiaK i laCi raiunaisa i
^ t u- va.s .sigurno izvesno vrenie /.a B.D.F Ip; ^3diB,D.F Ip; F.D.B Ip.

Gradimir JOKSIMOVIC

zati taster.

drzaii uz raninar.

Slcdi kraiak preglcd biograFiie liKoia i

nekili spccijalnih udaraea. Skracenice;

F nui'rcd, D - dole. B - nazod, L' - gore,

h - vi.soki, 1 • niskt, p
• iidarac rukom.

k • udarac iiogoin pipr. hk - udaiat nogom
I'isokoL hi blok. 3d - 5D taster, in) dr-

.
Osiiovni pokreii:

hvatanje - Ip

^ - D-i-hp

_ V ' (zaYTi/V’-D+lk

gumnjc 2 puta bi

"rrk - F.F

- B-i-hk

L. JD5M-- (3d)D.Dili (3d)U,U— - JOrnfe-o- i3d)D-Fbl ill (3d)U-i-bl

-* 3D Walk - (3d)U Hi (3d)D

Softver ustupio „NT Soft"

|1ANR: borilacka igra

I PLATFORMA: P/60, 12 MB RAM-a

Brza animaeija,

dobro naertani

likovi.

Mod za dva i^raca.

Slab izbor likova,

slicni udarci. ^
Tetinicki

nedostaci.
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OPiSI

ledini znaCaJan novicec na ovom polju. koji se, dodu-

5e, moiezapazitiiekpoStosepredeznaJajanproce-

nac igie, je da jednu lokadju kadriia viSe kamera ne-

go ranije. i da su one posiavl)ene cako da likovi pri

prolasloi kroz kadar budu maksimalne veli&ne. Po-

SEoje slu£a)evi i kada udaljeita kamera snima scenu

iz polupdfje perspekiive. ali Je lo koriSceno daleko

rede, i to samo onda kada je kadrom bllo pociebno

obuhvadti ved deo okoline.

EcscaticaJ nije nimalo loSija igia od svoje pieiho-

dfilce, ali nije ni bolja. Dve godine su sasvim dovo-

Ijan viemenski period da se u neku igni unesu zna-

eajnije inovacije od pukog povecanja graficke rezolu-

d^. NeSto ni^ ocena je upravo posledlca na^ ra-

zoiarenja po tom piianju. ali co nipoSto ne treba da
vas odviad od odlaska do najbliie cedeceke.

Slobodan MAaDONIC
Softver ustupio .M S> S Soft'

ZANR: arkadna avantura

PLATFORMA: 486/133, 16 M8 PAM-a

MEDIJUM; 1 kompakt disk

y

Srafika i

soiidna muzika.

Duzina.

y Bez sustiRSkos

poirakau .

odnosu na prvi

j

F
rolece 1995. godine done-

lo je jednu od najneobi-

Mjih arkadnlh avancura

za PC raiunare. Biia je to -Ps>^o-
sisova’ Ecstarica o kojoj se u to

vreme govorilo i u pozidvnom 1 u

negaiivnom sveilu. Hvaljena u te-

hnidtom. a osporavana u sadiiln-

skom pogledu zbogvulgamih see-

na i nasilja. Ecstarica je ipak

oznafila veliki pomak unapied

kod aritadnih avanuna koje smo
tada jos uvek zvaii .igrama dpa
Aiane In the Dari Ecsccuica2 je

najavijena \et poCeckom naiedne

godine, all je, eto. irebalo da prode

citavili osamnaesc mesed, pa da

konaino dodemo u priliku da je

zaigiamo i ocenimo.

Ecsiatica 2 ima piiCu koja je

maksimalno izrabljena. Hrabri \i-

tez i njegova verenica (junaci pr-

vog dela). prolazeci pored jedne

naizgied napuStene mdave, odiu-

Cuju da nakratko prekinu svoje

puteSestvije i da se zabave razgie-

dajufl uivrdenje i njegovu najbli-

iu okolinu. Prividni mir. medu-
tim, nije potrajao dugo - u mo-
mencu kada se njlhov konj pribll-

iio zidinama, odnekud je doieteo

nekakav demon, pokupio devojku

iz sedla i odneo je u piavcu jedne

od mnogih kula evrdave. Viiezu

tada nije preoscaio niica ditigo

nego da se lati maiia i da pokuSa
da pronade osobu koja se drznula

da mu pokvari dan kidnapova-

njem njegove diage.

Da ii zbog levoliiianih mama i

tata, ili zbog miga nekog organa

^odozgo", scenario ove igre je da-

leko pristojniji nego Sio je to Wo slucaj kod ptvog de-

la. Puriianci sigumo bid zadovoljni zato Sto viSe

nema medveda koji glasno ispuSta vetrove. a to^
se na svakom drugom ekranu mogu vided Ijudi na-

bijeni na kolac verovacno nece nlkome zasmerad

(collko 0 kriierijumima koji propisuju podobnost ne-

ke igre za odredeni uzrast). No, i pored toga Sto po-

sioje takve scene, scoji tvrdnja da sve neodoljivo

podseda na deeju bajku (odvaM vitez u potrazi na

izabranicom svoga srea).

Drug! nascavak&rsnzrroe je igra u kojoj suarka-

dni elemend odneli prevagu nad avannirtstifkim.

KoUko 6e se ovo svided avanuirisdma, osiaje da se

vidi, no (tnjenica je da skoio svaku lokadju nasetja-

vaju neprljateljska bi^a. Da sevar bude jo§ gora, ve-

dna prodvnika mote da se ubije samo piiviemeno

(7). To znaci da kada neki napasnik padne pod udar-

I dina ma£a, on osiaje u caiscvu mnvih samo onoliko

koliko se igraC zadrii na to] lokadji. Ponovni dola-

' zak na isto mesto po Isieku odredenog vremena zna-

^
d samo jedno - boibu iz potetka, kao da se ranije ni-

I
Jia nije dogodtlo. U veCnim loviitima permananmo

t osiaju samo posebni neprijatelji koji divaju delo\'e

|i medaijona koje je poiiebno sakupid, i neke sitnije i

K manje opasne kreature (npr. zi\1 cvetovi u baici iz-

I van tvrdave). Sa druge sdane. avanturisddki proble-

1 mi su svedeni na apsoluini minimum. Kada se sve

K sabers i oduzme. ispada da u igri posmje samo tri

ft upotiebijive sevari bez kojih nema daijeg napretka

ft (boca vinB. zlatni k^i i lobanje), ne rafunajuci test

ma^diihpiEdmetakojejeneopbodnopokupiddabi

seotvoriopui u finalni loranj. Ovakvo minimiziranje

av-antuiisdckog segmenia Ecstadee 2 ne motemo
pozdiavid.

Onl koji se io$ uvek secaju leksta posvedenog Jlr-

statici (SK 6/95) znaju da je naSa glavna kridka biia

upucena na radun duiine igre. odnosno neverova-

mo kiaikog i jednostavnog scenaiija. S obzirom da
su svi zapadnl dasopisi koji se bave igrama reagova-

li u^avnom na sUdan nadin, autori igre su ovu ge-

neralnu zamerku shvadii veoma ozbiljno i odigiedno

odiudfii da ne dozvote da se u sludaju nasiavka isio-

rija ponovi. 1 zaisia, za Ecstadcu2 nikako ne mote-

mo red da je kiatka igra. jer se ona sasioji od pieko

tri siodne lokaeija kojejepocrebno isuaiid. Akojeza
prvi deo vazlla konscaiacija da je u picanju igra .,za

jedno popodne", nastavak se bez sumnje mote svr-

scaii u izuzetno dugadkeigre koje zahtevaju angaio-

vanje reda velidine dve-tri nedelje. Treba ipak napo-

menud da po slobodnoj proceoi oko pedesec posco

iokadja nemaju konkremu funkeiju (leoretski bi

mogle da se preskode). le da one piedstavljaju discu

dekoraetju. c^osno mamac za igrada koji u toku

Igranja. naravno, nema pojma gde se kriju bime, a
gde nebicne sivari za za\iteiak igre.

Promene koje je Ecsiatica 2 donela u vizuetaom

pogledu u odnosu na pi\1 deo sasdm su zanemarlji-

ve. Naravno. igra sada rede u u visokoj lezoiudji

(640 X 480 u 256 boja) §co je u svakom sludaju do-

prinelo da giafika dobijc na kvalitetu. aii je sa stano-

\1$ta samog dizajna objekata, llkova i okoline sve

ostalo po siaiom. Teksture podova i zidova su pte-

nete iz pivog dela. giavni junak I vecina njegovih

prodvnika su ponovo nadmjeni od renderovanlh eli-

psoida. cllindaia 1 ku^i (Izuzeiak su mail vitezovi u
oklopu. lebdeci datobnjad 1 kameni golemi). dok sc

celokupni kolorit igre i dalje svodi naoWino koriSde-

nje sivih tonova I nijansi zelene, plave i ovene boje.
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Unflval
Samouverenost je lepa oso-

bina, lako u ^Epioi" svoju

najnoviju 3D pucaSnu u pr-

vom lieu najavlfuju kao ..naj-

bolju igru vtemena". VaS

Ase of Wonders
Poput iznenadne oluje Ljudi su napali zemlje Vile-

njaka, koji su, nesprenmi i brojno slabiji bili brzo savla-

dani. Sada skoro svl Vllenjaci zele da oproste i obnove

svoje gradove, ali Mrafni Vilenjaci nefe mirovati dok
osveta ne bude izvr5ena. Age /^Wonders je strai^ja

na tumwe sa avancurisrtCkim i RPG elementima. Po-

stoji dvanaest rasa, preko pedeset heroja od kojih naj-

Ravnso Racers
..Epic Megagames” i ..chaos works”

koji su zajedno potpisali inovativnu pu-

cailnu Fire Fight poboljSali su engine

V.oti%\s.n\iFireFightu za svoju novusi-

mulaciju voinje „specijalno opremlje-

nih auEomobila". Igra£ moze da bira

izmedu osam auiomobila na koje se

mofe ugraditi mnogo „pobolj§anja" od

mlna do raketa. RavageRacers podria-

va MA4X, a preko modema L mreie mo-

guca je igra za osam igraCa. (dk)

svemirski brod se sruSio na

planetu na kojoj je u toku

svetski rat oko vrednog mine-

rala. Unreal donosi novi 3D
engine i podriava 3D kartice i

MMX tehnologiju. Posle Igre

ce se kao poseban pakec poja-

viti 1 Unreal WorldEditor koji

je, u sivari. isti editor kojim

su progtameri pravili nivoe

pri pravljenju igre. {dk)

jaa uvek prelazi na sleded nivo, jedinice vremenom
u(e i postaju ehkasnije Ltd. U „Epicu" su uz komentar

da u igrama na tumove nije dovoljno iskoristena mo£
danaSnjih raihinara odluihii da igru grah^ki maksimal-

no usavrSe greahku i zvuk tako je podizana je rezolu-

dja do 1600x1280. a pratedu muziku izvodi simfonij-

ski orkestar. Preko Mt^e ill Iniemeca moze da igra do

§est igraCa, a uz igru se dobija i editor nivoa. (dk)

Star Wars* Shadows of the
Empire

Pre Sest godina. kada mu je paJo na pamet da obnovi stare fil-

move. Gco^e Lucas (Dzordz Lukas) je dao dozvolu ranogim auto-

rima naudie fantasdke da napiSu knjige koje prate nove (i stare)

avancure poznadh Ukova. Na osnovu elemenata iz romana
oivsg/‘f/ie£m/>/r?razviiena jeistoimenalgra. Radnia Slmiows of
the Empire odigrava se izmedu filmova „lmperija uzvrada udarac"

i ..Povratak Dzedaja”.

U igri pradte avantu-

re novog lika. Dash
Rendara, prijatelja

Hana Soioa. Dashov

zadatak ja da zaStid

Luka Skywalkera od

Mrafnog princa Xizo-

ra koji 2eli da ubije

Luka i zauzme mesco

Dartha Vadera kao

Imperaiorova desna

ruka. Shadows ofthe

Empire jedna je od najuspeSnijih igara za Nintendo 64. a sada. ka-

da u Lucasartsu veruju da su 3D akceieraiorske kardee dovoljno

snazne. dolazi i na PC. lako se mo& opisad kao 3D akeiona igra.

Shadows qfthe Empire u svojih deset nivoa ima pet razlifidh na-

(ina izvodenja, od doomolikog pucanja u prvom lieu do borbi u
svemiru u prvom i trecem lieu. Pored brojnih bezliftiih prodvnika

(stormtrooperi) tu je 1 lovac na ucene Boba Fett koji ce vam zagor-

Cavati iivoi. U igri se javlja i mnogo novih likova, mesta i vozila

koji se u hlmovima Jos nisu pojavili. Kao Sto Han Soio ima svog Mi-

lenijumskog sokola. tako Dash Rendar ima svoj maii transporter

po imenu Outrider kojim dete ponovo stad na put Imperiji (bar to-

iiko dugo dok se ne pojavi igra koja vas stavlja na stranu imperi-

je). (dk)

Isnitien
jo§ jedna simulacija vo2nje

doiazi iz Virgina. U Jgnitionu

moiete birad izmedu deset vozi-

la od klasidnih auiomobila preko

dapova do monster-truckova.

Svaka od sedam razliCltih staza,

presents

od Tokija do DMjeg zapada,

ima svoje osobenosd i zam-

ke. moiete preskakad kanjo-

ne, spugtad se niz skijaSku

skakaonicu ili vodopad i

izbegavad odrone stena. Pa

onda jo§ i pokretni mostovi,

gromovi. lavine i tomada.

Pored standardnih trka^kih

opeija cu je i Pursuit (Potera)

gde je cilj .samo sdei begun-

ca". Ignition bi trebao da se

pojavi po&tkom jeseni. (dk)

Resident Evil
Sve viSe igara sa konzola prelazi na PC platforme. Po&-

tkom godtne ..virgin" je objavio

igru Resident Evil za Playsta-

tion. Radi se o horor-avanturi

u kojoj morale jedan od dva po-

nudena Uka da provedete kroz

posed pun ^do^ta. Oni koji su

imali priliku da vide Resident Evil

na Playstadonu, sada ce mod da ga

odigraju na svom PC-u. Pun opis ove

igre mozete nad u SK 1/97. (dlQ
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na) da iz novog ugia posmacrate neke od do-

gadaja iz filma. U toku igre moraaie da
odluCite da !i dete kienud u nemilosrdni lov

ili dete pomod replikantima da nadu delove

DMA lanaca kojj im nedostaju da bi produii-

li svtq zivot. Za Itkove u igri lazvijena je ve-

scai^ka inceligencija koja omogurava nepre-

dvidljivosc potencijalnog saveznika ili nepri-

jatelja. Za igru je digic^ovano preko 130

§to poznacih. Sio novih iokacija Los Angele-

sa 2019, godine. Visok kvalicet i duzina igre

ipak imaju svoju cenu, a to su 4 CD-a. (dk)

Screamer
Rally

„Viigin'' ce do kraja godine

izdati joS jedan Screamer.

Ova] put se radi o reliju sa au-

centiCnim stazame iz Engle-

ske i Kolumbije, cu su i cetirt izmiSIjene (Citaj leze) staze; Toskana. Veiiki kanjon pod snegom.
Kanada i Kina. Od automobila, tu su Lancia Delia HF incegrale, Renault Megane, BMW. Subaru
Imprezza i specijalni bonus automobil. Sami cece mod da biiate izmedu jalne trite, voznje protiv

Stoperice i sampionata gde je broj kompjuErskih protivnika povedan na Sesi. U split-screen mo-
du mogu da igraju dva igraca, a detiri igraCa mogu da igraju preko mreze. SCTeamerRally ce ra-

diti vec na Pentiumu na 90MHz sa 16 Mb RAM-a, a podriavade 3D akceleratorske kartice. (dlO

Jazz Jacrabbit S
Iz „Epic Megagamesa" dolazi nam nastavak simpatidne platfor-

me koja je pre tii godine progiaSena za arkadnu igre godine. Za ra-

zliku od prvog dela. gde se juicali amo-tamo da bisE zaustavili

komjadu Devana Shelia da zavlada svemirom, u drugom deiu ceE
juicaii amo-tamo da biSE od komjade Devana Shelia spasli svoju

vemnicu Evu Earlong Ovaj put moieE biiati Izmedu t^a lika, jazza

injegovog

neuroticnog

braia Spaza

od kojih oba

imaju svoje

kaiakEristi-

dne poceze.

Da bi igra bi-

la inEresan-

tnija. nepri-

jaEljima je

data veSta-

dkainEli-

gendja tako

da sada izbe^vaju napade i napadaju .podmuklije". U par^' modu
na jednom duanu moie da igra do detiri igrada, do osam preko mo-
dema na dva ekrana i do tridesetdva igrada preiE mre2e.

Vz/azeaSceici
\
Jazz Creaion Station, ediErnivoakoji

de najviSe korisdtl za pomenuti
Party mode, (dk)

Blade Runner
-Westwood Studios" za ovaj novembar

najavljuje 3D avanturu u realnom vremenu
radenu po kitltnom fUmu Ridlija Skota iz

1982. godine. Kao jedan od Blade Runnera
ceE krenuti u poEru za replikantima. Prida

se odvija paraleino sa do^ajima iz filma

tako da &e modi (ako budeE imali vreme-

7«h Lesion
U dalekoj buduoio-

sii zagadenost je do-

vela Zemlju do ruba

propastL Privil^pva-

ni diuStveni element!

uspeii su da dobiju

mesto u evakuacio-

nim brodovima i kre-

nu u potrap za no-

vim domom. Ne-Eli-

ko-privilegovani drus-

tveni elementi uspeii

su nekako da piezive.

Sada kada se posle nekoliko vekova iseljenici viacaju, siarosedeoci nlsu

gosEljubivi... Cim vidiE iz pride da su dve strane zaratile. srvara se dudan
osecaj da je na pomolu joS jedna real-time stiaiegija. Opet dete izgiadivaii

baze. Stancovaci jedinice i tamaniti protivnika. Ovaj put mozeE istovreme-

no kontrolisad do dvadesetSest jedinica, sami usmeravati smer istia2iva-

nja Ehnalo^ja. a novost su borbe po magii. I Legion, kao i sve nove
igre podrlava MMX. a preko mreze i raodema mois da zai-

gra do osam igrada. (dk)

Sabre Aces
Conflict
over Corea
Pored sve viSe realnih

simuiaclja leienja sa mo-
derenim avionima gde

napredni radar na 20 km
uodi protivnika. a vi mu
odmah prijaEljski urudi-

te laketu. dobar start

dogfight je vrsta koja

izumire. U to ime je -Viigin" izdao igru Sabre Ace u kojoj mozeE da upra-

vljate avionima iz korejskog rata, poslednjeg velikog rata u kome je avion-

slU top biovaMji od ralEta. Kao piipadnik jedne od sukobljenih strana ima-
cete priliku da letite avionima MlG-15. YAK-9. F-51 Mustang. F-80 Shooting
Star i F-86 Sabre. Pored 45 prilozenih mlslja. igrad ce modi i sam da kreira

mlsije u koje je moguce pored pec osnovnlh. postavid joS 25 dpova aviona.

Novina je nesto sto u Viipiu nazivaju -Formation Augmentarion Devi-

ce"{FAD) koji kao piiot-insmiktor moJe da udi igrada, kao kopilota. kako se

led. Preko raodema ili nue2e omoguceno je igranje i za §e5t pilota. (dk)
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Hippo Stories
Pored ozbiljnlh igaia, namenjenih

starijim korisnicima ratunara. .Auric L(
Vision" priprema i seriju igara za naj-

mlade. Prva od njih Vitt Hippo Stories.

ljupka platfoiiDska igra u

tojoj je glavni junak vodeni

(Ui, aim viSe volite, nllskl)

konj. Njegov najbolji dru-

gar. zmaj&k Lo, iznenada

je nescao jednog dana. Tie-

ba ga pronadi pucuju^ kroz

izmi§ljenu zemlju inventi-

vnog imena - Cudesnija.

Ako je pozadinska pri^a

igre ljupka, poireboa tonfi-

guracija to svakako nije -

Pentium/100, 16 MB RAM-a. 4xCD-R0M drajv i Windows 95. (nv)

Stormffishter
Lesion

Nastavak Scormftghcera U, pod ime-

nom StoniyTghter Legion, ptedstavlja

izuzetno dinami^u
simuladju leienja sa

superiomom grafi-

kom, velikim aisena-

lom anizja i opasnim

zadacima. Navikli

smo na ..zapadnjafki"

priscup u izradi borbe-

nih simulacija letenja.

Uskoro cemo videti

$ia ^ baai§ke iz .Au-

ric Visiona" da urade

po tom pitanju. (nv)

Stnr Trek*
Secret^ Vnlean Fury

Interplay je kuca koja je do sada

napravila najbolje Star Trek igte, a

njihova najnovija avantura sa ovom
tematikom objedinjuje ranoge epizo-

de originalne serije Star Trek. Star Trek; The Next Generation i par knjiga.

Pre dve hiijade godina, besnela je strasna bitka kojade oblikovati budumost gaiaksije. Sa jedne stra-

ne bili su pobunjenici R'hi-hannsu, rukovodeni bumim vulkanskim emacijama. a sa druge Vulkanci.

koji su poieli da razvijaju telepatske mocL predvodeni velikim fllozofom Surakom u zelji da tskorene

sve emocije na ra6in ciste logike. Rukovodeni logikom i miioljubivoSdu, izgledalo je da de Vulkanci bi-

ti istiebljeni. ali cada se. naizgledniockuda, pojavio energetski snop neverovatnih razmera i uniSciosko-

ro celu ramu floru R'hi-hannsua koji su se povukli u prostranstvo svemira. Legenda o tom dogadaju

prenosila se sa kolena na koleno pod imenom ^lakhfVul’can" Ui Vuikanski Bes (Vulcan Fury), a prava

isdna o njegovom izvoru zauvek je osiala u tajnosd Vulkanskog velikog saveta. Nakon dugog traga-

nja, R'hi-hannsu su na^li plodni svet, naselili ga. vreme-

nom osnovaii veliko carstvo i poscali poznati kao Romu-
’

lanci.

Dva milenijuma kasnlje, romulanska delegacija do§la

je na Vulkan u zelji za ujedinjenjem. Problemi nastaju (a

time i igra pofinje) kada glavnog romulanskog ambasa-

dora nadu ubijenog. Voded Kapetana Kiika. Spocka,
,

Scoctya, Dr. McCoya, Sulua i Chekova reSavacete ne samo
ubiscvo ambasadora nago i misteriju najdestrukcivnijeg

oruzja u galakslji. (dk)

Deco, je*l volite brxu voxnju?
_ _ Renomirana firma

„Thrusctnaster". po-

znata po svojim dzoj-

sticima i igrafkim pe-

rifemim uredajima

uopSte, donosl na tr-

ziSte jo§ jedan proi-

: zvod koji & igraflma

simulacija voinje vi-

Sestiuko ulepSatu vo-

zaiki dotivljaj. For-

mula 72 volan je spe-

cifiCan po tome §to se

pricviSdije na moni-

tor, tako da sa slikom

kokpita gradi celinu.

Da vi ne biste brinuli

0 vidljivosti i izgledu

' komandne cable u igrama.

^ na njenom mesiu postoji LCD

displej koji \^m daje stantodne

f iitformacije za ovj tip igre (brzina,
“

’ pozidja. koliCina goriva, trenutni

krug...). T2 se nabavlje u komplecu sa nekom od igara koje ga podrzavaju, kao

Grtmd Prix2 ili Ralfy 97, a cena mu se krece oko 250 DEM. (dk)

Iwcula^tfow

Iza naslova Incubation fifrae -Blue Byte"

krijesenajnovijinascavakAzrzVe/s/i? serije. ETi-

Ca prad grupu hromijanskih kolonism na pla-

net! Scayra. Ali zbog kvara na Stitu koji od^ja

kolonijuodspoljasnjeokoline, virus. ina£ebezaztenzaljude. za-

lazi domoroce. Scay’Cere. i pretvori ih u razauzdana cudovlsta.

Kan glavni strateg obrambenih snaga kolonije. morate prov^ti

grupu marinaca kroz trideset misija. incubation je. kao i njegovi

piediodnid.' straicSka igra na poteze, 53*30 en^eom kori^te-

nim u Extreeme Assaidtu, koji vam omogucuje najrazlidtije po-

^ede u toku borbe: od subjektivnog kadra marinaca ili rtapada-

judh CudoviSta do slobodne kamere kojom upravljate mi§em.

Vak jedinice (marinci) su krajnje realnl, tako da nije svejedno da

li napadaju odmoceni ili posle dugog kretanja. a vremenom. sa

scefenim vojnim iskustvom, poscaju sve efikasniji. Preko mreze

ili intemeta modi de da igra do detiri igrada, a minimalna konh-

guradja podtazu-

meva Pentium na

90 MHz. 16 Mb
RAMaWin95ibar
2MbRAManagra-
fidkoj kartid. (dk)
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Poznat je 2apadnja£ki prindp

da se nekoliko hit igara posle

Izvesnog vremena spakuje u je-

dnu kompilaciju i ponovo ponu-

di tmStu za manje paia. .Empi-

re Interanive", jedna od vodefih

sofcverskih kuca, pripremila je

seriju kompllaclja Pobednika

(Award Winners). U prvom pa-

ketu iz niza nalaze se Pro Pin-

ball: The Web, Screamer. Actua
Soccer 1 Star Trek:A Final Unity.

Ova cetiri kompakt diska mogu
se kupici na en^eskom ciiilm

za cenu od 29.99 fiiilCL (nv)

Aaron vs* Bath

Svim domadm fanati-

Cnim Ijubiceljima bejzbo-

ia (svoj petorici!) bide

drago kada saznaju da je

^Mindscape" izbacio na

tdiSte najnoviju simula-

ciju ovog dinamifnog

sporta (£ya pravila ni-

kadnisamuspeoda„po-

hvatam", prim. aul.).

Igra pod Lmenom Aaron

vs. Ruth predstavlja do

sada najbolje izvedenu slmuiaciju bejzbola, sa Motion Capture tehnologi-

jom za pokrete igiada i linkovima na inieraktivne biogiafije igrada Sirom

sveta {puiem Weba, naravno). (nv)

\ Lords of

Kao i nje-

gov uzor,

Lords the

Redm,

Lords qfMa-
gic je strate-

5ko-istrazi-

vaCka igra

na pocze sa

borbamau

realnom vre-

menu. Za

raziikuod

svog imenja-

ka. koji se

odvlja u sve-

tu slifnom srednjevekovnoj Evropi, Lords qfMagic je smesten u faniasti-

dni svet pun zmajeva. vilenjaka i darobnjaka. Prida je klasidna borba do-

bra i zla, postoje detiri rase: dobri i lo5i ljudi i vUenjacL Morate izabrati vo-

du svoje vojske, darobnjaka, ratnika ill lopova i izabrati tip ma^je koju de-

le koristlti (red. haos. 2ivot, smrt, voda. vazduh, vatra...). Tvorci igre su

veoiiia ponosni na razvoj pride u igri i inierakciju medu likovima, lako da

bi radnja trebaio da lidi na dobar fanta^ coman. Dipiomatija je podi^uta

na vi^i nivo od dosadaSnjeg, saveznik vi^ ne ceka priliku da vas napa-

dne, nego vam pomaze kada imate profalema. Pored igre za jednog igrada,

preko Intemeta ili Mreie modi cete da zarati do Sest igrada. (dlQ

Svojoj Arrua serlji sportskih simula-

dja -Gremlin" ce pridr^cijoS nekoliko

naslova. Prva ..el^a" sirauladja hoke-

ja na iedu bia jedina u svojoj vrstl ko-

ja ima potpunl motion capture, d- do najsitnijih detaija prenete pokie-

te pravih igrada,

$to bi ccebalo da

ima neverovatan

vizuelni efekat.

Kori§den je novi

True 3 engine, ko-

ji je razvijen i za

druga dva na-

stavka o kojima

ovde piSemo - Ar-

tua Soccer2 i Ac-

tua Tennis. U ti-

mu koji radl na

Izradl igre nalaze

se i nekadaSnji

velikani engleskog hokeja na ledu, a snimanje pokreta se obavlja sa

dak deset razliditih kamera koje kasnije omogucavaju da kompjuier-

ski objekti imaju vedu predznosti i velidinu, Krajnji sud demo daci kad

se igra pojavi kod nas. (gj)

Za 3 1 . okiobar tekude godine pla-

nirana je promodja „GremIinovog"

ActuaSoccera2. Najvaznije unapre-

denje u odno-

pravi najrealistidnija simuladja fudbala do sada. Slidno prechodniku.

koji je postavio mnoge standarde za budude fudbalske simuladje (po-

ligoni umesto sprajtova, motion capture cehnoiogija. scalni zvudii ko-

mentar), \ Actua Soccer

2

deSnitivno ce zauzeti svoje mesto u Istoriji.

jedino nam se ne svida Sco je obradena samo engleska liga (dakle ne-

ma -Pikseta", Mijata, -Genija" i ostatka ekipe). (gj)

Ljubiteljima belog sporta -Gre-

mlin" je namenio novu igru u svom

poznaiom serijalu sportskih simula-

dja. izuzecno loSe stanje sa simulad-

jama tenisa popravide Actua Tennis,

verovatno najboija igra u svom zanru u poslednjih nekoliko godina. I

ovde se insisciia na realizmu. lepoti animadje. bogaistvu opcija, brzi-

ni i 3D ambijentu sa mogudno§du promene ugla gledanja (Sto je za ve-

dinu simuladja tenisa bio hrooidan problem). Moguce je ikonfiguiisa-

nje sopstvenih igrada, a medeve prati bogat komentar dva poznata bri-

tanska splkera. Actua Tennis ce se pojaviti cokom septembra. ^)

SVETKOMPJinBl^ 89 SEPIEMaWf??.



>7IEGIVDRIVE2
SEGA KOMPLeT:
• PAL original konzola

• 2 dzojstika

» RF modulator

» ispravijac

• uputstvo

• garancija

• dzojstici

• RF modulatori

• ispravijaci

• cine kablovi

NINTENDO 64

PlayStation^ 9

• Ctp

• uputstvo

• poklon

• diojstici

• N PAL konvertori

• memorijske kartice

• SCART kablovi

• link kablovi

• ugradnja dpova

• svi NTSC fabricki

diskovi i PAL originali

• PAL konzola

• 2 dzojstika

• N PAL konvertor

• SCART

GAME BOYS

• originaini fabricki diskovi

• najveci izbor naslova

• povoijna cena

• prodaja praznih medija

• PAL konzola

• dzojstik

• SCART kabi

• uputstvo

PCCD^I

DistributerfllA ,SOnv i CNini»«»JoO proizvoda za Jugoslaviju

• najboija dzepna

konzola

• Game Boy Light

ispravijaci

• veliki izbor originala i

multi kertridza

• manji, laksi, veci ekran

• RF modulatori

• memorijske kartice

• najveci izbor originalnih

PAL kertridza

By

D.Wolf

dwolfSbeot



soboni nositi.

kada u

hraw u

nra u

se ottaii

I kod nas Hajprodavanije igracke na svetu

Svet je polaiaveo za virtvalniw Ijublwema ^ ^

Otii $u stdivijujvii i pru^ju Van beskrajw zabavu

Traze hranu, treba ih okiipati, vodfti raeuna o

Hjihovom zdraviju, iispavati ih, budW ih i igrati

se sa Hjiwa. hi kao pravi ljubiwae ali bez

nereda, bwa i troskova. Uz to stajv u d2ep i

pokazujo taeno vreme. Vaseg ijubiwca

wo2ete vvek sa

kupa u

vatpttava sc

vaspHava u

kispa se

giMbi kakp rasts VIRTUALNI LJUPIMCI: kuccMCC i diMosaoros

Kuptte u prodawiici: PEX. aeograd, NarodMog fro»rta^f9
Hi porucHe pouzecew od 09-20*’ wa tel: 011-766.2CS



^avrtite SVET
Oa bi se svet

vrteo oko vas iako ce se

'ne morate biti/jBNdosta ljudi

{zanosna okretati za

plavusa}- vama.

Cak

i da

ste

r7;»

A

t imate dara za stra*

tegiju, nikada necete

vladati celim svetom.

Istina je da

{novae}*

Sve sto ie4>otrebano

zavrtite svet je vas

• da
^
J

{palac}*

oko prsta

krece svet,

il? gayueba

dovoljno sakupiti.

Svojom

'©©iHfetanc^i’;^

.
{NINTENDO bM}

preko i6 miliona boja, z^-voro

: kanalnim zvukom do^arade vam

neverovatne. potpuno stvarne

trodimen-zionalne svetove.

Kroz njih cete se kretati U2

pomodu va§eg palca

i revolucionarnog

-{kontrplera}-

OnJma dgradeni i

analogni 3b dzoistik koji vam
omogu(fava slobodno i neogra*

niceno kretanje u prostoru.

Modi cete da vrtite svetove oko

svoga prsta. da ovladate n]i>

ma ako ste dovoljno vesti a za

sve to vam nije potrebno puno

para. o
i|| NINTENDO

64

I

Gospodara Vucica 162, 11000 Beograd

I
Beograd (011) 421-355, 429-848 i Novi Sad: (021) 23-121

generalni zastupnik firme za Jugoslavijp


